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O abaixo identificado e qualificado: 
 
DENILSON MALKUT, brasileiro, casado sob o regime de comunhão parcial de 
bens, Empresário, inscrito no CPF sob no 761.856.729-87, portador da Carteira 
de Identidade Civil nº 5.447.158-0 SSP-PR, residente e domiciliado na Rua 
Marechal Deodoro, n.º 77, CEP 85507-520, Bairro Cristo Rei, em Pato Branco, 
Estado do Paraná. 
 

Único sócio componente da sociedade empresária limitada que gira nesta praça sob o nome de 
D. M. GAMES E VÍDEOS LTDA, com sede na Rua Barão do Rio Branco, n.º 159, Centro, CEP 
85530-000, em Clevelândia, Estado do Paraná, registrada na Junta Comercial do Estado do 
Paraná sob o NIRE 41207875280 em 04/06/2014 e última alteração social registrada sob o 
número 20211957739 em 06/04/2021, inscrita no CNPJ sob no 20.393.199/0001-72, regida 
pelas Leis aplicáveis a espécie, especialmente, pelos artigos 1.052 a 1.087 da Lei nº 10.406, 
de 10 de janeiro de 2002, e supletivamente pela Lei nº 6.404/76, e pelas demais disposições 
legais aplicáveis à espécie e pelas cláusulas seguintes: 
 
CLÁUSULA PRIMEIRA – DO INGRESSO DE SÓCIOS: Ingressam na sociedade: LUCAS 
FELIPE MALKUT, brasileiro, solteiro, maior, nascido em 18/04/1995, Empresário, inscrito no 
CPF sob n.º 088.260.129-62, portador da carteira de identidade civil n.º 10.610.377-1 da SESP-
PR, residente e domiciliado na Rua Marechal Deodoro, n.º 77, CEP 85507-520, Bairro Cristo 
Rei, em Pato Branco, Estado do Paraná, declarando conhecer a verdadeira situação 
econômica financeira da empresa, nos termos do artigo 1.025 do Código Civil, assumindo, 
doravante, DIREITOS E OBRIGAÇÕES da sociedade pretéritas e futuras, independente de sua 
origem; e, LEONARDO MALKUT, brasileiro, solteiro, maior, nascido em 09/05/1995, 
Empresário, inscrito no CPF sob n.º 091.686.199-60, portador da carteira de identidade civil n.º 
10.610.376-3 da SESP-PR, residente e domiciliado na Rua Marechal Deodoro, n.º 77, CEP 
85507-520, Bairro Cristo Rei, em Pato Branco, Estado do Paraná, declarando conhecer a 
verdadeira situação econômica financeira da empresa, nos termos do artigo 1.025 do Código 
Civil, assumindo, doravante, DIREITOS E OBRIGAÇÕES da sociedade pretéritas e futuras, 
independente de sua origem. 
 
CLÁUSULA SEGUNDA – DA RETIRADA DE SÓCIO: Retira-se da sociedade o sócio 
DENILSON MALKUT, cedendo e transferindo a título de venda, a totalidade de suas quotas 
que representam 20.000 (vinte mil) quotas totalmente integralizadas que possui pelo valor 
nominal de R$ 20.000,00 (Vinte mil reais) aos sócios ingressantes LUCAS FELIPE MALKUT e 
LEONARDO MALKUT, já qualificados acima, na seguinte proporção: a) Ao sócio ingressante 
LUCAS FELIPE MALKUT, a quantidade de 10.000 (dez mil) quotas, que equivalem o valor de 
R$ 10.000,00 (Dez mil reais) em moeda corrente nacional; b) Ao sócio ingressante 
LEONARDO MALKUT, a quantidade de 10.000 (dez mil) quotas, que equivalem o valor de R$ 
10.000,00 (Dez mil reais) em moeda corrente nacional. 
 
CLÁUSULA TERCEIRA: O sócio DENILSON MALKUT que ora se retira da sociedade, declara 
ter recebido todos os seus direitos e haveres da mesma, dando plena e geral quitação.  
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CLÁUSULA QUARTA – DA DISTRIBUIÇÃO DO CAPITAL SOCIAL: Em decorrência da 
presente alteração contratual o Capital Social da sociedade no valor de R$ 20.000,00 (Vinte mil 
reais), divididos em 20.000 (vinte mil) quotas no valor de R$ 1,00 (Hum Real) cada uma, 
totalmente integralizado fica assim distribuído entre os sócios: 
 

SÓCIO (%) QUOTAS VALOR 
LUCAS FELIPE MALKUT 50% 10.000 10.000,00 
LEONARDO MALKUT 50% 10.000 10.000,00 
TOTAL 100% 20.000 20.000,00 

 
CLÁUSULA QUINTA – ADMINISTRAÇÃO DA SOCIEDADE E USO DO NOME 
EMPRESARIAL: A administração da sociedade que era exercida pelo sócio DENILSON 
MALKUT, a partir da presente alteração contratual será exercida pelo sócio LUCAS FELIPE 
MALKUT com os poderes e atribuições de gerir e administrar os negócios da sociedade 
representá-la ativa e passivamente, judicial e extrajudicialmente, perante órgãos públicos, 
instituições financeiras, entidades privadas e terceiros em geral, bem como praticar todos os 
demais atos necessários à consecução dos objetivos ou à defesa dos interesses e direitos da 
sociedade autorizado o uso do nome empresarial isoladamente. 
Parágrafo 1.º- Facultam-se aos administradores, nos limites dos seus poderes, constituírem 
procuradores em nome da sociedade, devendo ser especificados no instrumento de mandato 
os atos e operações que poderão praticar e a duração do mandato, que, no caso de mandato 
judicial, poderá ser por prazo indeterminado. 
Parágrafo 2.º- Poderão ser designados administradores não sócios, na forma prevista no art. 
1.061 da Lei n.º 10.406/2002.  
 
CLÁUSULA SEXTA - DECLARAÇÃO DE DESIMPEDIMENTO: O Administrador declara sob 
as penas da lei, que não está impedido de exercer a administração da sociedade, por lei 
especial, ou em virtude de condenação criminal, ou por se encontrar sob os efeitos dela, a 
pena que vede, ainda que temporariamente, o acesso a cargos públicos; ou por crime 
falimentar, de prevaricação, peita ou suborno, concussão, peculato, ou contra a economia 
popular, contra o sistema financeiro nacional, contra normas de defesa da concorrência, contra 
as relações de consumo, fé pública ou a propriedade.  
 
CLÁUSULA SÉTIMA – DA NOVA DENOMINAÇÃO SOCIAL: A sociedade que gira sob a 
denominação social de D. M. GAMES E VÍDEOS LTDA, passa a partir desta data para a 
denominação social de L. L. MALKUT LTDA. 
 
CLÁUSULA OITAVA – DO OBJETO SOCIAL: O Objeto Social que antes era: “Comércio 
Varejista de Peças e Acessórios para Aparelhos Eletroeletrônicos e Eletroportátil, Discos, CDs, 
DVDs e Fitas – 4757-1/00; Comércio Varejista de Equipamentos e Suprimentos de Informática 
– 4751-2/00; Comércio Varejista de Brinquedos e Artigos Recreativos – 4763-6/01; e 
Reparação, Manutenção e Locação de Fitas, DVDs e Equipamentos Eletroeletrônicos e 
Eletroportátil – 9521-5/00”, fica a partir da presente alteração contratual alterado para: 
“Comércio Varejista de Peças e Acessórios para Aparelhos Eletroeletrônicos e 
Eletroportátil, Discos, CD’s, DVD’s e Fitas – 4757-1/00; Comércio Varejista de 
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Equipamentos e Suprimentos de Informática – 4751-2/01; Comércio Varejista de 
Brinquedos e Artigos Recreativos – 4763-6/01; Reparação, Manutenção e Locação de 
Fitas, DVD’s e Equipamentos Eletroeletrônicos e Eletroportátil – 9521-5/00; Atividades de 
Intermediação e Agenciamento de Negócios ou Serviços – 7490-1/04;  Comércio 
Atacadista de Equipamentos de Informática – 4651-6/01; Comércio Atacadista de 
Suprimentos para Informática – 4651-6/02; Comércio Atacadista de Artigos de Escritório 
e de Papelaria – 4647-8/01; Comércio Atacadista de Componentes Eletrônicos e 
Equipamentos de Telefonia e Comunicação – 4652-4/00; Comércio Atacadista de Filmes, 
CD’s, DVD’s, Fitas e Discos – 4649-4/07; Comércio Varejista Especializado de 
Equipamentos de Telefonia e Comunicação – 4752-1/00; Comércio Varejista 
Especializado de Eletrodomésticos e Equipamentos de Áudio e Vídeo – 4753-9/00; 
Comércio Varejista de Artigos Esportivos – 4763-6/02; Comércio Varejista de Bicicletas e 
Triciclos, e Peças e Acessórios – 4763-6/03; Comércio Varejista de Equipamentos para 
Escritório – 4789-0/07; Comércio Varejista de Artigos Fotográficos e para Filmagem – 
4789-0/08; Comércio Varejista de Suvenires, Bijuterias e Artesanatos – 4789-0/01; 
Reparação e Manutenção de Computadores e de Equipamentos Periféricos – 9511-8/00; e 
Reparação e Manutenção de Equipamentos de Comunicação – 9512-6/00”. 
 
CLÁUSULA NONA – Ratificam-se as demais disposições constantes nos instrumentos de 
alterações anteriores, desde que, não colidam com a presente alteração.  
 
CLÁUSULA DÉCIMA – DA CONSOLIDAÇÃO DO CONTRATO: À vista da modificação ora 
ajustada, consolida-se o contrato social, que passa a ter a seguinte redação: 
 
 

CONTRATO SOCIAL CONSOLIDADO 
L. L. MALKUT LTDA 

CNPJ 20.393.199/0001-72 
NIRE 41207875280 

 
 

LUCAS FELIPE MALKUT, brasileiro, solteiro, maior, nascido em 18/04/1995, 
Empresário, inscrito no CPF sob n.º 088.260.129-62, portador da carteira de 
identidade civil n.º 10.610.377-1 da SESP-PR, residente e domiciliado na Rua 
Marechal Deodoro, n.º 77, CEP 85507-520, Bairro Cristo Rei, em Pato Branco, 
Estado do Paraná, e  
 
LEONARDO MALKUT, brasileiro, solteiro, maior, nascido em 09/05/1995, 
Empresário, inscrito no CPF sob n.º 091.686.199-60, portador da carteira de 
identidade civil n.º 10.610.376-3 da SESP-PR, residente e domiciliado na Rua 
Marechal Deodoro, n.º 77, CEP 85507-520, Bairro Cristo Rei, em Pato Branco, 
Estado do Paraná. 
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Sócios componentes da sociedade empresária limitada que gira nesta praça sob o nome de L. 
L. MALKUT LTDA, com sede na Rua Barão do Rio Branco, n.º 159, Centro, CEP 85530-000, 
em Clevelândia, Estado do Paraná, registrada na Junta Comercial do Estado do Paraná sob o 
NIRE 41207875280 em 04/06/2014 e última alteração social registrada sob o número 
20211957739 em 06/04/2021, inscrita no CNPJ sob no 20.393.199/0001-72, regida pelas Leis 
aplicáveis a espécie, especialmente, pelos artigos 1.052 a 1.087 da Lei nº 10.406, de 10 de 
janeiro de 2002, e supletivamente pela Lei nº 6.404/76, e pelas demais disposições legais 
aplicáveis à espécie e pelas cláusulas seguintes: 
 
CLÁUSULA PRIMEIRA - NOME EMPRESARIAL, SEDE E DOMICÍLIO: A sociedade gira sob 
o nome empresarial de L. L. MALKUT LTDA, com sede e domicílio na Rua Barão do Rio 
Branco, n.º 159, Centro, CEP 85530-000, em Clevelândia, Estado do Paraná. 
 
CLÁUSULA SEGUNDA - FILIAIS E OUTRAS DEPENDÊNCIAS: A sociedade poderá a 
qualquer tempo, abrir ou fechar filiais, sucursais, depósitos e escritórios ou outra dependência, 
no país ou no exterior, mediante alteração contratual assinada por todos os sócios. 
 
CLÁUSULA TERCEIRA: - OBJETO SOCIAL: A sociedade terá por objeto a exploração do 
ramo de: “Comércio Varejista de Peças e Acessórios para Aparelhos Eletroeletrônicos e 
Eletroportátil, Discos, CD’s, DVD’s e Fitas – 4757-1/00; Comércio Varejista de 
Equipamentos e Suprimentos de Informática – 4751-2/01; Comércio Varejista de 
Brinquedos e Artigos Recreativos – 4763-6/01; Reparação, Manutenção e Locação de 
Fitas, DVD’s e Equipamentos Eletroeletrônicos e Eletroportátil – 9521-5/00; Atividades de 
Intermediação e Agenciamento de Negócios ou Serviços – 7490-1/04;  Comércio 
Atacadista de Equipamentos de Informática – 4651-6/01; Comércio Atacadista de 
Suprimentos para Informática – 4651-6/02; Comércio Atacadista de Artigos de Escritório 
e de Papelaria – 4647-8/01; Comércio Atacadista de Componentes Eletrônicos e 
Equipamentos de Telefonia e Comunicação – 4652-4/00; Comércio Atacadista de Filmes, 
CD’s, DVD’s, Fitas e Discos – 4649-4/07; Comércio Varejista Especializado de 
Equipamentos de Telefonia e Comunicação – 4752-1/00; Comércio Varejista 
Especializado de Eletrodomésticos e Equipamentos de Áudio e Vídeo – 4753-9/00; 
Comércio Varejista de Artigos Esportivos – 4763-6/02; Comércio Varejista de Bicicletas e 
Triciclos, e Peças e Acessórios – 4763-6/03; Comércio Varejista de Equipamentos para 
Escritório – 4789-0/07; Comércio Varejista de Artigos Fotográficos e para Filmagem – 
4789-0/08; Comércio Varejista de Suvenires, Bijuterias e Artesanatos – 4789-0/01; 
Reparação e Manutenção de Computadores e de Equipamentos Periféricos – 9511-8/00; e 
Reparação e Manutenção de Equipamentos de Comunicação – 9512-6/00”. 
 
CLÁUSULA QUARTA - INÍCIO DAS ATIVIDADES E PRAZO DE DURAÇÃO DA 
SOCIEDADE: A sociedade iniciou suas atividades em 04/06/2014 e seu prazo de duração é 
por tempo indeterminado. 
 
CLÁUSULA QUINTA - CAPITAL SOCIAL: O Capital Social no valor de R$ 20.000,00 (vinte mil 
reais), dividido em 20.000 (vinte mil) quotas no valor de R$ 1,00 (Hum real), cada uma, 
subscritas e totalmente integralizadas em moeda corrente do País, pelo sócio fica distribuído 
da seguinte forma: 
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SÓCIO (%) QUOTAS VALOR 
LUCAS FELIPE MALKUT 50% 10.000 10.000,00 
LEONARDO MALKUT 50% 10.000 10.000,00 
TOTAL 100% 20.000 20.000,00 

 
CLÁUSULA SEXTA - RESPONSABILIDADE DOS SÓCIOS: A responsabilidade de cada sócio 
é restrita ao valor de suas quotas, mas todos respondem solidariamente pela integralização do 
capital social, conforme disposto no art. 1.052 da Lei 10.406/2002. 
 
CLÁUSULA SÉTIMA - CESSÃO E TRANSFERÊNCIA DE QUOTAS: As quotas são 
indivisíveis e não poderão ser cedidas ou transferidas a terceiros sem o consentimento dos 
outros sócios, a quem fica assegurado, em igualdade de condições e preço, o direito de 
preferência para a sua aquisição se postas à venda, formalizando, se realizada a cessão delas, 
a alteração contratual pertinente. 
Parágrafo único: O sócio que pretenda ceder ou transferir todas ou parte de suas quotas 
deverá notificar por escrito aos outros sócios, discriminando a quantidade de quotas postas à 
venda, o preço, forma e prazo de pagamento, para que estes exerçam ou renunciem ao direito 
de preferência, que deverão fazer dentro de 30 (trinta) dias, contados do recebimento da 
notificação ou em prazo maior a critério do sócio alienante. Se todos os sócios manifestarem 
seu direito de preferência, a cessão das quotas se fará na proporção das quotas que então 
possuírem. Decorrido esse prazo sem que seja exercido o direito de preferência, as quotas 
poderão ser livremente transferidas. 
 
CLÁUSULA OITAVA - ADMINISTRAÇÃO DA SOCIEDADE E USO DO NOME 
EMPRESARIAL: A administração da sociedade cabe ao sócio LUCAS FELIPE MALKUT, com 
os poderes e atribuições de gerir e administrar os negócios da sociedade representá-la ativa e 
passivamente, judicial e extra judicialmente perante aos órgãos públicos, instituições 
financeiras, entidades privadas e terceiros em geral, bem como praticar todos os demais atos 
necessários à consecução dos objetivos ou as defesas dos interesses e direitos da sociedade, 
autorizado o uso do nome empresarial isoladamente.  
Parágrafo 1.º- Faculta-se aos administradores, nos limites dos seus poderes, constituir 
procuradores em nome da sociedade, devendo ser especificados no instrumento de mandato 
os atos e operações que poderão praticar e a duração do mandato, que, no caso de mandato 
judicial, poderá ser por prazo indeterminado. 
Parágrafo 2.º- Poderão ser designados administradores não sócios, na forma prevista no art. 
1.061 da Lei n.º 10.406/2002.  
 
CLÁUSULA NONA – RETIRADA PRO - LABORE: Os sócios poderão de comum acordo, fixar 
uma retirada mensal, a título de “pró labore” observadas as disposições regulamentares 
pertinentes.  
 
CLÁUSULA DÉCIMA - EXERCÍCIO SOCIAL, DEMONSTRAÇÕES FINANCEIRAS E 
PARTICIPAÇÃO DOS SÓCIOS NOS RESULTADOS: Ao término de cada exercício social, em 
31 de dezembro, o administrador prestará contas justificadas de sua administração, 
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procedendo à elaboração do inventário, do balanço patrimonial e do balanço de resultado 
econômico, cabendo aos sócios, na proporção de suas quotas, os lucros ou perdas apurados. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA PRIMEIRA - JULGAMENTO DAS CONTAS: Nos quatro meses 
seguintes ao término do exercício social, os sócios deliberarão sobre as contas e designarão 
administradores quando for o caso. 
Parágrafo único – Até 30 (trinta) dias antes da data marcada para a reunião, o balanço 
patrimonial e o de resultado econômico devem ser postos, por escrito, e com a prova do 
respectivo recebimento, à disposição dos sócios que não exerçam a administração. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA SEGUNDA - FALECIMENTO OU INTERDIÇÃO DE SÓCIO: Falecendo 
ou interditado qualquer sócio, a sociedade continuará suas atividades com os herdeiros, 
sucessores e ou incapaz. Não sendo possível ou inexistindo interesse destes ou dos sócios 
remanescentes, o valor de seus haveres será apurado e liquidado com base na situação 
patrimonial da sociedade, à data da resolução, verificada em balanço especialmente levantado.  
Parágrafo único - O mesmo procedimento será adotado em outros casos em que a sociedade 
se resolva em relação a seu sócio. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA TERCEIRA - EXCLUSÃO DE SÓCIO POR JUSTA CAUSA: Ressalvado 
o disposto no art. 1.030 da Lei n.º 10.406/2002, quando a maioria dos sócios, representativa de 
mais da metade do capital social, entender que um ou mais sócios estão pondo em risco a 
continuidade da empresa, em virtude de atos de inegável gravidade, poderá excluí-los da 
sociedade, por justa causa, mediante alteração do contrato social. 
Parágrafo 1.º - A exclusão somente poderá ser determinada em reunião especialmente 
convocada para esse fim, ciente o acusado em tempo hábil para permitir seu comparecimento 
e o exercício do direito de defesa. 
Parágrafo 2.º - Efetuado o registro da alteração contratual, o valor dos haveres do sócio 
excluído será apurado e liquidado na forma prevista na cláusula 12ª (Cláusula Falecimento) 
deste contrato. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA QUARTA - DELIBERAÇÕES SOCIAIS E REUNIÃO DE SÓCIOS: 
Dependem de deliberação dos sócios, além de outras matérias indicadas na lei ou no presente 
contrato: 
 
a) Aprovação das contas da administração; 
b) Designação dos administradores, quando feita em ato separado; 
c) Destituição dos administradores; 
d) Modo de sua remuneração; 
e) Modificação do contrato social; 
f) Cisão, a incorporação, a fusão e a dissolução da sociedade, ou a cessação do estado de 

liquidação; 
g) Nomeação e destituição dos liquidantes e julgamento das suas contas; 
h) Pedido de concordata; 
i) Transformação da sociedade; 
j) Outros assuntos de interesse social. 
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§ 1.º - As deliberações sociais, obedecido ao disposto no art. 1.010 da Lei n.º 10.406/2002, 
serão tomadas em reunião dos sócios, convocadas pelos administradores nos casos acima 
previstos, dispensando-se a realização da mesma quanto todos os sócios decidirem, por 
escrito, sobre a matéria a ser objeto da reunião; 
§ 2.º - Quando houver a necessidade de se fazer convocação das reuniões, esta será feita por 
meio de uma das seguintes formas: Carta convocatória, enviada para o endereço dos sócios; 
ou Via on-line através de e-mail; publicação em jornal de circulação local ou Edital de 
convocação afixado nas dependências da empresa e deverá conter local, data, hora e ordem 
do dia, para a instalação da reunião; 
§ 3.º - É dispensada qualquer formalidade de convocação, quando todos os sócios 
comparecerem ou se declararem, por escrito, cientes do local, data, hora e ordem dia; 
§ 4.º - As reuniões serão convocadas com antecedência de, no mínimo, 08 (oito) dias úteis da 
data de sua realização, para a primeira convocação, e de cinco dias, para as posteriores; 
§ 5.º  - Uma vez regularmente convocada, dever-se-á observar o quórum de instalação da 
reunião, o qual deverá ser de no mínimo de ¾ do capital social para a primeira convocação e 
em segunda convocação com qualquer número; 
§ 6.º - O sócio pode ser representado na reunião por outro sócio, por advogado, ou por 
qualquer representante, mediante outorga de mandato com especificação dos atos 
autorizados, sendo que no caso de a ata vir a ser registrada, o instrumento de mandato deverá 
ser levado a registro, juntamente com a ata; 
§ 7.º - As reuniões serão presididas por sócio escolhido entre os presentes e caberá ao 
presidente a escolha do secretário; 
§ 8.º - As deliberações dos sócios serão tomadas: 
• pelos votos correspondentes a, no mínimo, ¾ do capital social para: a modificação do 
contrato social, para a incorporação, fusão, dissolução e cessação do estado de liquidação; 
• pelos votos correspondentes a mais da metade do capital social (maioria absoluta) para: 
designação dos administradores, quando em ato separado, destituição dos administradores, 
estabelecimento do modo de sua remuneração, pedido de concordata e também para 
transformação de tipo jurídico; 
• pelos votos correspondentes a, no mínimo, ⅔ do capital social para: designação de 
administrador não sócio, se o capital estiver integralizado; destituição de sócio nomeado 
administrador no contrato; 
• pela unanimidade dos sócios para: designação de administrador não sócio, se o capital não 
estiver totalmente integralizado; 
• pela maioria de votos dos presentes (maioria simples): nos demais casos previstos em lei ou 
no presente contrato, se este não exigir maioria mais elevada. 
§ 9º - Dos trabalhados e deliberações tomadas será lavrada ata, no Livro de Atas de Reunião e 
ata será assinada por todos os presentes; 
§ 10º - Dispensa-se o registro das atas de reuniões de sócios para produzir seus efeitos legais 
entre os sócios, sendo facultativa a apresentação para arquivamento e averbação na Junta 
Comercial, para que produza seus efeitos perante terceiros. 
§11º - A reunião dos sócios deve realizar-se ao menos uma vez por ano, no primeiro 
quadrimestre seguinte ao término do exercício social, para os fins do disposto na cláusula 11ª 
deste contrato. 
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CLÁUSULA DÉCIMA QUINTA - DIREITO DE RECESSO: Em caso de modificação do 
contrato, fusão da sociedade, incorporação de outra, ou dela por outra ou transformação, se 
não houver o consentimento de todos os sócios, o dissidente da decisão majoritária poderá 
retirar-se da sociedade, nos 30 (trinta) dias subsequentes à deliberação, aplicando-se, nesse 
caso, o disposto no art. 1.031 da Lei n.º 10.406/2002. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA SEXTA - CASOS OMISSOS: Os casos omissos deste contrato serão 
resolvidos pela aplicação dos dispositivos legais que regem este tipo societário e, 
supletivamente, pelas normas da sociedade anônima (Lei n.º 6.404/76), conforme faculta o § 
único do art. 1.053 da Lei n.º 10.406/2002. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA SÉTIMA - DECLARAÇÃO DE DESIMPEDIMENTO: O Administrador 
declara, sob as penas da lei, que não está impedido de exercer a administração da sociedade, 
por lei especial, ou em virtude de condenação criminal, ou por se encontrar sob os efeitos dela, 
a pena que vede, ainda que temporariamente, o acesso a cargos públicos; ou por crime 
falimentar, de prevaricação, peita ou suborno, concussão, peculato, ou contra a economia 
popular, contra o sistema financeiro nacional, contra normas de defesa da concorrência, contra 
as relações de consumo, fé pública ou a propriedade. 
 
CLÁUSULA DÉCIMA OITAVA – DO ENQUADRAMENTO: Os sócios declaram sob as penas 
da lei, que a empresa se enquadra na condição de MICROEMPRESA, nos termos da Lei 
Complementar n.º 123 de 14/12/2006.  
 
CLÁUSULA DÉCIMA NONA - FORO: Fica eleito o foro de Clevelândia-PR para o exercício e o 
cumprimento dos direitos e obrigações resultantes deste contrato, renunciando-se, 
expressamente, a qualquer outro, por mais privilegiado que seja.  
 

 
E por estarem assim, justos e contratados, lavram, datam e assinam a presente 

alteração contratual em via única, obrigando-se fielmente por si, seus herdeiros e sucessores 
legais a cumpri-lo em todos os seus termos.  

 
 
 

Clevelândia - PR, 14 de fevereiro de 2022. 
 
 
 
 

              DENILSON MALKUT                                                     LUCAS FELIPE MALKUT 
 
 
 
 

LEONARDO MALKUT 
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