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APRESENTACAO

O Centro Municipal de Educacéo Infantil (CMEI) Aquarela apresenta neste documento, o
Projeto Politico Pedagdgico (PPP), a proposta educacional da escola para o ensino aprendizagem e
formacéo dos alunos. Trata sobre as a¢fes administrativas e pedagdgicas da instituicéo.

Este projeto busca o melhor desenvolvimento da crianga na sua integralidade que leva em
conta seus aspectos fisicos, intelectuais, psicolégicos e sociais. Para isso, além de professores e
colaboradores, a familia participa nesta elaboracdo de PPP e é fundamental para apresentar
sugestdes, trazer novas ideias e auxiliar na tomada de decisdes.

A construcdo deste PPP utilizou-se da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI), Referencial Tedrico Curricular
do Estado do Parand e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional 9394/96 (LDB),
legislagcbes que regulamentam o sistema educacional, deliberacdo n°02 e 03/2018-CEE/PR,
Pareceres Normativos n°01 e 03/2019 do CEE/PR e Intrugdo Normativa Conjunta n°05/2019-
DEDUC/DPGE/SEED.

Além dessa fundamentagdo legal, houve a participacdo da diregdo, coordenagdo
pedagdgica, professores, pais, estagiarias e demais funcionarios, procurando conhecer as diferentes
concepcdes e expectativas. Nesse processo foram realizadas reunides e orientagdes com todos 0s
membros envolvidos da comunidade escolar. Por isso, espera-se que esse PPP sirva de alicerce para

os trabalhos a serem desenvolvidos no CMEI Aquarela.



INTRODUCAO

O Centro Municipal de educacdo Infantil Aquarela, para apresentar seus objetivos e
descrever o funcionamento de suas atividades de forma clara, construiu este documento baseado
em fundamentagdo tedrica e também conhecimento pratico dos seus integrantes.

Este projeto politico pedagdgico foi elaborado atentando para a realidade social e perfil das
familias atendidas na comunidade em que a escola esté inserida. Uma visdo geral e percepcdo de
todos os envolvidos nesta construcdo (direcdo, professores, funcionarios e pais) norteou essa
construgdo. Este documento esta dividido em trés marcos sendo estes: Elementos situacionais:
apresenta uma descricao da realidade escolar com as caracteristicas mais relevantes da comunidade
em que a escola esta inserida (perfil socioeconémico), incluindo a diversidade dos sujeitos e
priorizando os aspectos que implicam no processo de ensino e aprendizagem.

Elementos conceituais: apresenta a conceituacdo dos fundamentos tedricos nos quais a escola se
pauta para atender a sua funcdo social, ou seja, a partir do que foi descrito nos Elementos
Situacionais, a instituicdo de ensino relaciona o seu contexto com concepgdes e pressupostos
tedricos que mais se aproximam da realidade de sua comunidade escolar.

Elementos operacionais: é a parte que compreende o planejamento das acGes a serem tomadas
pela comunidade escolar para efetivar o projeto de escola tragado nos dois primeiros marcos. Tal
planejamento é um processo continuo de conhecimento e anélise da realidade escolar em busca da

solucéo de problemas no proposito de tomada de decisdes

A pedagogia da instituicdo é embasada por Reggio Emilia, utilizando a metodologia de
projetos na aprendizagem, que coloca a crianca como protagonista de seu aprendizado. O Cmei
define projetos de curto e longo prazo utilizados como base para 0 andamento escolar, porém,
eventualmente, sofrem mudancas para respeitar esse protagonismo.

A decisdo de redirecionar, adaptar ou ajustar os projetos pedagdgicos é tomada através da
observacédo dos alunos pelos professores ou pais, de acordo com o aprendizado, desenvolvimento,
situacOes do cotidiano ou necessidade da crianca.

A instituicdo considera o envolvimento e participacdo da sociedade e familias, fundamental
para o melhor aprendizado do aluno e educagéo efetiva. Este documento descreve, também, as
formas de avaliacdo do corpo docente, dos funcionarios, dos alunos e da instituicdo como um todo.

Portanto, o desenvolvimento deste Projeto Politico Pedagdgico objetiva apresentar um
roteiro prévio e descrigdo das atividades do Centro Municipal de Educacdo Infantil Aquarela, que
podem sofrer adaptacGes de acordo com a realidade e situa¢BGes encontradas no decorrer do ano

letivo.



1.1 IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO DE ENSINO

INSTITUICAO DE ENSINO: Centro Municipal de Educacio Infantil Aquarela.
CODIGO DA INSTITUICAOQ: 224/2017

ENDERECO: Rua Rio Grande do Sul, 785.

MUNICIPIO: Francisco Beltréo.

NRE: 12

CODIGO NRE: 1868

CODIGO INEP: 41159217

DEPENDENCIA ADMINISTRATIVA: Municipal.

LOCALIZACAO: Urbana.Rua Rio Grande do Sul, n° 785 Bairro Alvorada.
OFERTA DE ENSINO: Educacédo Infantil.

ESPECIFICIDADE: Ensino pré - escolar — creche.PUblica- integral e parcial.
TURNO DE FUNCIONAMENTO: Integral e Parcial.

N° ATO DE AUTORIZACAO DA INSTITUICAO: 45/2017

ATO DE RECONHECIMENTO DA INSTITUICAO: 45/2017
PARECER DO NRE DE APROVACAO DO REGIMENTO ESCOLAR:

ENTIDADE MANTENEDORA: Prefeitura Municipal de Francisco Beltréo.



1.2 Caracterizacio do Atendimento na Instituicdo de Ensino e Estudantes Atendidos

O CMEI Aquarela oferta a Educacdo Infantil para as criancas de 0 a 4 anos
Considerando § 1° e § 2° Art. 9° da Deliberagdo n° 02/2014 CEE/PR e Parecer Normativo
02/2018 do CEE/PR em periodo integral e periodo parcial diurno. Atende seis turmas no
total de 103 alunos atendidos diariamente. O quantitativo de alunos pode soferr altercdes
ao longo do ano letivo e a cada ano letivo sendo atendido o previsto na deliberacdo CEE/
PR n°02/2014.

O atendimento € integral e parcial, integral das 07:30 as 17:30 horas e parcial turno
matutino das 7h30min as 12h00 e vespertino das 13h00min as 17h30min. Apds esse
periodo, hd o horério estendido das 17:30 as 19:00 horas, que atende até 25% (vinte e cinco
por cento) das criangas matriculadas. Esse nimero pode, eventualmente, ser de 30% (trinta
por cento) a 50% (cinquenta por cento) do numero de alunos, desde que a necessidade seja
comprovada pelos pais ou responsavel, via documentacédo especifica. A oferta do horéario
estendido segue as orientac6es da SMEC- Secretaria Municipal de Educagéo, em forma de
resolucdo sempre no periodo de matriculas do ano seguinte

Para cumprimento & carga horaria o atendimento de matricula em tempo parcial o
Cmei Aquarela cumpre o minimo de 800 horas letivas e 200 dias. Para cumprimento a
carga horéria o atendimento de matricula em tempo integral o Cmei Aquarela cumpre o
minimo de 1400 horas anuais em no minimo 200 dias letivos e 7 horas diarias conforme
previsto na LDB 9394/98.

O ano letivo esta dividido em trimestres, definido em calendario anual, organizado
pela SMEC, de forma dialogada com os CMEIs e submetida a aprovacdo do 6rgdo
competente, devendo atender ao disposto na legislacdo vigente, e as peculiaridades da
Educacao Infantil ofertada. Apds a aprovacéo do calendario letivo anual o CMEI s6 podera
fazer alteragdo mediante autorizacdo e orientacdo da sua mantenedora. O calendario deve
ser divulgado aos pais e responsaveis desde a sua aprovacdo e atraves da agenda das

criangas.

A rotina organizada pelo CMEI, em relacdo aos horarios para as refei¢fes, 0 sono
para descanso das criangas, higienizacao, escovacao, troca de fraldas, hora das atividades
pedagogicas e brincadeiras pré-estabelecidas, leva em consideragdo o bem-estar da crianca

para gque ela tenha um desenvolvimento integral.



No periodo de férias coletivas de Janeiro e recesso de Julho a instituicdo podera
atender em regime de Plantdo, se houver oferta de atendimento. Somente ser&o inscritas as
criancas que frequentaram o CMEI no ano anterior, ndo sendo aceitas criancas que estdo
indo para escola. Os pais devem comprovar a necessidade do plantdo via documentacao
exigida pela SMEC.

O quadro de funcionarios é composto por:

Professores | Professores | Estagiarios | Merendeiras | Sevicos
efetivos PSS Gerais
13 02 13 02 04

O quadro de funcionarios pode sofrer alteracdo ao longo do ano letivo e a cada ano.
A Educacdo Infantil, como primeira etapa da Educacdo Baésica, deve cumprir suas
finalidades educacionais que pressupde a articulacao entre cuidar e educar, pensando numa
pratica sistematizada e fundamentada sobre um viés critico, em antecipatério e
principalmente humanizado, que considere a crianga um sujeito de direito, que se
constituem nas suas inumeras relagdes sociais.

E preciso considerar que avangamos muito, embora ainda nio tenhamos nos
desvinculado totalmente das nossas raizes historicas do atendimento da crianga pequena,
mesmo com as atuais politicas publicas para a Educacdo Infantil que buscam uma
identidade articulada entre o cuidar, o educar, o brincar e o ensinar de forma lidica e

prazerosa promovendo uma educacao significativa e de qualidade.

1.3 Instancias Colegiadas

A gestdo democratica tem como principio a participagdo, a transparéncia e a
implementacdo de politicas educativas, comprometidas com a qualidade do ensino. Para
que haja a participacdo, é necessario que 0s objetivos das acdes, estejam sempre muito
claros, que as pessoas sejam situadas como sujeitos e dispostos e capazes de se

comprometer e participar com autonomia das Instancias Colegiadas.
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As Instancias Colegiadas como espacos de participacdo no CMEI Aquarela aque

nos referimos séo o Conselho Escolar, Conselho de classe, APMF — Associacdo de Pais,
Mestres
compostas por representantes de todos os segmentos da comunidade com objetivo de

auxiliar a direcéo nas decisdes e encaminhamentos.

A APMF € um colegiado representado pelos pais, mestres e funcionarios, de suma
importancia para a efetivacdo da gestdo democratica da instituicdo. O conselho Escolar,
instdncia maxima do CMEI, dard um grande apoio as tomadas de decisdes nos campos
pedagogicos, de integracdo e interagdo entre CMEI e comunidade e quando for o
disciplinares, que a direcdo tera que tomar e demais beneficios na conducdo dos trabalhos
do dia a dia.

Vale ressaltar que nem um dos dois 6rgdos possui carater politico partidario,
religioso, racial e nem fins lucrativos, ou seja, seus dirigentes e conselheiros ndo sdo
remunerados. As pessoas se candidatam de acordo com o perfil e disponibilidade, levando
em consideracao que deverdo comparecer a reunides paratomada de decisdes sempre que se
fizer necessério.

A cada dois anos é realizada, no inicio do ano letivo, uma assembleia para que pais,
mestres e funcionarios se candidatem a uma funcédo dentro da APMF e do Conselho Escolar.
Ap6s montar uma chapa é marcado o dia de uma nova assembleia com os pais para que se
realize a eleicdo. A votacdo é aberta e se concretiza com os presentes levantando a méo a
favor da nova diretoria da APMF e em outro momento do Conselho Escolar.

No CMEI Aquarela a gestora faz um levantamento junto as professoras e
funcionarias das necessidades que devem ser encaminhadas a APMF e ao Conselho
Escolar. As reunides das Instancias Colegiadas sdo realizadas antes das Assembleias de
pais, onde toda a comunidade est4 reunida. As duas instancias se relinem na mesma reuniao
e em outros momentos separadas, quando assim se fizer necessario. Os membros sao
convocados a comparecer para decidir assuntos relacionados a pauta da assembleia, bem
como assuntos que dizem respeito ao decorrer do ano letivo, prestacdes de conta, aquisicao
de materiais e melhorias, definir destino de recursos entre outras fungdes.

O Conselho de Classe é uma importante instancia colegiada de natureza consultiva
e deliberativa em assuntos didatico-pedagogicos, fundamentado no Projeto Politico

Pedagogico da escola e no Regimento Escolar.

Neste sentido, no CMEI Aquarela, o conselho de classe ocorre trimestralmente,
constituindo-se como um momento em que professores, equipe pedagogica e direcdo se

reinem para refletir e avaliar a pratica pedagogica e o processo de ensino e aprendizagem,
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bem como discutir metodologias que atendam as particularidades de aprendizagem das

criangas, formas de inclusdo, temaéticas dos projetos, métodos avaliativos e

acompanhamento das criancas.

2 DIAGNOSTICO DA INSTITUICAO DE ENSINO

O CMEI Aquarela mantém um vinculo democratico com a comunidade atraves do
Conselho Escolar e APMF onde todos participam e decidem juntos.

Segundo Sonia Kramer (2006) afirma "As reunifes devem ser momentos de
integracdo em que os pais tenham oportunidade de conhecer sobre o que as criancas fazem e
aprendem e em que os educadores respondam as duvidas deles, criando um clima de debate
e crescimento”.

A instituicdo se preocupa com a manutencdo dos valores e tradi¢des culturais. Por
isso, promove festas e eventos como: Festas Juninas, apresentacfes de dancas de CTG's,
Dia dos Pais, Dias das Maes, Dia dos Avos, Festa da Familia etc., para fortalecer e
intensificar a interacdo social e lagos familiares.

Na primeira assembleia de pais, sdo decididas as datas de festas e promoces, bem
como o valor da contribuicdo voluntaria mensal feita pelas familias. Os valores arrecadados
sdo revertidos em beneficios para as criangas, sendo destinados a compra de materiais
utilizados em atividades educativas, melhorias na estrutura ou aquisicdo de novos
equipamentos.

A prestacdo de contas € feita mensalmente aos pais via agenda escolar, e as notas
fiscais, saidas e entradas de receitas ficam disponiveis no Cmei para consulta. Esse controle
é feito pela direcdo e por um contador pago pela instituicéo.

O calendario escolar identifica os dias letivos, os feriados e 0s recessos, sem
esquecer que 0 mesmo sera adequado ao nosso estilo, e de acordo com os temas dos
projetos, facilitando o planejamento dos professores.

A coordenacgdo juntamente com os professores trabalha em equipe, organizando as
atividades extracurriculares para o bom desenvolvimento da crianca. O cuidar e o educar

na Educacéo Infantil estdo sempre juntos.

2.1 Historico da Instituicdo de Ensino
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CMEI Aquarela iniciou o atendimento em 10 de abril de 2017, regulamentado pelo Decreto
Municipal n°® 224/2017 de 10/03/2017. Localiza-se na rua Rio Grande do Sul, n° 785 —

Bairro Alvorada, no Municipio de Francisco Beltrdo, Estado do Parana.

O imdvel é alugado e mantido pela administragdo da Prefeitura Municipal de
Francisco Beltr&o.

A instituicdo recebeu este nome pois, intitula um classico da musica popular
brasileira, composta por Vinicius de Moraes e a Melodia Antonio Carlos Pecci mais
conhecido por Toquinho, e apresenta em suas palavras todo o encanto e descobertas que
remetem a infancia e a sua ludicidade fazendo a crianca viajar por dias ensolarados e
bonitos.

O CMEI tem capacidade de atender aproximadamente 118 criancas, distribuidas
em seis turmas. A instituicdo tem como finalidade trabalhar de maneira indissociavel os
atos de cuidar e educar, possibilitando a crianga 0 acesso a um rico patrimonio cultural para
que se apropriem dos conhecimentos elaborados ao longo do processo histérico da
humanidade, ou seja, o conhecimento cientifico considerando as especificidades do ensino
na primeira infancia.

Em suas atividades pedagdgicas, tem como objetivo primordial a aprendizagem, o
desenvolvimento e a construcdo da autonomia infantil, possibilitando assim a Formacéo
Integral Humana da crianca.

A partir do ano de 2020 a instituicdo passou a ofertar o atendimento tanto no periodo
integral como parcial em virtude da demanda da comunidade e por orientagdo da Secretaria
Municipal de Educacéo e Poder Judiciério.

2.2  Caracterizacdo da Instituicdo de Ensino

A estrutura fisica do CMEI é composta por seis salas de aula. Também
h& salas disponiveis para a direcdo, sala dos professores, almoxarifado,
lavanderia, cozinha, refeitorio, dois banheiros de uso das criangas e um banheiro
para os profissionais, lactéario, saguao e dois parquinhos.

Os espacos do CMEI devem ser explorados de forma que as criangas se reconhegam

como parte desses espac¢os ladicos. Assim, as brincadeiras no patio, no sagudo, bem como
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nos espacos de lazer devem ocorrer numa rotina planejada semanalmente, levando em

consideracao que o brincar na educacdo infantil é a principal atividade que leva a crianga
a se desenvolver de maneira autbnoma e criativa, enfim, a crianga aprende por meio da
brincadeira e 0s espacos sdo de suma importancia para impulsionar a aprendizagem

significativa.

As turmas possuem individualmente aparelhos eletrénicos como: TV, radio e
internet. Os profissionais também tém acesso a livros, documentos e computadores com
impressoras na sala de planejamento. Nas salas de aula, ficam disponiveis: brinquedos,
jogos, livros, revistas e gibis para que as criangas possam ter contato com o mundo letrado
e compreender a fungéo social da leitura, da escrita e da brincadeira.

Assim a equipe docente organiza a pratica pedagdgica desenvolvendo um ambiente
sistematizado e ludico o qual contemple momentos prazerosos para a aprendizagem e

desenvolvimento integral da crianca.

2.3 Caracterizacg6es do Publico Atendido

O CMEI AQUARELA esta localizado em um bairro de nivel
socioeconémico e cultural variavel. Afim de conhecermos um pouco mais sobre
a realidade de nossas familias realizamos uma pesquisa socieconémica.

Segue abaixo graficos com os resultados e na sequéncia nossas

consideracoes.

01-Quantas pessoas moram na sua casa? (incluindo filhos, irmaos, parentes e amigos)
Marque apenas uma resposta

78 respostas

@ Umatrés

@ Quatro a sete

© Oito adez
@ Mais de dez




02- A casa onde vocé mora é? (marque apenas uma resposta)

78 respostas

@ Propria
©® Alugada
© Cedida

03- Sua casa esta localizada em? (marque apenas uma resposta)

78 respostas

@ Zona rural
@ Zona urbana

04- Qual o nivel de escolaridade do pai? (marque apenas uma resposta)

78 respostas

(antigo gindsio)
© Ensino médio

@ Especializagio
@ Nao estudou
©® Outros

@ Ensino superior

14

@ Da 1* & 4* série do Ensino Fundamenta
(antigo primdrio)
@ Da 5* & 8* série do Ensino Fundamenta



05- Qual a idade do pai?
78 respostas

15

@ do20a25anos
© de 25 a 30 anos
© de 30 a 35 anos
@ de 35a40anos
@ mais de 40 anos

06- Qual o nivel de escolaridade da mae? (marque apenas uma resposta)

78 respostas

07- Qual a idade da mae?
78 respostas

@ Da 1°* 4 4* série do Ensino Fundamenta
(antigo primario)

© Da 5° 4 8" série do Ensino Fundamenta
(antigo ginasio)

© Ensino médio

@ Ensino superior

@ Especializagio

@ Nao estudou

@ Outros

@ de20a25anos
© de 25a30anos
© de30a35anos
@ de 35a 40 anos
@ mais de 40 anos
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08- Somando a renda familiar mensal?(marque apenas uma resposta)

78 respostas

@ nenhuma renda
@ até 1 salrio minimo (até R$1.100,00)

© de 1 a 3 salérios minimos (de
R$1.100,00 até R$3.300,00)

@ de 3 a 6 salarios minimos (de
R$3.300,00 até R$6.600,00)

@ de 6 a 9 salarios minimos (de
R$6.600,00 até R$9.900,00)

@ Acima de 9 salarios minimos

09- Vocé ou algum membro de sua familia s3o beneficiarios de Programas Sociais?
Bolsa Familia, Beneficio de Assisténcia Social (marque apenas uma resposta)

78 respostas

@ Nio
© Sim

As familias e os diferentes segmentos da comunidade da qual a instituigdo faz parte,
permite antever e planejar que relacBes sdo importantes e como desenvolver formas de
colaboracéo entre 0s mesmos.

A relacdo entre familia e instituicdlo é fundamental no fortalecimento da
corresponsabilidade na tarefa de educar as criangas. Mesmo o CMEI desenvolvendo um
atendimento integral, nunca deve caracterizar substituicdo da familia. Apenas, compartilha
com a familia, a responsabilidade de cuidar/educar e acompanhar o crescimento e

desenvolvimento social, fisico e intelectual das criancas.
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2.4 Organizacgdes dos Tempos, Espacos e a Gestdo da Sala de Aula

A dindmica do CMEI envolve os cuidados essenciais da crianca, as brincadeiras e
as situacOes de aprendizagem orientadas e coordenadas. Atividades como: alimentacéo,
higiene, descanso (sono), banho de sol, fazem parte do cotidiano e se constituem em
momentos fundamentais, ndo s6 para a sobrevivéncia da crianga como também para o seu
desenvolvimento como ser humano. A organizagdo espacial € um conceito complexo,
englobando varios aspectos e dimens@es do espaco fisico, que proporcionam seguranca e
conforto as criancas, contribuindo para a formacéo de sua identidade e autonomia. E no
espaco fisico que estdo dispostos os materiais pedagdgicos, calendario, alfabetos, nimeros,
cores, fundamentais para a rotina diaria das criancgas e professores. Cabe aos professores
em seu planejamento, estruturar estratégias que permitam a exploracdo desses espagos
pelas criancas com muita criatividade. Trabalhando com atividades em grupos e
individuais, respeitando a singularidade de cada crianca.

A organizacdo do planejamento dos professores ocorre semanalmente. Os
documentos que embasam todo esse trabalho, sdo: a Base Nacional Comum Curricular e o
Referencial Curricular do Parana. Buscando contemplar os campos de experiéncias, 0s
principios da Educacéo Infantil, os direitos de aprendizagem, as intera¢des e a brincadeira.
O planejamento é acompanhado e supervisionado pela coordenacdo pedagogica.

Considerando o momento de pandemia causada pela Covid-19, o atendimento aos
alunos podera ocorrer no formato hibrido, por meio de aulas sincronas, assincronas,
material impresso e/ou por revezamento, de acordo com a realidade da escola, segundo a
Resolucdo SEED n° 673/2021 e demais orientacbes decorrentes desta e alteracBes que
possam vir a ocorrer desde que atendendo ao cumprimento integral as recomendacdes
sanitarias contidas nos dispositivos das Resolugdes SESA n.° 632/2020, de 05/05/2020, e
n. 0098/2021, de 03/02/2021, e suas alteracGes, além das orientacbes emanadas pela
mantenedora.

A oferta das aulas remotas ocorrera por meio de grupos via Whatsapp e através de
material impresso de acordo com a comunidade atendida.

O ensino presencial ocorrerd com a presenca do professor e estudantes no ambiente
da sala de aula com atendimento parcial concomitante ocorre o atendiemento via grupos
de whatsapp para os alunos em atendimento remoto.

Os revezamentos ocorrerdo conforme necessidade e orientacbes da SEED e o

nimero de estudantes em sala de aula, deverd atender as recomendacdes sanitarias
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expressas nas Resolugdes acima citadas.

A oferta do ensino hibrido, regulamentado pela Deliberacdo 01/2021 CEE/PR e
Resolucdo SEED 673/2021, respeitara as demais disposicdes previstas no Projeto Politico

Pedagogico — PPP da instituicéo.

24.1 Gestdo Escolar

A gestdo é responsavel por todas as a¢cdes que permeiam 0 processo educativo,
exigindo para essa funcéo formacao ética e competéncia profissional. A direcdo do CMEI
Aquarela trabalha com uma gestdo democratica, ou seja, 0 gestor estd em constante
didlogo com os demais membros da equipe, atenta as boas ideias, sugestdes e opinides
para 0 bom desenvolvimento dos trabalhos.

Uma vez por semana, € realizada uma reunido da qual participa uma professora de
cada turma, uma cozinheira e uma funcionéria de servicos gerais para tratar de assuntos
pedagogicos e administrativos. No decorrer da semana, as professoras e colaboradoras
elencam, previamente, 0s assuntos de importancia a serem abordados nesta reunido, para
que ela seja rapida, objetiva e ndo atrapalhe a rotina do dia. A direcdo aproveita para
repassar recados e decidir, juntamente com a equipe, a melhor estratégia de trabalho para a
semana.

Cabe a gestdo o acompanhamento, aquisicdo e manutencdo dos materiais e
equipamentos fisicos e pedagdgicos, conforme disponibilidade de recursos, essenciais para
a préatica pedagdgica.

O CMEI Aquarela conta a participacdo ativa das familias que sao representados
pela Associacdo de Pais, Mestres e Funcionérios e pelo Conselho Escolar. No inicio do ano
letivo, ou em cada matricula nova, a familia passa por uma entrevista realizada pela
professora. Nesse momento é possivel conhecer um pouco sobre a crianga, sobre a familia e

repassar as normas e rotinas estabelecidas pelo CMEI.

Através de reunides, assembleias, bilhetes e publicagbes nas redes sociais, as
familias ficam cientes do que acontece no CMEI. A dire¢do também mantém um contato
direto com as familias no inicio do dia, quando a crianca chega a creche, ou quando é
buscada, no final do dia. H& ainda o contato através de grupo de whatsapp e pagina do
Facebook.

Sempre que solicitado pelos pais, é realizada uma conversa especifica e particular

entre eles, direcdo, coordenacdo e a professora da crianca. Da mesma forma, os pais ou
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responsaveis sao chamados para conversar quando houver assuntos especificos sobre seu

filho ou pupilo.

Essa integracdo entre a gestdo da instituicdo, professoras, colaboradoras, o aluno e
a
familia, contribui com a qualidade do ensino democratico, pois visa 0 bem comum e a

qualidade da educacéo

2.4.2 Ensino e Aprendizagem

O ensino e a aprendizagem na institui¢do, levam em consideracdo que o brincar é
um processo de atividade intelectual, que precede o conhecimento da realidade pela
crianca. Essa capacidade ludica de imaginar, de transformar uma coisa em outra, de dar
significados diferentes a um determinado objeto ou ac¢ao, constitui-se numa das linguagens
privilegiadas para o trabalho, onde a crianca se expressa, explora e compreende,
possibilitando o seu desenvolvimento integral nos aspectos: fisico, cognitivo, social e
afetivo

O trabalho pedagogico esta pautado no didlogo e interacdo. O educador prima pelo
envolvimento e interesse de todos em todas as situacdes, principalmente a dele prépria,
provocando, brincando, rindo, apoiando, acolhendo, estabelecendo limites com energia e
sensibilidade, consolando, fazem parte do processo ensino-aprendizagem a ser descritos
neste item; A) Plano de Trabalho Docente/Plano de aula: amparado legalmente pela Lei
9394/96, art. 13, inciso 11, este documento deve ser elaborado pelo professor com a inten¢édo
de organizar o processo de ensino-aprendizagem. Deve estar em consonancia com o PPP e
com a legislagdo vigente para a Educagdo Nacional. E no PTD que se registra o
planejamento, a execucdo e o resultado. Neste sentido, é a sistematizacdo das decisdes

tomadas pelo professor.

B) Conselho de Classe: também faz parte na medida em que tem a finalidade de
acompanhar todo o processo educativo por meio de analises sobre os componentes da
aprendizagem dos estudantes, considerando as relacGes entre ensino, aprendizagem e
avaliaco. E um espaco colegiado, ou seja, espaco que retine o grupo dos envolvidos com

0 processo ensino-aprendizagem com poder de deliberacdo. Deve priorizar seu papel
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pedagdgico e garantir os aspectos democraticos do processo da avaliacdo em todas as suas

dimensdes.

C) Registros da Prética Pedagogica: o registro das atividades que dizem respeito a
aprendizagem eé direito e dever dos docentes e dos discentes. No caso dos discentes, sao
tais registros que possibilitam comprovar a responsabilidade nas oportunidades de
aprendizagem ofertadas aos estudantes, tanto em frequéncia, como em conteldo,
metodologia e recuperacdo de estudos, além da avaliacdo. No caso dos docentes sdo
obrigatorios o Livro Registro de Classe - fisico ou online, Plano de Trabalho Docente/Plano
de aula, Atas dos Conselhos de Classe, entre outros registros.

No Cmei Aquarela sdo realizadas algumas acdes didaticos pedagdgicas com o
intuito de potencializar o processo de ensino aprendizagem dentre eles: mala viajante;
semana da leitura; familia na escola; festa familia; festas julinas;

O trabalho pedagdgico com as criangas pequenas deve ser realizado de modo a
interferir de forma direta ou indireta no desenvolvimento destes.

Os contetdos de interferéncia indireta sdo os denominados de formacéo
operacional, uma vez que corresponde aos saberes interdisciplinares, dos quais o educador
deve ter dominio, além de estarem subjacentes as atividades disponibilizadas aos alunos.
Esses conteudos sdo ditos indiretos e incluem os saberes: pedagdgicos, socioldgicos,
psicologicos, de saude, dentre outros. Ao serem disponibilizados atuam no

desenvolvimento psicofisico e social.

Formando novas habilidades “constitutivas da crianga como
ser histérico social, a exemplo de: autocuidados; hébitos
alimentares saudaveis; destreza psicomotora; acuidade
perceptiva e sensorial; habilidades de comunicagdo
significativa; identificagdo de emocbes e sentimentos;
vivéncia grupal; dentre outras” (MARTINS, 2009, p. 95).

Os contetdos de interferéncia direta, por sua vez, séo nomeados de formagéo tedrica
e se referem aos conteudos das diversas areas do saber transmitidos na forma de saberes
escolares. A aquisicdo destes conhecimentos mais elaborados interfere na constituicdo de
novas habilidades, instrumentaliza a crianca para dominar e conhecer os objetos, fendmenos
do mundo a sua volta. Esses conteudos de formacéo tedrica operam indiretamente no
desenvolvimento das funcbes psicolégicas a medida que promovem a apropriacdo do
conhecimento.

Para a formagéo integral dos bebés e das criancas na primeira infancia, as ac0es
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educativas devem contemplar os conteudos de formacao operacional e de formacdo tedrica,

em consonancia com os periodos do seu desenvolvimento. Ou seja, quanto maior a idade da
crianga menor os contetidos de formac&o operacional e maior os de formagao tedrica.

Entende-se que para as turmas de Bercario, todos os conteldos precisam ser
planejados de forma que possibilitem aos pequenos a compreensdo de si, do outro, dos
objetos e dos elementos do mundo cultural e natural, por meio das brincadeiras, jogos,
masicas e outros. A medida que avangam de turma, os objetos de estudos e forma de trabalho
com as criangas se modificam e se tornam mais complexas.

A organizacdo de materiais para o trabalho pedagogico deve considerar propostas
préticas e ltdicas, que possibilitem as criancas o aprofundamento do conhecimento de si e
dos outros e dos significados culturais dos objetos, bem como suas fungdes e usos das
relagdes sociais.

2.4.3 Articulacdo entre as Etapas de Ensino (Educacao Infantil, Ensino
Fundamental Anos Iniciais e Finais e Ensino Médio)

Durante a insercdo inicial na escolariza¢ao formal, a crianca passa por mudancas
inevitaveis e necessarias, podendo esta ter um carater de passagem ou de ruptura, a
depender da forma como sdo conduzidas. A passagem do conhecido para o desconhecido
pode desencadear sentimentos de ansiedade, expectativas positivas e negativas, tensoes,
estresses, medos, traumas e crises que, caso ocorram, incidem sobre o desenvolvimento
biopsicoldgico da crianga (FACCI, 2004).

Aos adultos cabe um olhar cuidadoso e uma postura afavel sobre os processos

vivenciados pela criancga, criando estratégias adequadas aos diferentes momentos de
transicao.
As instituicdes de Educacdo Infantil devem favorecer um ambiente fisico e social onde
as criancgas sintam-se protegidas e acolhidas ao mesmo tempo em que se sentem seguras
para arriscar e vencer desafios. De acordo com o RCNEI (1998), quanto mais rico e
desafiador for esse ambiente, mais possibilitara a ampliacdo de conhecimento acerca de
si, do outro e do meio em que vivem, facilitando assim sua insercéo e gosto pela escola.

Para tanto, deve haver um trabalho em conjunto entre a escola, familia e
comunidade.

Outra transicdo importante é aquela entre as etapas da Educacdo Basica. As

DCNEIs recomendam, em relagéo ao Ensino Fundamental:
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Art. 11. Na transi¢do para o Ensino Fundamental, a proposta
pedagdgica deve prever formas para garantir a continuidade no
processo de aprendizagem e desenvolvimento das criancas,
respeitando as especificidades etarias, sem antecipacdo de
contelidos que serdo trabalhados no Ensino Fundamental
(BRASIL, 2009, p.05).

E perfeitamente possivel uma passagem instigante e interessante entre as etapas da
Educacdo Basica. Ao inserir-se no Ensino Fundamental, ndo € preciso que 0s pequenos se
deparam com um hiato entre as experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil e as préaticas
educativas da nova etapa. E preciso estabelecer um dialogo entre os segmentos educativos,
com agdes que superem a tradicional dicotomia que tem contaminado essa passagem.

Outra questdo que merece nota é afirmar que a Educacdo Infantil ndo tem como
intuito primeiro preparar criangas para o Ensino Fundamental. E certo que na condicdo de
componentes da Educacédo Basica, a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental devem

ser articulados visto que a infancia se estende para além da CMEI e da Pré-escola
e que a escolarizacdo formal comeca cada dia mais cedo.

A primeira etapa da Educacdo Bésica tem finalidades proprias que devem ser
alcancadas na perspectiva da aprendizagem e do desenvolvimento infantil ao se respeitar,
cuidar e educar as criancas no tempo singular da Primeira Infancia.

De acordo com a BNCC essa transicdo requer muita atencdo, para que haja
equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo integracdo e continuidade dos
processos de aprendizagens das criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes
relacBes que elas estabelecem com 0s conhecimentos, assim como a natureza das
mediagdes de cada etapa.

Diante das colocacdes citadas acima, trabalhamos para que a transi¢do das criancas
do Cmei Aquarela para a pré-escola ndo pare¢a uma ruptura, mas sim para que aconteca de
maneira tranquila e natural. Fortalecemos os vinculos, orientamos as familias e

trabalhamos para que elas sejam independentes e seguras.

2.4.4 Atendimento Educacional Especializado ao Publico-Alvo da
Educacéo Especial e Flexibilizagdo Curricular

A Educacgédo Inclusiva conforme acordo com os postulados produzidos em



23
Salamanca (Espanha, 1994) na Conferéncia Mundial sobre Necessidades Educacionais

Especiais prevé: acesso e qualidade como direito universal, independente das condic¢des
fisicas, intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras.

De acordo com o documento elaborado pelo Ministério da Educacdo/Secretaria de
Educacao Especial, a Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva (BRASIL, 2008) deve ser considerada como uma acéo politica, cultural, social e
pedagogica, desencadeada em defesa do direito de todas as criangas de estarem juntos,
aprendendo e participando, sem nenhum tipo de discriminacdo. Tal processo visa
acompanhar os avangos do conhecimento e das lutas sociais, visando constituir politicas
publicas promotoras de uma educacdo de qualidade para todos os alunos.

O documento acima estabelece que a educacdo inclusiva, assim compreendida,
constitui-se em um paradigma educacional fundamentado na concepgdo de direitos
humanos, que conjuga igualdade e diferenca como valores indissociaveis, e que avanca em
relacdo a ideia de equidade formal ao contextualizar as circunstancias historicas da
producdo da exclusdo dentro e fora da escola.

De acordo com as Diretrizes Curriculares gerais, art. 22:

8 1° As criancas provém de diferentes e singulares contextos
socioculturais, socioecondmicos e étnicos, por isso devem ter
a oportunidade de ser acolhidas e respeitadas pela escola e
pelos profissionais da educacdo, com base nos principios da
individualidade, igualdade, liberdade, diversidade e
pluralidade.

§ 2° Para as criangas, independentemente das diferentes
condigdes fisicas, sensoriais, intelectuais, linguisticas, étnico-
raciais, socioeconémicas, de origem, de religido, entre outras,
asrelaces sociais e intersubjetivas no espaco escolar requerem
a atencdo intensiva dos profissionais da educacdo, durante o
tempo de desenvolvimento das atividades que lhes sdo
peculiares, pois este € 0 momento em que a curiosidade deve
ser estimulada, a partir da brincadeira orientada pelos
profissionais da educag&o.

Portanto, a incluséo é uma realidade que implica em um esforgo de modernizacao e
de reestruturacdo das condicOes atuais da maioria das nossas institui¢cdes educativas, que
envolvem desde a estrutura fisica e material das instituicdes educativas quanto a concepcao
e formacéo de profissionais e envolvidos.

A Educacdo Infantil, em suas especificidades e em todos 0os momentos, volta-se
para a pratica da cidadania, dinamizando os valores e o respeito as diferencas das criancas,

como sujeitos em processo de desenvolvimento das competéncias e habilidades de
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conhecer, aprender, reconhecer e construir as suas proprias culturas. Portanto, a incluséo é

uma realidade que implica em um esforco de modernizacdo e de reestruturacdo das
condigdes atuais da maioria das nossas instituicbes educativas, que envolvem desde a
estrutura fisica e material das instituicdes educativas quanto a concepg¢édo e formacéo de
profissionais e envolvidos.

A Educacdo Infantil, em suas especificidades e em todos 0s momentos, volta-se
para a pratica da cidadania, dinamizando os valores e o respeito as diferencas das criangas,
como sujeitos em processo de desenvolvimento das competéncias e habilidades de

conhecer, aprender, reconhecer e construir as suas proprias culturas.

Na deliberacdo 02/2014, CEE/PR art 60. As criancas com
necessidades especiais serdopreferencialmente atendidas na
rede regular, em Centros de Educacdo Infantil, publicos ou
privados, respeitado o direito do atendimento especial
necessario, em seus diferentes aspectos, através de acdes
compartilhadas entre as areas de saude, assisténcia social e
educagdo, conforme legislagéo pertinente.

A inclusdo implica compreender que em nossa sociedade o contexto e as condigdes
de vida das pessoas ndo sdo iguais o que exige o reconhecimento da diversidade e das
contradicGes presentes na sociedade. O contexto educativo € instigado a refletir
criticamente sobre a diversidade cultural, criando condi¢fes para uma educacdo de
qualidade a todas as criancas.

Promover a inclusdo na Educacdo Infantil é um dever expresso em lei, mas
sobretudo um processo com importantes repercussfes pedagdgicas e sociais, uma vez que
os principios e valores que fundamentam a incluséo requerem conhecimento e acolhimento
das diferencas e quanto antes este processo comecar maiores as chances de a incluséo vir
a ser bem sucedida. Estar inserido desde as primeiras relagdes sociais em um contexto de
diversidade € extremamente favoravel para podermos enfrentar as barreiras do preconceito,
este que € algo comum nas relagdes humanas e independentemente de os adultos desejam
ou ndo. Conduzir a inclusdo ndo significa apenas administrar aspectos técnicos e
estruturais, mas em lidar com concepgdes de sociedade, de educacao e de desenvolvimento
e aprendizagem.

Né&o se faz incluséo apenas colocando as criangas com necessidades especiais nos
contextos educacionais regulares. E importante zelar pela aprendizagem. O trabalho

coletivo requer ruptura com os modos de pensar bastante arraigados na nossa sociedade,
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bem como a construcdo de um sistema de apoio técnico, alem da criacdo de espacos de

formagé&o continuada e/ou informacéo para toda a comunidade da instituicao.

O CMEI reconhece que as criancas sdo diferentes e tem especificidades. Os habitos,
costumes e valores presentes na sua familia interferem na sua insercdo. Também os valores
e costumes dos profissionais precisam ser considerados.

Devido a essa diversidade, o CMEI tem o desafio de buscar as alternativas, atitudes
e estratégias necessarias para atender as criancas, compreendendo-as a partir de suas
condigdes concretas de vida.

A prética inclusiva na Educacdo Infantil € entendida como um mecanismo formal
que os dispositivos legais e 0s processos que se constroem na experiéncia cotidiana da
instituicdo e no compartilhamento de valores e intengdes coletivas.

O Cmei Aquarela realiza o atendimento de criangas com necessidades especiais, no
momento ndo temos nenhum com dificuldades de locomocdo no entanto para tal
atendimento se fara necessario adequacdes para a acessibilidade dos espacos fisicos precisa
ser adaptado com mobiliarios, materiais pedagdgicos e equipamentos apropriados para o
trabalno com as criangas de acordo com suas necessidades Temos dois alunos
diagnosticados com TEA transtorno de aspéctro autista e ambos sdo atendidos por uma
professora apoio.

A Educacdo Infantil, em suas especificidades volta-se para a pratica da cidadania,
dinamizando os valores e o respeito as diferencas das criangas, como sujeitos em processo
de desenvolvimento das competéncias e habilidades de conhecer, aprender, reconhecer e

construir as suas proprias culturas.

2.4.5 Auvaliacdo Recuperacdo do Processo Ensino Aprendizagem

Quanto ao processo de avaliacdo, 0 mesmo deve ser entendido como um
instrumento enriquecedor da prética, que possibilita ao professor refletir sobre seu trabalho,
a fim de analisar se seus objetivos didaticos-pedagogicos foram alcangados. Também é um
importante elemento para analisarmos qual o nivel de desenvolvimento da crianga e se 0s
saberes mediados no processo de ensino estdo sendo consolidados em forma de
aprendizagem.

Na educacéo infantil deve estar pautada em instrumentos como observacéo

e registro que visem o0 acompanhamento do desenvolvimento das criancas, sem objetivo de
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classificacdo. Neste sentido, o CMEI Agquarela adota como instrumento avaliativo o

portfolio da crianca, o qual consta uma anélise descritiva do desenvolvimento dela e seu
envolvimento no processo de ensino e aprendizagem, sendo que os portfélios sdo
construidos ao longo do ano letivo. Sdo também realizados, trimestralmente, os pareceres
descritivos, com foco na avaliagdo formativa das criancas, sendo que, a cada trimestre,
realizam-se reunides com 0s responsaveis para a entrega dos portifélios e analise dos

resultados de aprendizagem demonstrados nos pareceres descritivo.

2.4.6 Articulacdo entre Direcdo, Equipe Pedagogica, Professores e
Demais Profissionais de Apoio a Educacao

A parceria é fundamental para um bom andamento entre os profissionais da
educacéo. Cada profissional tem sua importancia no colegiado. A diretora fica responsavel
pela organizacdo de todos os processos, articulacdo da equipe e tomada de decisdes. A
coordenadora entra com articulagdo no planejamento, curriculo, avaliacdo da
aprendizagem e formacdo continuada dos professores juntamente com a SMEC. Séo
realizadas reunides semanais com a equipe para levantar metas semanais e repasses e
acompanhamento das questdes didaticos pedgdgicas bem como repasses de informacoes,
recados e demais demandas que forem surgindo. Também o grupo de whatsapp da
instituicdo é utilizado para esse fim. No demais sdo realizadas reunides pedagdgicas
seguindo calendario.

Os planejamentos semanais, além de flexiveis procuram contextualizar e considerar
0s eixos norteadores sugeridos no Referencial Curricular Nacional para a Educagéo infantil
adequando também a proposta da pedagogia de projeto utilizada no CMEI. Quanto
necessario a diregdo realiza dialogos e reunides particulares, com registros em atas, sempre
pautada nos principios do regimento interno da instituicao.

Ha que se considerar também que as relagdes humanas sdo importantes em qualquer
setor e, na escola, contribui para que sua funcdo social se efetive, ou seja, para que a
aprendizagem ocorra, é essencial querer aprender (PARO, 2006). Neste sentido, 0 ambiente
de motivacdo e desafio é importante tanto para professores e funcionarios, como para 0s

estudantes.
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24.7 Acompanhamento de Hora-Atividade e Planejamento

A hora atividade é estabelecida na LDB 9394/1996, no art. 67, paragrafo V como
periodo reservado a estudos, planejamento e avaliacdo durante o horéario de trabalho. Deve
ser realizada oito horas (8h) semanais para uma carga de trabalho de 40h de professores
efetivos de forma a garantir a melhor organizacdo da acdo pedagogica, sendo utilizada
principalmente para fins pedagogicos em que o professor utilizara para sua aula conteudo,
avaliacdo e recursos utilizados. As estagiarias de trinta horas semanais seguem regime de
contrato de trabalho especifico em relacdo a hora atividade.

O planejamento na Educacgdo Infantil € um momento que possibilita o professor
encontrar solucBes para obter avancos no desenvolvimento cognitivo, afetivo e social da

crianca.

Um espago que ao mesmo tempo acolha e desafie as criangas,
com a proposicdo de atividades que promovam a sua autonomia
em todos os sentidos, a impregnacédo de todas as formas de
expressdo artistica e das diferentes linguagens que possam ser
promovidas junto a elas (BARBOSA E HORN, 2008, p. 17).

Entende-se que, por lei, o pedagogo é o articulador desse momento na escola, pois
ele tem a funcdo de organizar, elaborar, analisar, discutir, coordenar (Instru¢do n°
008/2015). Portanto, a hora atividade, constitui-se em espaco de interacao entre pedagogo e
professores e, desta forma, propicia 0 momento de discussdo e mediacdo das questdes
pedagogicas.

A utiliza¢@o do espaco da “hora atividade” contribui para um trabalho pedagogico
de qualidade. Esse trabalho tem como objetivo principal, analisar e propor aces que
possibilitem a articulagdo da coordenadora, junto as professoras, na implementacdo do
tempo e da préatica da hora atividade dentro do CMEI, que disponibilidade de 8 horas
semanais para planejar, sendo este momento é de grande relevancia para refletir e projetar
a préatica pedagogica. Durante a hora atividade as professoras realizam o planejamento para
a semana, considerando tematicas/conteidos para a elaboracao de projetos. As professoras
seguem o roteiro de acordo com o interesse da crianga trabalhando com projetos,
intercalando tematicas que estejam relacionadas com sua realidade educativa (ex: Projeto
Beijinho sim, mordida, ndo!!! Que trata a questdo das mordidas na educagéo infantil).
Durante o dia que os professores regentes das turmas realizam sua hora atividade o trabalho

com as criancas fica a cargo de uma dupla de professores que tem seu foco de trabalho
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mais voltado a atividades de recreacdo, manifestacGes artisticas e culturais, movimento,

corporeidade e literatura infantil.

O tempo da hora atividade também é utilizado para programar as atividades
diarias, confeccionar e buscar recursos metodoldgicos de acordo com a proposta de
trabalho, realizar avaliac®es, portfélios e registros sobre as criancas e as experiéncias
educativas, bem como realizar leituras sobre a area de atuacéo, refletir e debater com os
demais docentes e equipe pedagogica sobre a rotina e a dindmica de trabalho, enfim, sdo
momentos substanciais no trabalho docente e acaba por tornar-se um tempo escasso pela
demanda de trabalho que o ato de educar propde, deste modo, destaca-se a necessidade de
buscar junto a secretaria de educacdo a ampliacdo gradativa da hora atividade e fim de
qualificar os processos de ensino e aprendizagem. A coordenacdo pedagodgica tem
importante funcdo na elaboragéo e organizacéo do planejamento, pois realiza medigdes e
sugestdes sobre tema e metodologias adequadas a cada faixa-etaria, também sugere leitura
sobre a docéncia e contribui na avaliacdo da préatica educativa.

O cronograma de hora ativadade no Cmei ocorre da seguinte forma:

segunda-feira | terca-feira quarta-feira quinta-feira sexta-feira

professoras turma E turma F turmasCeD |turmasAeB

hora atividade

Uma vez o planejamento pronto € enviado para o email de coordenacdo para
validacdo, mas antes disso, no momento do planejamento o trabalho consiste em

acompanhar e sugerir sempre que necessario.

Assim, a atividade de planejar a pratica torna a acdo educativa
intencional, mediadora, permite intervir no processo educacional na construcao
de uma praxis educativa reflexiva. Para atendimento dos 33% da jornada
docente para planejamento a Secretaria Municipal de Educagéo tem buscado

gradativamente a ampliagéo da atual jornada.

24.8 Articulacdo da Instituicdo de Ensino com Pais e/ou Responsaveis e
Comunidade Escolar

O Cmei Aquarela, familias e a comunidade formam uma equipe que interage para
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atingir o objetivo comum: uma educacdo efetiva e de qualidade prestada pelo servico

publico a sociedade para o desenvolvimento do aluno. Para isso, a instituicdo mantém as
portas abertas para essa constante interlocucdo. Para que essa integragdo aconteca, séo
realizadas reunides periodicas por turmas com pareceres individuais aos pais sobre cada
crianca, palestras com temas educativos e instrucionais de interesse geral como: saude e
higiene da crianga. Também acontece em momentos de confraternizagdes como: Dia da
Familia, Dia dos Pais, Dia dos Av0s, Festa Junina etc.

A participacdo da familia na vida escolar do sujeito é imprescindivel,
principalmente no sentido de valorizar seus avangos na trajetoria de aprendizagem e
favorecendo o fortalecimento de vinculos afetivos

As reunides de Pais e Mestres sdo realizadas trimestralmente. Nelas sdo tratados
assuntos sobre a organizacdo do ano escolar, atividades pedagdgicas realizadas e
desenvolvimento do aluno.

Em geral ocorrem no periodo noturno para conseguir atender a demanda dos pais
que trabalham em horario comercial bem como tem ocoorido reunides via meet também
em horarios noturnos. Usamos a agenda como meio de comunicacdo e 0s grupos de
whastsapp.

As Instancias Colegiadas - APMF e Conselho Escolar - sdo compostas por pais,
professores e funcionarios, com objetivo de auxiliar a direcdo escolar nas decisdes e
solucionar os problemas do cotidiano da escola e desenvolvimento dos projetos
educacionais.

A presenca dos pais na escola é fundamental para a educacdo infantil, ja que a

formagéo dada pela escola e a dada pelos pais séo complementares.

2.4.9 Formacao Continuada dos Profissionais da Educacao

A formacdo continuada se constitui como direito dos docentes. Objetiva subsidiar
tedrica e metodologicamente a atuacéo dos profissionais buscando articular os eixos teoria
e prética, na busca por uma praxis refletiva. Segundo a lei de diretrizes e base da educagéo.
(LDB art. 61) “a formagao continuada vem de modo a atender aos objetivos dos diferentes
niveis de modalidade de ensino e as caracteristicas de cada fase do desenvolvimento do
educando”.

A formacédo continuada das professoras do CMEI € subsidiada pela Secretaria
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Municipal de Educacdo-SMEC sendo ofertados o minimo de 40 horas anuais e também

pela equipe pedagdgica da instituicdo. As formacdes visam abordar temas especificos
desta realidade educativa, tais como cuidar e educar, a importancia do brincar, entre
outros. As formac6es mais recentes tém sido enriquecidas especialmente porque a SMEC
tem realizado parcerias com a Universidade do Oeste do Parand- UNIOESTE, também
tem feito grande esfor¢o para que palestrantes qualificados venham contribuir para a
bagagem tedrica e metodoldgica docente levando a reflexdo constante da pratica.

As semanas pedagogicas realizadas nas instituicdes também sdo de grande valia
para se pensar a realidade educacional, possibilitando avaliar as experiéncias e propor
objetivos para tal instituicdo. As formacOes para equipe diretiva tem se apresentado de
ampla qualidade propiciando reflexes sobre a postura ética e democratica da gestéo
escolar. As formacBes para coordenadoras pedagdgicas ainda estdo em processo de
construcdo haja visto que a implantacdo do cargo é recente, no entanto, avalia-se o intuito
de promover debates e reflexdes sobre a importancia da equipe pedagogica e a natureza
de sua funcdo, tdo importante para o direcionamento qualificado do grupo de docentes. A
equipe operacional do CMEI (servigos gerais e merendeiras) avalia como importante as
formacdes ofertadas a esses cargos, principalmente quando sdo especificadas de cada
funcéo.

Além das formacgBes continuadas ofertadas através de reunides, palestras,
encontros de cunho pedagogico, os profissionais também tém autonomia para buscar
formacdes de acordo com sua area de maior identificacdo ou necessidade de estudos.

A formacédo continuada € imprescindivel em todos os ambitos, principalmente
porque permite refletir sobre a pratica e aprender algo novo, possibilitando também uma
mudanca de postura e aperfeicoamento do exercicio desempenhado em cada cargo ou

funcdo.

2.5- Ensino e Aprendizagem Indicadores Educacionais

Considerando os principios legais expostos pela LDB (9394/96), na educacao
Infantil, a avaliacdo deve ocorrer sem 0 objetivo promogdo para 0 acesso ao ensino
fundamental pautado no principio formativo de acompanhamento e registro do
desenvolvimento, ndo ha indicadores de avaliagdes externas. Pois, a trajetoria da crianga

é registrada por meio de pareceres encaminhados pela SMEC e de carater complementar,
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utiliza-se registros docentes e portfolios. Em relacdo ao acompanhamento da frequéncia

do aluno, diariamente s&o realizados registros no RCO — Registro de Classe Online. Em
casos de muitas faltas sem justificativa ou apresentacéo de atestado médico as professoras
comunicam a direcdo e coordenagdo para entrar em contato com 0s responsaveis. Em
casos de constatacdo de vulnerabilidade o acompanhamento é mais especifico. Em
situacdes de abandono da vaga ou desisténcia a secretaria de educacao € comunicada para
que a vaga possa ser preenchida, levando em consideracéo que educacéo infantil (creche)
entendida legalmente como primeira etapa da educacéo basica, e como direito na familia,
mas ndo havendo obrigatoriedade, até os 3 anos.

Os dados completos estdo disponiveis no SERE que serd diponibilizado pela
SMEC. Em relacdo ao controle de frequéncia, realizado por meio do LRCO e referente ao
ano letivo de 2020, o CMEI Aquarela apresentou um média total de 87,5 % de frequéncia
em suas 6 turmas. E importante destacar ainda que 2020 foi um ano letivo em periodo

pandémico e as atividades, na sua maior parte, foram encaminhadas de maneira remota.

3 - FUNDAMENTOS TEORICOS

Os campos de experiéncias da BNCC promovem uma mudancga conceitual no
curriculo da Educacdo Infantil. Para a nova base, a crianca ndo € mais apenas uma
receptora das mensagens transmitidas pelos adultos, mas também é capaz de produzir
cultura. Nesse sentido, as propostas sdo a base estrutural pedagogica que devem guiar as
escolas com os fundamentos necessarios para cada etapa.

As criancas sdo sujeitos ativos gue exercem seu protagonismo e desenvolvem a
sua autonomia nas interagdes com culturas e saberes. Constroem suas identidades usando
sua criatividade no brincar, criando suas proprias histarias.

Durante essas experiéncias elas podem desenvolver a forma de perceber a si
mesma e ao outro, por isso, a importancia de criar oportunidades para que 0s pequenos
entrem em contato com diversos grupos sociais e culturais. Assim, passam a valorizar sua
propria identidade respeitando as diferencas existentes entre os seres humanos.

Desde cedo as criangas conseguem explorar o espaco que as cerca e 0s objetos por
meio do corpo, dos sentidos, dos gestos expressdes e movimentos. Sendo assim, é
necessario estimular os pequenos a ouvir e a falar, por meio de experiéncias que
potencializam sua participacao na cultura oral.

O contato com a literatura infantil proposto e mediado pelo educador contribui
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para o desenvolvimento do gosto pela leitura, além de estimular a imaginacédo e ampliar o

conhecimento de mundo. Ainda nesse sentido, a imersdo na cultura escrita deve partir das
curiosidades e dos conhecimentos prévios.

O contato com fabulas, contos, historias e poemas, entre outros, também propicia
a familiaridade com os livros e com os diferentes géneros literarios. Nesse convivio, as
criangas vao desenvolvendo hipéteses sobre a escrita que se apresentam, inicialmente, em
forma de rabiscos.

E escutando histdrias, participando de conversas e ouvindo narrativas em multiplas
linguagens que a crianca se estabelece ativamente como sujeito singular e pertencente a
um grupo social.

Isso faz com que elas, aos poucos, conhegam as letras do alfabeto, mesmo que em
caligrafias ndo convencionais e espontaneas. Porém, isso ja indica sua compreensdo da
escrita como forma de comunicacéo e representacdo da lingua.

Elas também demonstram curiosidades sobre o mundo fisico, como seu proprio
corpo, 0s animais, as plantas, os fendbmenos climaticos, as transformacdes da natureza e
as nogdes espaciais e corporais. O mesmo ocorre com 0 mundo sociocultural e a busca
para entender as relacfes sociais e de parentesco entre as pessoas conhecidas.

N&o podemos deixar de mencionar aqui as, 10 Competéncias Gerais da BNCC

(Base Nacional Comum Curricular) que acompanham o desenvolvimento dos alunos.

Conhecimento

Pensamento cientifico, critico e criativo.
Repertorio cultural

Comunicacéo

Cultura digital

Trabalho e projeto de vida.
Argumentagéo

Autoconhecimento e autocuidado.

© © N o gk~ w DN

Empatia e cooperacéo.

[EN
©

Responsabilidade e cidadania.

Dessa forma, é muito importante que o corpo pedagdgico se prepare para as novas

normas e conhecé-las mais profundamente é essencial. As 10 competéncias gerais do
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documento sdo:

1. Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital, para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar com a sociedade, incentivando a fazer escolhas a partir desse conhecimento.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo & exercitar a curiosidade intelectual e
utilizar as ciéncias com criticidade e criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes, incentivando o foco que esta na
mobilizacdo de adquirir novas habilidades e desenvolver o processo cognitivo, como a
atencdo, memoria, percepcao e o raciocinio. E fazer o aluno investigar sobre o assunto e
apresentar solu¢ées com o conhecimento adquirido.

3. Repertdrio cultural: Valorizar as diversas manifestacBes artisticas e culturais
para fluir e participar de préticas diversificadas da producdo artistico-cultural,
incentivando Consciéncia multicultural, com incentivo a curiosidade e experimentacédo

4. Comunicacdo: é utilizar diferentes linguagens, para expressar-se e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Incentivando o dominio de repertorios da comunicacao e multiletramento, como
acesso a diferentes plataformas e linguagens.

5. Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma
critica, significativa e ética. Para comunicar-se, acessar e produzir informacdes e
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria. Incentivando o
contato com ferramentas digitais, producdo multimidia e linguagem de programacao —
tudo de forma ética.

6. Trabalho e Projeto de Vida: Valorizar e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias. Para entender o mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas a cidadania e
ao seu projeto de vida com liberdade, autonomia, criticidade e responsabilidade.
Incentivando a compreensdo sobre o valor do esforco e capacidades, como determinacgéo
e autoavaliagéo.

7. Argumentacdo: Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis.
Para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns, com base
em direitos humanos, consciéncia socioambiental, consumo responsavel e ética.

Incentivando a consciéncia sobre modos de expressao e reconhecimento de pontos
de vista diferentes.

8. Autoconhecimento e autocuidado: Conhecer-se, compreender-se na diversidade

humana e apreciar-se. Para cuidar de sua saude fisica e emocional, reconhecendo suas
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emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Incentivando ao conhecimento de emog0es e sentimentos e como influéncia de
suas atitudes.

9. Empatia e cooperacdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos
e a cooperacdo. Para fazer-se respeitar e promover o0 respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade, sem preconceitos de qualquer
natureza.

Incentivando o dialogo como mediador de conflitos e acolhimento da perspectiva
do outro.

10. Responsabilidade e cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinag&o. Para tomar decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. Incentivando a
participacdo ativa na avaliacdo de problemas atuais, levando em conta desafios como
valores conflitantes e interesses individuais.

As competéncias gerais serdo trabalhadas em cada uma das reas de conhecimento
— Linguagens, Matemaética, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Ensino religioso e
construidas por habilidades desenvolvidas a partir de atividades em sala de aula. Na
Educacao Infantil a BNCC apresenta cinco campos de experiencias: O eu, 0 outro e 0 nos;
Corpo, gesto e movimento; Tragos, sons cores e formas; Escuta, fala, pensamentos e
imaginacdo; Espacos, tempos, quantidade, relacGes e transformacdes, esses s&o como
eixos norteadores para as interacdes e brincadeiras.

Sendo que para a etapa da educacdo infantil, as 10 Competéncias Gerais da Base
se desdobram em direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, dentro dos 5
campos de experiéncia da Educagéo Infantil.

Faz-se necessario aqui citar que a BNCC na Educacdo Infantil estabelece seis
direitos de aprendizagem: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer- se.
Sdo eles que asseguram as condi¢des para que as criancas aprendam em situagcdes nas
quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as convida a vivenciar
desafios e a sentirem-se provocadas a resolvemos nas quais possam contribuir significados
sobre si, os outros ¢ 0 mundo social e natural”. (BNCC)

A BNCC tambeém ressalta a importancia de observar e registra a trajetoria de
aprendizagem e desenvolvimento de cada crianca e do grupo enquanto participam das
experiéncias propostas para posteriormente mostra os registros as familias.

Vale aqui mencionar os campos de experiéncias que sdo de acordo com a Base e

que fundamentam nosso trabalho
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. Eu, o outro e 0 nds.

. Corpo, gestos e movimentos.

. Tragos, sons, cores e formas.

. Escuta, fala pensamento e imaginacao.

. Espaco, tempo, quantidades, relagdes e transformacdes.

Os campos de experiéncias constituem um arranjo
curricular que acolhe as situacBes e as experiéncias
concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes
entrelacando-0s aos conhecimentos que fazem parte do
patrimdnio cultural. A definicdo e a denominagdo dos
campos de experiéncias também se baseiam no que
dispbem as DCNEI em relacdo aos saberes e
conhecimentos fundamentais a ser propiciados as criangas
e associados as suas experiéncias. (BNCC)

Para concluir, a Educacéo Infantil deve fornecer experiéncias nas quais as crian¢as
facam suas prdprias observacdes, manipulem objetos, investiguem e explorem seu
entorno, levantem hipoteses e consultem fontes de informacéo para buscar respostas as

suas curiosidades.

3.1- Concepcdes de Infancia

Refletir sobre um projeto educativo para a primeira infancia requer considerar que
nossas criancas tém o direito de viver as suas infancias da maneira mais significativa
possivel, assim a educacdo infantil enquanto primeira etapa da educacdo basica deve
assumir um compromisso com os primeiros anos de vida do sujeito.

A vista disso, é preciso assumir um posicionamento sobre a forma como
constituimos nosso olhar sobre a crianga e a infancia, assim a perspectiva pos-moderna,
busca nos apresentar a crianga como co-construtor de conhecimento, identidade e cultura,
um sujeito social e histérico, ativo e participativo, produtor de cultura, dando énfase as
formas como esse sujeito se relaciona e interage com o mundo. Diante destes pressupostos,
propde-se a “’descentralizacdo’’ da crianga, considerando que ela existe através das suas
relagBes com 0s outros, sempre em um contexto particular.

A esse respeito, Vasconcelos (2018) destaca que na perspectiva pés-moderna a

crianga ¢ “’central’’ mais ela ndo ¢ ‘‘o centro’’, pois o centro ¢ um universo complexo e
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intricado de relagdes, ou seja, a crianga € parte de um rico universo de “’interagdes’’ que

a estimulam e ao mesmo tempo a limitam.

Para tanto, a sociologia da infancia trouxe uma contribui¢do inovadora para a
compreensdo da diversidade de criancas e de infancias, questionando normas e padrbes
existentes. Pinto apud Vasconcelos (2018) considera que ‘o conceito de infancia esta
longe de corresponder a uma categoria universal, natural, homogénea e de significado
6bvio™’.

Entre os diversos aportes que esta corrente tedrica trds, enfatizamos o
entendimento de crianga como cidada, remete-nos para a abordagem da crian¢a como ator
social, ou seja, do reconhecimento da sua voz, da sua participagdo no mundo,
corroborando seus valores e diretos (SARMENTO, 2018).

Segundo Sarmento

Dar voz as criangas e ouvir a sua opinido é base para o
reconhecimento do papel social da infancia, reconhecer que
o0s adultos e as criangas tém uma relacéo de interdependéncia
nesse processo de construcdo de cidadania, saber como uns e
outros sdo correspondentes (SARMENTO, p.49. 2018).

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo Infantil

A crianga é um sujeito historico e de direitos que, nas
interagdes, relagbes e praticas cotidianas que vivencia,
constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constrdi sentidos sobre a natureza, produzindo
cultura. (BRASIL, 2009, p.12).

Diante do exposto, acreditamos nesta perspectiva da crianga como produtora de
cultura, deste modo, as culturas da infancia possuem, antes de mais nada, dimensdes
relacionais, constituem-se nas interagdes de pares e das criangas com o0s adultos,
estruturando-se nessas relacbes formas e contetdos representacionais distintas, elas
exprimem a cultura societal em que se inserem, mas a fazem de modo distinto das culturas
adultas, ao mesmo tempo veiculam formas especificamente infantis de integibilidade,
representacdo e simbolizagdo do mundo, assim ‘‘as culturas infantis sdo formas de ac¢des
sociais proprias desses grupos, ou seja, maneiras especificas de ser crianc¢a’’ (Martins
Filho,2005, p.19).
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A partir desta perspectiva a crianca € sim influenciada pelo meio social a que

pertence, contudo, nas relagdes estabelecidas com esse ambiente cultural ela apresenta
elementos préprios, singulares, enquanto sujeito ativo desse processo tem condicfes de
participar de modo concreto e significativo do processo de ensino e aprendizagem.

As criangas constroem suas infancias, "elas tém atividades e funcéo”, produzem
cultura, contribui para aprendizagem e séo sujeitos capazes de expressar seus desejos e
potencialidades.

O fato de a crianga ndo falar ou ndo escrever ou ndo saber
fazer as coisas que os adultos fazem transformam na em
produtora de uma cultura infantil justamente através dessas
especificidades. A auséncia, a incoeréncia e a precariedade
caracteristicas da infancia, em vez de serem falta,
incompletude, sdo exatamente a infancia (MARTINS,
F.2005, p.16).

Assim, nossas criancas que em qualquer idade, com suas especificidades, séo
produtoras de cultura, uma cultura prépria, Unica, que também é fruto das relagdes sociais
e das mediagdes a que tem acesso, por isso, enquanto ambiente educativo, nds da educagéo
infantil temos como prioridade considerar essa producdo infantil, e ndo conceber o
conhecimento como algo pronto e acabado, mas que muitos saberes sao construidos nas
relagdes culturais, pois o centro dos nossos processos educacionais deve estar pautado nas
interagBes promovidas das diversas formas possiveis.

As criancas sdo sujeitos produtores de cultura infantil e isso se evidencia durante
toda a rotina diaria na educacdo infantil, assim cabe a n6s buscarmos a implantacdo de
uma “’pedagogia da escuta’’, na qual faca emergir as vozes das criangas e sua participagao
efetiva para a constru¢cdo de um projeto educativo que permita a crianga observar,
explorar, brincar, interagir, falar, escutar, permita viver suas infancias com toda sua

plenitude.

3.2- Concepcoes de Sociedade

Para construir uma reflexdo sobre a natureza do trabalho educativo é preciso
realizar uma analise mais abrangente da sociedade e como ela esté organizada. De acordo

com Pinto.

A sociedade configura todas as experiéncias individuais do
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homem, transmite- lhe resumidamente todos 0S
conhecimentos adquiridos no passado do grupo e recolhe as
contribui¢des que o poder de cada individuo engendrae
que oferece a sua comunidade. Nesse sentido a sociedade cria
0 homem para si. (PINTO, 2010).

A sociedade, vista a partir de uma interpretacéo critica € compreendida um espaco
historico que sofre transformacdes culturais a medida em que 0s sujeitos atuam sobre ela,
assim é um ambiente permeado por contradi¢cGes de ordem social, econdémica, politica.
Historicamente a sociedade foi construida pautada em diversos modelos que priorizavam
praticas discriminatorias e excludentes, com inimeras mazelas sociais entre os diferentes
povos, etnias, géneros, classes sociais, enfim a escola tem importante papel na busca da
igualdade e mais do que isso pela equidade social. Ou seja, é preciso favorecer préaticas
educacionais que visem a transformacéo da sociedade.

Segundo o Referencial Curricular do Parana (2018) é preciso promover uma
educacao que faca o sujeito repensar seus valores, habitos e atitudes individuais e coletivas
e que conduzam a melhorias das condi¢6es de qualidade de vida, ambiental, local e global,
ou seja, a educacdo nao se restringe ao ambiente escolar, pois se constitui instrumento de

superacdo das desigualdades e descriminacdes.

3.3 Concepcoes de Educacéo

Todo espaco é um espacgo de educacdo. Viver € um processo constante e dialdgico

de educacéo, de educar e ser educado.

O ser humano, nas diversas esferas relacionais no qual
participa — sejam elas na familia, na escola, na igreja, nos
clubes — esta sempre aprendendo algo, mediada pelos mais
variados motivos: aprender para saber, para conviver, para
fazer ou mesmo para ser (BRANDAO, 1993).

A educacdo no CMEI é feita em parceria com a familia. As atividades pedagdgicas
devem ser realizadas também em casa, para reforcar ou dar sequéncia aquelas
desenvolvidas na escola para o eficiente aprendizado.

E nos primeiros anos de sua vida que a crianca desenvolve suas habilidades

motoras, cognitivas e sensoriais.
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Respeitamos a faixa etaria da criancga trabalhando com os eixos estruturais, que sao

o interagir e brincar. E a partir da brincadeira e da interacio que ela desenvolve nesta etapa
as estruturas, habilidades e competéncias que serdo importantes ao longo de toda a vida.

O trabalho pedagdgico é desenvolvido por meio de projetos como uma acgéo que
utiliza de estratégias para modificar a realidade a partir de uma intencao, seguida de uma
prévia representacdo desta realidade para poder agir, transforméa-la e construir novos
conhecimentos.

A cada ano sdo definidos projetos a curto e longo prazo que servem para
estruturacdo do trabalho, mas que podem ser modificados conforme a necessidade, tanto
pelos professores como pelas criangas. Os professores devem sempre estar atentos as
criangas, como observadores e pesquisadores, permitindo que as criancas facam suas
escolhas e a partir delas sentar juntos para discutir e refletir.

Na abordagem de Reggio Emilia a representacdo simbdlica é valorizada, desta
forma os espacos sdo organizados para serem ambientes educativos e ludicos. A crianca é
sempre protagonista de sua educagé@o, com isso as atividades desenvolvidas devem ser por
meio de projetos, a partir da curiosidade das mesmas. Vale salientar que momentos de
atividades que permitem que as criancas explorem suas linguagens através da arte, pintura,

mausica, pesquisas, etc devem ser sempre propiciados.

Um espago que ao mesmo tempo acolha e desafie as criancas,
com a proposicao de atividades que promovam a sua autonomia
em todos os sentidos, a impregnacdo de todas as formas de
expressdo artistica e das diferentes linguagens que possam ser
promovidas junto a elas (BARBOSA E HORN, 2008, p. 17)

3.4  Concepcoes de Ensino Aprendizagem

A educacdo de direitos humanos e do conhecimento sobre as dimensdes historicas,
sobre as possibilidades de reivindicagdo e de garantias, efetivamente est4 vinculada a uma
nocdo de direitos, e deveres, estes decorrentes das obrigacdes do cidaddo e do seu
compromisso com a solidariedade. As regras de convivéncia enfatizam a importancia de
que professores e gestores modifiquem essas praticas e compreendam o privilégio, o
prazer e a alegria de conviver e educar criangas.

O educar e o cuidar em relacdo ao corpo da crianca, ligadas a atividades basicas

como higiene e alimentacdo. A perspectiva de cuidado entende de modo mais amplo,
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como acdo dos adultos sobre as criancas, mas como promog¢do de uma cultura de si,

atencdo ao outro, préatica de liberdade.
Sabe-se que esses conceitos sofreram vérias transformagdes no decorrer da historia
de producdo de conhecimento pelo homem. Nesse sentido, 0 processo ensino-

aprendizagem tem sido caracterizado de diferentes formas, ora procura dar énfase a figura

do professor como detentor do saber, responsdvel pela transmissdo do
conhecimento, ora vem destacar o papel do aluno como sujeito aprendiz, construtor de seu
conhecimento.

Acredita-se que os registros pedagogicos tornam-se uma ferramenta essencial para
o trabalho do professor, tanto os registros confeccionados pelas criangas, como dele
proprio. Em Reggio Emilia os registros sdo diarios e efetuados de diversas formas,
conforme Gandini & Goldhaber (2002, p.150):

Podemos fazer anotacbes rdpidas que posteriormente
reescrevemos de maneira extensa, grava em fitas cassetes as
vozes e palavras das criangas ao interagirem entre si ou
conosco. Também podemos tirar fotografias ou slides ou até
mesmo gravar fitas de videos que mostrem as criangas 0s
professores em atividades.

Apos a atividade em sala de aula e os registros efetuados, o professor verificar e
editar a informac&o para que em conjunto com outros professores da instituicdo, possam
examinar refletir e incorporar em sua pratica.

Reggio Emilia valoriza a construgdo no processo de aprendizagem, essa
construcdo do conhecimento é motivada por diversos fatores, um dos principais é a
presenca do atelié, diversos materiais e subsidios para as atividades, desenvolvidas nos
projetos educacionais.

Os registros dos professores sdo efetuados durante os projetos desenvolvidos pela
turma principalmente através de anotacdes e fotos, 0s registros sdo organizados pelos
professores sdo os chamados portfélios individuais. Conforme Shores & Grace (2001,
p.15):

A Avaliagdo baseada em portfélios pode e deve concentrar a
tensdo de todas (das criancas, dos professores e dos
familiares) nas tarefas importantes do aprendizado. O
processo pode estimular o questionamento, a discussdo, a
suposicdo, a proposicdo, a andlise e a reflexao.
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A presenca dos registros no processo de ensino aprendizagem, na qual tornam esse
processo realmente significativo para todos os envolvidos, a observacao e o aprendizado
sobre novas perspectivas para Educacédo Infantil.

Nessa abordagem educacional, a relacdo ensino-aprendizagem néo tem um sentido
unico. S&o diferentes saberes que se estabelecem por relacdo de reciprocidade e pelos
quais se tenta compreender quem € a crianca, a familia e como todos podem trabalhar

juntos em prol do saber. Escutar as criangas ocupa centralidade neste trabalho pedagogico.

3.4.1 Concepcoes de Curriculo

A Educacdo Infantil estd em grande movimentacdo: ao lado da expansdo de
matriculas, embora ainda em namero insuficiente para o alcance das metas do Plano
Nacional de Educacéo de 2001, tem havido significativa mudanca na forma como hoje se
compreende a funcdo social e politica desse nivel de ensino e a concepg¢do de crianca e
seu processo de aprendizado e desenvolvimento. Novas propostas didaticas e pontos de
vista renovados sobre o cotidiano das creches e pré-escolas tém se apresentado nos
encontros da area, convidando os educadores a repensar seu trabalho junto as criancas e
familiares.

A partir da Constituicdo Federal de 1988, a inclusdo de creches e pré-escolas no
sistema de ensino, formando com o Ensino Fundamental e o Ensino Médio a Escola
Basica, apesar de ja ter provocado avanc¢os na area de Educacdo Infantil, como a elevacgédo
do nivel de formacdo dos seus educadores, necessita de instrumentos que articulem o
trabalho pedagdgico realizado ao longo destas etapas, sem impor 0 modelo de uma etapa
a outra.

Nessa posicao se colocam as novas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo
Infantil (DCNEISs) aprovadas pelo Conselho Nacional de Educagdo em 2009 (Parecer
CNE/CEB n°20/09 e Resolucdo CNE/CEB n° 05/09), que representa uma valiosa
oportunidade para se pensar como e em que dire¢do atuar junto as criangas a partir de
determinados parametros e como articular o processo de ensino-aprendizagem na Escola
Basica.

As novas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEIS)

foram elaboradas a partir de ampla escuta a educadores, movimentos sociais,
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pesquisadores e professores universitarios, que expuseram suas preocupacdes e anseios

em relacdo a Educacdo Infantil. Considerando ja haver conhecimento consistente acerca
do que pode fundamentar um bom trabalho junto as criangas. Elas destacam a necessidade
de estruturar e organizar a¢6es educativas com qualidade, articulada com a valorizacéo do
papel dos professores que atuam junto as criancas de 0 a 5 anos. Esses sdo desafiados a
construir propostas pedagdgicas que, no cotidiano de creches e pré-escolas, deem voz as
criancas e acolham a forma delas significarem o mundo e a si mesmas.

Dada a importéncia das Diretrizes como instrumentos orientadores da organizacao
das atividades cotidianas das instituicdes de Educacdo infantil irdo apresentar alguns de

seus pontos basicos. Dialogar sobre as Diretrizes e aproxima-las da pratica pedagogica

pode ajudar cada professor a criar nas unidades de Educacao Infantil, junto com
seus colegas, um ambiente de crescimento e aperfeicoamento humanos que contemplem
as criancas, suas familias e a equipe de educadores.

A organizacdo curricular pretende integrar as aprendizagens que vdo sendo
incorporadas pelas criangas tanto dentro quanto fora da instituicdo educacional,
pressupondo que terdo a oportunidade de percorrer “um longo processo de escolarizagdo™.

Assim, concebemos a organizagdo proposta como:

(...) construcdo, articulacéo e producéo de aprendizagens que
acontecem no encontro entre o0s sujeitos e a cultura. Um
curriculo emerge da vida, dos encontros entre as criancas,
seus colegas e os adultos e nos percursos no mundo. Os
“contetdos” a serem apropriados pelas criangas cumprem o
papel de articular a dindmica das relacdes e das significagdes
que dai emergem enquanto respostas complexas as perguntas
significativas e ndo mais fragmentos de conhecimentos
especificos (BARBOSA, 2009, p.50).

Conforme o Referencial Curricular Nacional para a Educagédo Infantil - RCNEI,
em seu Art. 9° As praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da Educacao
Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo

experiéncias que:

| promovam o conhecimento de si e do mundo por
meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas,
corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo
da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianga;

1 favorecam a imersdo das criancas nas diferentes
linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros
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e formas de expressédo: gestual, verbal, plastica, dramatica e
musical;
I possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de
apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e
convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e
escritos;
v recriem, em contextos significativos para as criangas,
relagBes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espacos
temporais;
\% ampliem a confianca e a participacgéo das criancas nas
atividades individuais e coletivas;
VI possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas
para a elaboracdo da autonomia das criancas nas acfes de
cuidado pessoal, auto-organizacéo, salide e hem-estar;
VIl ssibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras
criancas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de
referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade;
VIII  incentivem a curiosidade, a exploracdo, o
encantamento, 0 questionamento, a indagacdo e o
conhecimento das criancas em relagdo ao mundo fisico e
social, ao tempo e a natureza;
IX promovam o relacionamento e a interacdo das
criangas com diversificadas manifestacBes de musica, artes
plasticas e gréficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia
e literatura;

X promovam a interacéo, o cuidado, a preservagdo e o
conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida
na Terra, assim como o nao desperdicio dos recursos naturais;

Xl propiciem a interacdo e o conhecimento pelas
criangas das manifestacGes e tradigdes culturais brasileiras;
Xl possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores,

computadores, maquinas fotogréaficas, e outros recursos
tecnoldgicos e midiaticos.

Sendo assim, a proposta curricular da Educacdo Infantil deve garantir que as
criancas tenham experiéncias educativas permeadas pelas diversas linguagens,
reconhecendo que o mundo no qual estdo inseridas, por forca da prépria cultura, é
amplamente marcado por imagens, sons, falas e escritas. Neste processo, é importante
valorizar o ladico, as brincadeiras e as culturas infantis.

O curriculo ndo pode ser visto como um conhecimento pré-concebido que define
conteudos e estratégias metodoldgicas meramente executadas por professores e criangas,
pois, sintetiza a orientagdo tedrico-metodoldgica da proposta, tem carater didatico o qual
sistematiza as intengdes educacionais e a¢es pedagdgicas por meio das Linguagens em
um sentido mais ampliado, que inclui o Cuidado Consigo e com o Outro, as Interacfes
com a Natureza e a Sociedade e as Praticas Sociais. Essa organizacao implica em escolhas,
decisOes e planejamento bem elaborado para materializar-se no cotidiano da institui¢do e
na vida das criancas, devendo ser um instrumento constantemente avaliado pelos

professores.
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As imensas transformacBes pelas quais as criancas passam na infancia,

especialmente na etapa da Educagéo Infantil, estdo imersas no mundo material e cultural a
que tem acesso. Assim, 0s objetivos tragados a partir do campo “O eu, o outro e 0 nos”
demonstram a necessidade de organizacéo, pelo professor, de momentos de educacéo e de
ensino planejados intencionalmente que estreitam estas relacdes.

Corpo, gestos e movimentos: O corpo é, para a crianga, um meio de expressao e
comunicagédo que a auxilia em sua relagdo com o mundo. As experiéncias e vivéncias com
0 corpo sdo progressivas e emancipatorias, na medida em que sdo possiveis a percepcao e
0 dominio do funcionamento do proprio corpo, reconhecendo seus limites e possibilidades.
Deste modo, 0 ser humano se expressa com o corpo, utilizando de diferentes linguagens,
em que a crianga revela sua compreensdo de mundo, sentimentos, necessidades. As
criancas, desde cedo exploram 0 mundo, 0s espagos e objetos do seu entorno, estabelecem
relacBes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre
0 universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa
corporeidade. Este campo trabalha atividades que desenvolvem a coordenagdo motora,
movimento das criancas, para que essas se conhecam melhor, bem como a utiliza¢éo de
Seu corpo e autocuidado.

Tracos, sons, cores e formas, Estdo relacionados ao ambiente que as criangas vao,
paulatinamente, descobrindo e atribuindo significados. Sdo experiéncias e vivéncias
diversas com materiais naturais ou produzidos, em ambientes com estimulos visuais e
sonoros que promovam expressividade e criatividade.

Além disso, este campo apresenta a crianca as producdes artisticas, culturais e
cientificas, locais e universais, possibilitando as criancas o viver de forma criativa, ter
experiéncias sonoras, plasticas com a masica e o corpo.

Escuta, fala, pensamento e imaginacdao: O Campo “Escuta, fala, pensamento e
imaginacio” est4 relacionado a linguagem que se efetiva nas diferentes praticas sociais. E
por meio das multiplas linguagens, tomadas de forma contextualizada, que a crianca amplia
suas possibilidades de se comunicar e conhecer o0 mundo. Esse campo envolve experiéncias
e vivéncias com a producdo e a compreensdo das diversas linguagens em diferentes
contextos e suportes, considerando a relacéo entre estas e 0 pensamento.

Assim, essas agdes promovem aprendizagens que permitem a crianca agir, sentir,
pensar e atribuir significados sobre diferentes aspectos no seu entorno. Por meio de
experiéncias significativas, a crianca pode criar uma imagem positiva de si, manifestar
preferéncias, comunicar-se por meio de diferentes linguagens e ampliar suas relagoes

sociais.



45
Através de praticas como o falar e 0 ouvir acontece a apropriacéo da linguagem.

E importante destacar que a Educacio Infantil ndo objetiva preparar a crianca para a
alfabetizag&o, porque objetiva o pleno desenvolvimento da crianga. Nesse sentido, o foco
deste Campo de Experiéncia é trabalhar a comunicacéo verbal através da fala e escuta.

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformac6es: O campo que trata das
nogdes de tempo, espaco, quantidades, relagdes, transformacdes e outras ligadas a
construgdo do raciocinio l6gico. Aspectos do dia a dia como 0 meio ambiente, animais,
plantas, materiais produzidos e naturais, fendmenos fisicos e quimicos, organizacao
social sdo elementos possiveis para a promocdo de experiéncias e vivéncias importantes
nesse campo.

Este campo também objetiva trabalhar a competéncia da crianga para manipular
objetos tridimensionais, a competéncia para o raciocinio légico, o desenvolvimento do
conceito numérico, a construcao intelectual das relacbes com a forma, peso o tamanho e
as demais unidades de medidas, a manipulacéo e identificacdo das quantidades, o trabalho

cognitivo com as operacgdes e o lidico da vida e suas interpretacGes.

3.4 .1.1 Temas Contemporaneos de Maneiras Transversal e Integradora

Os temas transversais sdo assim adjetivados por ndo pertencerem a nenhuma
disciplina especifica, mas atravessarem todas elas como se a todas fossem pertinentes. Eles
fazem parte dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) criados a partir do plano
Nacional de Educacdo (PNE). E ela a diversidade dos sujeitos escolares, educagdo em
direito humano, direito das crianc¢as, prevencao a violéncia, educacdo digital, educacao
alimentar histdria cultura africana e indigena.

Os temas contemporaneos obrigatorios estdo previstos na legislacdo para serem
abordados de maneiras trans e interdisciplinar nas instituicbes educacionais. Sendo 0s mais
comuns:

- Educacdo em Direitos Humanos;

- Diversidade dos sujeitos escolares;

- Direitos das criancas e dos adolescentes;

- Respeito ao idoso;

- Educacéo para o transito;

- Educacdo digital e tecnoldgica;

- Educacdo ambiental;
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- Educacéo alimentar e nutricional;

- Prevencdo a violéncia, alcool e outras drogas em ambito escolar,

- Histdria e Cultura Afro-brasileira, Africana e Indigena.

- Direitos da Mulher — conforme Plano Estadual dos Direitos da Mulher 2018-2021.

Os temas acima citados sdo trabalhados de acordo com a demanda e

necessidade percebida, contextualozadas através dos campo de experiéncia de acordo com
o curriculo da isntituigao.

O CMEI como espago coletivo precisa considerar as subjetividades e
singularidades dos individuos para poder contemplar toda a diversidade em seu interior.

E preciso

[...] levar em conta a origem das familias e reconhecer as
diferencas entre os referenciais culturais de uma familia
nordestina e de uma familia galicha, ou ainda, reconhecer que,
no interior dessas familias e na relagdo de umas com as outras,
encontramos individuos que ndo sdo iguais, mas que tém
especificidades de género, racga/etnia, religido, orientacdo
sexual, valores e outras diferencas definidas a partir de suas
historias pessoais. (BRASIL/ MEC/SEPPIR, 2009, p. 23)

Na Declaracdo universal dos direitos humanos dez principios que constituem o um
conjunto de direitos fundamentais das criancas que garantem seu bem-estar, liberdade,
estudo e convivio social.

Sdo os chamados direitos das criancas. Este conjunto de direitos é fundamentado e
baseado na Declaragdo Universal dos Direitos Humanos, que s&o propostos em dez
principios que devem ser respeitados e preconizados. No Brasil, os direitos das criangas
estdo amparados pela lei n.° 8.069, de 13 de julho de 1990, também chamada de Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA).

O programa Nacional de Alimentacdo Escolar (PNAE). A educacdo alimentar e
nutricional € vista como uma estratégia para promocao de habitos alimentares saudaveis e
acredita-se que o CMEI seja um espago apropriado para desenvolver essas acoes,
alimentacdo saudavel faz parte para o desenvolvimento da crianga. As criancas j& tém a
tecnologia em seu meio e brincadeiras. Como professor, devemos também usar todo
recurso para deixar nossas aulas interativas e dinamicas. De maneira diferenciada, podemos
usar a tecnologia em busca de novas possibilidades educacionais fazendo com que as aulas
estimulam o aprendizado da crianga de maneira simples e eficaz. Utilizar um jogo, por

exemplo, onde podemos apresentar novos meios de aprender conteddos, de maneira que
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chame a atencdo da crianca na hora do aprender. Importante transformacéo social, ja que

apresentem informagOes pertinentes e potencializam as reflexdes a respeito de temas
importantes na formacdo de cidaddo mais preocupado com o0 transito, mesmo nossas
criancas serem pequenas elas ja fazem parte no nosso transito, nada melhor crescer com
responsabilidade e respeito como cidaddo para melhoria da nossa sociedade no futuro.

O importante também do respeito e com nossos idosos, desde pequenos ensinando
0 respeito com nossos avos, trazendo para o convénio do CMEI do dia dos avos para
comemorar juntos e mostrar a importancia dos idosos na nossa vida e sociedade.

A educacdo em saude € tdo importante, que o Estatuto da Crianca e do Adolescente
(ECA) trata o tema e orienta formacao continuada e a capacitacdo dos profissionais de
salde, educacdo e assisténcia social e dos demais agentes. Tudo isso para que possam
atuar na promocdo, protecdo e defesa dos direitos da crianca e do adolescente,
contribuindo para o desenvolvimento das competéncias necessarias a prevencao de todas
as formas de violéncia contra a crianca e o adolescente (Brasil, 1990).

Conforme o Plano Estadual dos Direitos da Mulher (2018-2021) enfatizamos a
importancia de tratarmos da pauta ‘‘direitos da mulher’’, visto que historicamente esse
grupo vem lutando por igualdade de direitos, e cabe a instituicdo educacional tratar
didatica e metodologicamente de questdes sobre a valorizacdo da mulher para sociedade,
sua historia de luta e busca por direitos que ainda na atualidade sdo tdo diversos. Desta
forma, esse tema é abordado de maneira interdisciplinar no cotidiano das aulas em

consonancia com o curriculo da instituicao.

3.4 .2 Cuidar” e 0 ‘“Educar”

Os profissionais que atuam na Educacdo Infantil necessitam compreender as
especificidades dessa etapa de educacéo e a concepc¢édo da crianga como sujeito de direitos
e necessidades, de modo a pautar sua acdo em atividades de cuidar e educar.

Unir os dois termos — educar e cuidar — mostrou-se uma necessidade histdrica,
visto que a Educacdo Infantil foi por muito tempo responsabilidade da assisténcia social.
Somente a partir da Constituicdo Federal de 1988, reafirmou-se o carater educativo das
instituicOes de Educacdo Infantil.

O ato de cuidar relaciona-se ao desenvolvimento fisico, emocional, cognitivo e
social da crianca. N&o se limita somente a sobrevivéncia fisica, pois a medida que vao

sendo satisfeitas suas necessidades primarias de alimentacéo, higiene, satde, locomocao,
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vao surgindo novas necessidades relacionadas a exploracdo do mundo, de si mesmo e do

outro.

Assim, educar e cuidar sdo agdes que devem ser planejadas, sistematizadas,
organizadas, em gestdo compartilhada (professores, educadores, pais), cada um deles
possui diferente visdo sobre o ato de cuidar. Por isso, é necessario que haja constante
didlogo entre as diferentes culturas que circulam no interior das Cmei para que o
cuidar/educar sejam processos complementares e indissociaveis, que tenham como um
dos objetivos a autonomia fisica, intelectual, emocional dos alunos. Conceber uma Cmei
para a infancia € pensar um espaco educativo com ambientes acolhedores, alegres,
seguros, instigadores, com profissionais bem qualificados, organizando e oferecendo
experiéncias desafiadoras.

De acordo com Kramer (2005) no campo da educacgéo infantil, o cuidar esteve
historicamente associado a assisténcia, a praticas higienistas e ao corpo. Até meados dos
anos 80, ao se referir ao trabalho com criangas pequenas utilizava-se o termo “’guarda’’,
que a partir de entdo foi substituido por ‘‘cuidar e educar’’. A partir dos anos 90 as creches
e pré-escolas passaram a ser legalmente reconhecidas como educacdo infantil,
estruturando-se como a primeira etapa de educacdo béasica e por consequéncia
incorporadas os sistemas de ensino. Devidos a esses avangos e transformacdes era
necessario integrar as atividades designadas como atividades de cuidado e assisténcia que
sempre foram vistas como ‘’menores’’, relacionadas ao corporal e ao doméstico as
atividades de cunho pedagdgico realizadas nas pré-escolas e tidas como mais importantes,
associadas a ideia de instrucdo, trabalho e estudo, ligadas mais ao aspecto cognitivo. Por
conseguinte, se criou o bindmio educar e cuidar.

Com base em uma analise sobre as vertentes histéricas das especificidades da

educacdo infantil Guimaraes aponta que

[...] O que marca a diferenca entre a creche e a pré-escola,
além da faixa-etéria e do atendimento em horério integral ou
parcial, € que a creche foi criada para a populagdo pobre,
atendendo aos filhos das ex-escravas, no contexto da aboli¢ao
da escravatura no Brasil ou acolhendo os filhos das
trabalhadoras domésticas e fabris, no cenario urbano
emergente naquele periodo. Ja as pré- escolas foram criadas
pelas elites, nas escolas publicas do pais, também no inicio do
século XX. A raiz historica da creche, a saber, o contexto da
pobreza e do trabalho assalariado da mulher, marca até hoje a
compreensdo de suas funcbes na vida social brasileira. Dessa
forma, parece que ser assistencial relaciona-se com os pobres,
algo menos importante e, consequentemente menos
valorizado (GUIMARAES, 2011, p. 39).
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A esse respeito Kuhlmann apud Guimardes (2011) destaca que com a transicao,

especialmente das creches, ao sistema de ensino, houve a necessidade destas instituicoes
se tornarem ‘’educacionais’’, como se ja ndo fossem impondo a ideia do “’ser educacional’’
como algo mais positivo em contraposicdo com o ‘ser assistencial’’. Neste sentido,
ocorreu uma mudanca do ideario do papel social das creches, ocasionando também uma
transformacéo em relagéo as préaticas cotidianas, com énfase em atividades entendidas com
educacionais, muitas vezes proprias do ensino fundamental, para tanto contaminou-se a

educagao infantil com o pressuposto de que “’ser pedagogico’ e “’dar trabalhinho’’.

3.4 .3 Rotinas

Discutir sobre as rotinas na Educacéo Infantil € imprescindivel, visto que esse € um
elemento norteador do espaco-tempo educativo das instituicGes que atendem a primeira
infancia. A forma como a rotina € vista e organizada traduz o projeto pedagdgico das
instituicOes e reflete a proposta de acdo educativa dos profissionais.

De acordo com Barbosa (2006, p.35), as rotinas sao:

Uma categoria pedagogica que os responsaveis pela educacdo
infantil estruturam para, a partir dela, desenvolver o trabalho
cotidiano nas instituicbes de educacdo infantil. As
denominagBes dadas a rotina sdo diversas: horario, emprego
de tempo, sequéncia de acOes, trabalho dos adultos e das
criancgas, plano diério, jornada, etc.

A rotina necessita de uma consciéncia critica do professor em compreender que a
mesma € responsavel pela organizacdo e cumprimento das metas do dia a dia escolar,
visando o desenvolvimento integral da crianca. Sendo assim, a instituicdo educativa,
constroi rotinas que envolvem todo o grupo, direcdo, supervisdo, criangas, professores
demais funcionarios. Envolve desde os horarios de chegada e saida, até o desenvolvimento
de todas as atividades cotidianas da pratica educativa.

Segundo Barbosa (2006) as rotinas podem significar produtos culturais criados,
produzidos e reproduzidos no dia-a-dia, tendo como objetivo a organizagdo da
cotidianiedade.

Assim, a autora difere o conceito de rotina e cotidiano, salientando que o “’cotidiano
é muito mais amplo e refere-se a um espago-tempo fundamental para a vida humana, pois,
tanto € nele que acontecem as atividades repetitivas, rotineiras e triviais, como também ele

é 0 l6cus onde ha a possibilidade de encontrar o inesperado, onde h4 margem para a
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inovagdo’’. Barbosa acrescenta que o ‘’cotidiano ¢ o cruzamento de multiplas dialéticas

entre o rotineiro e o acontecimento’’ (BARBOSA, 2006, p.37).

Para tanto, a rotina, é apenas um dos elementos que integram o cotidiano. Barbosa
(2006) considera que a rotina pode tornar-se um instrumento de alienacdo quando néo leva
em conta o ritmo, a participacéo, a relacdo com o mundo, a liberdade, a imaginacéo, as
diversas formas de sociabilidade dos sujeitos, acabando por tornar-se apenas uma sucessao
de eventos, de pequenas agdes prescritas de maneira precisa, levando as pessoas a agir e
repetir os gestos e atos em uma série de procedimentos que ndo Ihe pertence nem esta sob
seu dominio.

Na Educacdo Infantil, a rotina deve considerar a triade do processo educativo, o
cuidar, o educar e o brincar, organizando atividades direcionadas a atender as necessidades
da crianca. Nesse sentido, todo o procedimento didatico deve oportunizar a interagcdo
social da crianca com o meio de forma ludica, possibilitando desta maneira, o
conhecimento da diversidade cultural. Para isso, podem ser utilizadas estratégias que
envolvam movimento, expresséo, imitacdo, linguagem, desenho, brincadeira, jogos e entre
outras.

Ha rotinas fixas estabelecidas e flexiveis estabelecidas para cada sala, sendo
praticas significativas existentes mesmo antes de possuir esse nome, caracterizadas como
produtos culturais. Dentre 0os pontos que envolvem as rotinas na educacdo infantil,
também estdo as formas de organizacdo e representacdo das mesmas, entre elas visual e
oral.

A rotina torna-se significativa quando a crianca faz parte do processo da
construcdo e execucao da mesma. A diferenciagdo entre rotina e cotidiano juntamente com
a ideia de que o cotidiano contém uma rotina, mas néo se restringe a ela, pode abrir uma
nova rotina, quando pensada, organizada e operacionalizada pela especificidade do
trabalho pedagdgico com criancas pode auxiliar na organizacdo do cotidiano,
especialmente quando a previsdo de tempo cronoldgico considera o tempo subjetivo da
crianca. Enfim, o principal objetivo da rotina é a estruturacdo, ou seja, demonstrar a
crianga que o dia-a-dia dentro das instituicOes tem uma ordem, mas que acima de tudo
esse espaco € tranquilo e seguro, e que fundamentalmente considera o ritmo e as vivéncias
das criangas.

Sendo assim, é extremamente importante que no desenvolvimento das atividades,
as rotinas contemplem o diferente, que possibilitem a descoberta, a formulagéo de
hipoteses, permitindo a crianca a exploragéo, a inferéncia, a decifracdo e os experimentos

mentais, no qual o equilibrio do trabalho pedagdgico é articular rotina e variacao,
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oferecendo um tempo espaco em que a crianga possa se desenvolver de forma tranquila,

curiosa, espontanea e segura.

3.4 4 Brincar

N&o se pode negar a representatividade da brincadeira na vida das criangas e na
educacdo infantil. Ela é importante, por ser um meio mediador do processo de ensino e
aprendizagem, contribuindo com o desenvolvimento cognitivo, intelectual, motor e
auxiliando no processo de socializacdo e interacdo. A imaginacdo, propiciada na
brincadeira da crianc¢a, permite adentrar no mundo dos adultos enguanto aprende, assim
como possibilita resolver problemas de forma auténoma, segura e reflexiva. Em outras
palavras, desenvolve o imaginario, o emocional, o sentimental, a sensibilidade, as
fantasias e os sonhos.

O brincar pode ser compreendido como a atividade principal da infancia. No
brincar a crianca desenvolve sua capacidade de raciocinar, julgar e argumentar e a chegar

um consenso diante de determinadas situagdes problemas. (OLIVEIRA,2002)

De diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando o seu acesso, a producles culturais, seus
conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais. (BRASIL, 2017, p.41)

Brincadeiras e jogos possuem tanto a capacidade de tradi¢do, quanto de inovagé&o.
Isso quer dizer que se pode brincar de qualquer coisa, inclusive interagindo com o que faz
parte do cotidiano, sejam pessoas e objetos. Desta forma, as brincadeiras podem ser
criadas pelos professores e criancas, bem como ser parte de uma cultura estabelecida e
transmitida no decorrer dos anos.

A defesa do brincar na infancia ndo significa a falta de atencdo ao ensino, a
aprendizagem e ao desenvolvimento. Nesse sentido, o cuidado € expresso nas brincadeiras
orientadas em que as criangas sdo conduzidas para atingir um objetivo educacional,
diferente de quando a brincadeira € livre e ela tem autonomia diante de suas escolhas,
entretanto, o professor deve assumir seu papel de mediador, intervindo pedagogicamente

guando necessario.
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Enquanto professores, por vezes, temos dificuldades de fazer com que o

aprendizado e o brincar sejam um s6 processo, assim precisamos repensar nossa préatica
para que o brincar seja significativo, em que professores e criangas interagem criando um
ambiente no qual a escola cumpra seu papel de mediadora e a crianca compreenda o
mundo que a rodeia, produzindo cultura atraves da brincadeira.

Diante disso, os professores necessitam preservar o direito da crianga de brincar,
estabelecendo mediagOes significativas, de qualidade e que tenha centralidade na
ampliacdo do repertorio infantil. Eles precisam brincar junto com as criancas, fazendo com
que se sintam capazes de conquistar autonomia e desenvolver sua linguagem; participar,
observar cada descoberta e identificar até onde conseguem ir sozinhas.

E necessario que o professor priorize o brincar no planejamento didatico,
mediando, intervindo e participando do brincar, organizando espacos que permitam &
crianca experiéncias e vivéncias ludicas. Sendo assim, disponibilizar brinquedos nédo é o
suficiente, pois esta acdo deve ser orientada com base nas observacdes e necessidades das
criangas.

Da mesma forma, CMEI e escola tem a fungdo de possibilitar caminhos e
mecanismos para que professores e criancas trabalhem de maneira coerente com aquilo
que se espera. Espacos que podem ser criados e organizados para facilitar o
desenvolvimento de atividades ludicas sdo, por exemplo: a sala de aula, parquinho, patio,
biblioteca, entre outros. Nesse sentido, as brincadeiras e interacdes dependem da
preparacdo de um ambiente receptivo, adaptado ao momento vital, do qual devera surgir
espontaneamente a manifestacdo psiquica natural e por consequéncia a revelacao de quem
a crianga é. Os instrumentos ludicos precisam estar de acordo com a faixa etaria das
criangas e serem acessiveis para 0 manuseio.

Assim, a brincadeira deve ser encarada como atividade principal da crianca,
integrando as praticas cotidianas na educacdo infantil. E através do brincar que a crianca
pequena se manifesta e interage com o mundo, estabelece relacbes com adultos e outras
criangas. O brincar faz parte da intencionalidade educativa no ambiente das instituicbes
da primeira infancia, precisamos enaltecé-lo, refletir sobre ele e suas importantes

implicacdes no desenvolvimento integral da crianca.

3.4.5 Avaliacéo

Avaliacéo ou processos avaliativos sempre foram necessarios em todos 0s espacos
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de convivéncia social, destacando-se principalmente no ambiente escolar. O que

precisamos compreender € que processos avaliativos atuam como um conjunto de
procedimentos didaticos que se estendem por um longo periodo. Apresentam um carater
processual e continuo, visando sempre a melhor dos objetos avaliados.

As instituicGes de ensino sao responsaveis por criar e desenvolver procedimentos
de acompanhamento do trabalho pedagdgico bem como avaliar o desenvolvimento da
crianga, sem objetivo de selecéo, ou classificacéo.

Segundo HOFFMAN (2011 a 2012) a avaliacdo mediadora tem por finalidade
essencial promover o desenvolvimento Maximo de todas as criancas a partir de desafios
intelectuais permanentes e de relagdes afetivas e de cooperacao entre todos os elementos
da acdo educativa.

O parecer e a aprovacdo em 2017 trouxeram algumas mudangas para educacéo
Infantil impactaram também a maneira como as criancas sdo avaliadas. Entre as diretrizes
de base estdo a definicdo de seis direitos de aprendizagem: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se.

Para se alcangar uma educacdo para humanizacao a avaliagdo deve ser entendida
como instrumento enriquecedor da pratica, que possibilita ao professor refletir sobre seus
objetivos didaticos- pedagdgicos e sobre o processo de aprendizagem de cada crianca para
analisarmos qual o nivel de desenvolvimento da crianca e se os saberes mediados no
processo de ensino estdo sendo consolidados em forma de aprendizagem.

Para Hoffman (2012), avaliar na educacdo na educacdo infantil ndo significa
julgar, mas acompanhar o percurso de vida da crianc¢a, durante o qual ocorrem mudancas
em diversas dimensdes com a finalidade de impulsionar seu desenvolvimento e avaliar
numa perspectiva mediadora, implica, principalmente em intervencdo pedagdgica, pois,
ndo basta observar a crianca é preciso ter uma pratica pensada sistematicamente, com
definicbes a respeito do processo de ensino e aprendizagem. E necessario redefinir
posturas, reorganizar o &mbito de aprendizagem, pautados nas observacdes. E justamente
esse 0 caminho para a avaliagdo enquanto processo continua numa perspectiva que
consiste na acdo- reflexdo-acéo.

A LDB estabelece, na se¢do “referente a Educacdo Infantil, artigo 31 que: “a
avaliacdo far-se-4 mediante o acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o

objetivo de promogao, mesmo para acesso ao ensino fundamental” .

A Resolucdo de n°. 5, de 17 de dezembro de 2009 (BRASIL,
2009), contempla que as instituicdes de Educacdo Infantil
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devem criar procedimentos para acompanhamento do
trabalho pedagdgico e para avaliacdo do desenvolvimento das
criancas, sem objetivo de selecdo, promocao ou classificacéo,
garantindo:

I — a observacdo critica e criativa das atividades, das
brincadeiras e interagdes das criangas no cotidiano:

1 — utilizacdo de miultiplos registros realizados por
adultos e criangas (relatorios, fotografias, desenhos, albuns e
outros).

A observacdo e o registro se constituem nos principais instrumentos de que o
professor dispde para apoiar sua préatica, proporcionando uma visao integral das criancas
ao mesmo tempo em que revelam suas particularidades.

Avaliacdo e feita em observacdo da crianca que inclui registros do dialogo das
criancas e das atividades que executam, sdo feitas de varias maneiras — anotagoes, fotos,
videos e gravacOes em audio permitem que posteriormente as reflexdes sejam mais criticos
e com detalhes, trazendo acontecimentos que podem passar despercebidos apenas com a
observacdo momentanea.

Nesta dimensao, cada sujeito tem um percurso pessoal, e 0 acompanhamento das
aprendizagens é a Unica forma de valorizarmos ndo apenas o resultado, mas todo o
percurso construido pelo grupo e pelo sujeito em seu processo de aprendizagem.

O grande desafio que se imp0e consiste em propor situagdes de aprendizagem que
também sejam avaliativas, em observar os alunos e em refletir. Uma série de estratégias
pode ser pensada a partir dessa perspectiva, como as de observar, documentos, refletir e
compreender para podermos acompanhar a trajetéria de nossos alunos, bem como

qualificarmos nossa préatica pedagdgica.

3.4 .6 Gestdo Escolar e Formacdo Continuada

A instituicdo tem por objetivo a formacgdo de sujeitos autbnomos, desta forma a
organizagao deste espaco educativo por meio da gestdo democratica, onde a participacéo,
a autonomia e a liberdade, s@o principios norteadores fundamentais para a formacao
humana.

A gestdo democratica, enquanto construcgdo coletiva da organizacéo da educacéo,
das instituicdes, do ensino, da vida humana, faz-se na prética, na elaboragéo, e na tomada
de decisbGes sobre todo o Projeto Politico Pedagogico. Ou seja, sobre objetivos do

planejamento das disciplinas, dos planos de estudo, do elenco disciplinar, e seus
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respectivos conteddos, as atividades dos professores e criangas necessarias para a sua

consecucdo, os ambientes de aprendizagem, recursos humanos, fisicos e financeiros
necessarios, os tipos, modos e procedimentos de avaliagdo e o tempo para sua realizagao.

Quando todas estas decisdes sdo tomadas e organizadas de forma coletiva, temos a
consubstanciacdo do projeto politico pedagdgico, o qual é uma forma de intervencao da
realidade a partir da avaliagho da mesma, para assegurar a indissociabilidade da
teoria/pratica norteando assim a qualidade da agdo pedagogica.

Segundo FERREIRA (2003, p. 112) “projeto ¢ meta, mas torna-Sse concreto e
gerador de movimento quando transposto para a compreensdo das pessoas e por elas
assumido”, ou seja, implica a memoria ja percorrida, organizando algo que esta por vir.
Projetamos quando temos algo a nossa frente e para tras que nos dé referéncia. O projeto é
sempre um empreendimento, organizagdo de agdes em fungdo de necessidades e desejos
de sujeitos concretos.

Os principios norteadores do projeto pedagogico e sua intencionalidade implicam
e explicita intencdes de acOes, a definicdo a respeito de fins que se quer alcancar que se
sustentam em valores estabelecidos e criados por sujeitos participantes das agdes.

Por isso, exige profunda reflexdo sobre as finalidades da instituicdo, como a
explicitacdo do seu papel social e a clara definicdo dos caminhos, formas operacionais e
acOes a serem empreendidas por todos os envolvidos como o processo educativo. Este sofre
influéncias das convicgdes, conhecimentos da comunidade escolar, do contexto social e
cientifico.

O mesmo cria significado quando questionamos sobre 0 que queremos com as
instituicdes, 0s rumos a seguir, dentro dos limites e possibilidades. Através das reflexdes e
investigagBes de todo o contexto educacional, este tem como meta a formacéo politica dos
cidaddos de uma nova sociedade, mais justa e humana, com objetivo de recriar seres
humanos novos, criticos, criativos, capazes de preparar as condi¢des que tornardo possiveis
novas estruturas sociais, pautada na fraternidade, na solidariedade, na justica social e na
verdadeira cidadania para todos.

Este processo coletivo deve ser coordenado pelo gestor, onde os conflitos, intenc6es
e divergéncias serdo o eixo condutor do trabalho pedagdgico. Outras formas de
participacdo efetiva na pratica dos integrantes da instituicdo devem ser as reunides e
assembleias para tomadas de decisdes, onde acontecem por votacdo ou sob forma de
consenso. Mas a “participagdo plena” de todos ndo pode ser vista ou resumida apenas a
tomada de decisfes ou construcdo do Projeto Politico Pedagdgico, e sim um processo

dindmico e interativo em todos os ambitos da escola, caracterizando pelo inter — apoio na
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convivéncia do cotidiano, na busca da superacao de suas dificuldades e limitagdes,
do bom cumprimento de sua finalidade social, eliminacédo do individualismo e construcao
de espirito de equipe.

Desta forma ndo podemos excluir de uma gestdo democratica as criancgas, 0s quais
precisam abandonar seu papel passivo de consumidores de saber, assumir papel ativo do
contexto educacional.

Segundo FERREIRA (2003, p. 51):uma gestéo escolar democratica reconhece que
as pessoas adquirem conhecimento tanto pelo estudo de fontes externas quanto pela
participacdo em atividades complexas que requerem a construcdo de seu proprio
conhecimento.

Portanto todos os componentes da instituicdo afetam de forma direta ou indireta,
positiva ou negativa, intencionalmente ou ndo na cultura e nos resultados da instituicao.
Por isso, torna-se fundamental a consciéncia de todos no de como atuam no conjunto e
como suas agdes se relacionam e séo interdependentes.

E compromisso da Secretaria de Educacio, entendendo que priorizar as politicas
de formacdo dos profissionais de educacdo e valorizar essa formacdo passa por uma
concepcao de sociedade e de gestao.

A categoria “formagdo” refere-se a aspectos relativos a conquista (empenho
pessoal, direito, reconhecimento); teoria e préatica; concepcao de formacdo; dificuldades
no processo de formacao; trajetéria de formacdo dos profissionais, formacdo inicial;
referéncias citadas de autores, politicas publicas, documentos oficiais e propostas
pedagogicas (Parametros Curriculares Nacionais, Referencial Curricular Nacional para a
Educagéo Infantil, Diretrizes Curriculares para a Educagéo Infantil).

As andlises conduzem para a conclusdo, de um lado, de que as praticas de formacéo
sdo caracterizadas por iniciativas esporadicas, descontinuas, e acabam por imprimir um
modelo de formacdo no qual teoria e pratica aparecem cindidas, sendo o professor
concebido como um sujeito tutelado nas préaticas de formacao que a ele se destinam.

A gestdo participativa e descentralizada, resultante do compromisso de todos,
pressupde uma pratica de discussdo coletiva que envolve desde a divisdo de
responsabilidades e a definicdo das funcbes de cada um até as decisbes sobre
encaminhamentos e a¢des concretas.

A formacgdo continuada para professores constitui-se num aperfeicoamento
continuo da vida profissional, envolve uma série de fatores que devem ser considerados:

0 conhecimento, o trabalho coletivo, as criancas, 0 Cmei, a sociedade, o contexto historico,
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dentre outros.

A participacédo do profissional nas formagdes continuadas da SMEC, bem como as
realizadas pela escola, dentre outras é de fundamental importancia no fortalecimento de
uma educacdo de qualidade para nossas criangas.

Segundo o artigo 3° da LDB define que os principios da Educacdo Nacional, prevé
a valorizacdo profissional da educacdo e do Cmei com qualidade na gestdo, educativa,
social, cultural, ética, estética.

A mais recente reforma do Ensino se instaura pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBEN 9394/96) e a formacdo de professores ganha um capitulo

proprio:

Art.67- os sistemas de ensino promoveréo a valorizacdo dos
profissionais de  educacdo, assegurando-lhes:  [..]
aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento periddico para esse fim; [...] periodo reservado a
estudos, planejamento e avaliagdo, incluido na carga de
trabalho.

[..] a atualizagdo, o aprofundamento dos conhecimentos
profissionais e o desenvolvimento da capacidade de reflexdo
sobre o trabalho educativo deverdo ser promovidos a partir de
processos de formagdo continuada que se realizardo na escola
onde cada professor trabalha e em acles realizadas pelas
Secretarias de Educagdo e outras instituicbes formadoras,
envolvendo e equipes de uma ou mais escolas. (Referenciais
para a Formacdo de Professores - Brasil, 1999, p.131).

Assim sendo, € compromisso profissional de participar dos eventos formativos
propostos pela mantenedora, considerando que estes compdem uma proposta ampla
continua e sistematizada, vinculada as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo
Infantil, a Proposta Curricular Municipal permitindo a discussdo dentro da Cmei,
coletivamente visando uma formacéo direcionada ao conhecimento, com o objetivo de

analisar a relagdo entre o saber teorico e o fazer pedagogico.

4 PLANEJAMENTO

O Planejamento é um processo continuo de conhecimento e anélise da realidade
escolar em busca da solucdo de problemas no propésito de tomada de decisdes,

possibilitando a revisdo, a corregéo e o redirecionamento das agoes.
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A pedagogia de Reggio Emilia traz ao professor a tarefa da escuta e do

reconhecimento das multiplas potencialidades de cada crianca. A exploragdo e a
descoberta, em um mundo seguro e enriquecedor, estéo entre os pilares do programa, que
privilegia o desenvolvimento da criatividade e € pautado pelo respeito na relagdo com a
crianca pequena.

A cada ano sdo definidos projetos a curto e longo prazo que servem para
estruturacdo do trabalho, mas que podem ser modificados conforme a necessidade, tanto
pelos professores como pelas criangas. Os professores devem sempre estar atentos as
criancas, como observadores e pesquisadores, permitindo que as mesmas facam suas
escolhas e a partir delas sentar juntos para discutir e refletir.

Colocando a crianga sempre como protagonista da sua educagéo, proporcionando
controle sobre os direcionamentos da aprendizagem e permitindo a descoberta de novas
linguagens. Possibilitam momentos de autonomia e de dependéncia dos grupos, momentos
de cooperacdo do grupo sob uma autoridade mais experiente e também, liberdades,
momentos de individualidade e de sociabilidade.

Garantir escutar e ser escutado é uma fungdo primordial da documentacéo, ela
propicia a reflexdo, a acolhida e a abertura ao outro, a seus olhares e a suas ideias.
Conforme Rinaldi (2014, p. 135) “Aquele que documenta enxerga os eventos que
acontecerem com um olhar pessoal buscando compreendé-los em profundidade e, ao
mesmo tempo, almejando clareza de comunicagao.”

O objetivo dos professores é colocar a crianga como foco de seu registro, para
depois refletir sobre o trabalho pedagdgico, as relacbes estabelecidas e sua formacdo. O
registro ndo deve ser organizado apenas do que o professor observa e pensa, mas
principalmente do que fazem e pensam as criangas. Eles veem a documentagdo como uma

ferramenta educacional, mas também como uma grande oportunidade.

Para o educador, a capacidade de refletir sobre a forma com que se
da o aprendizado significa que ele pode basear seu ensino nao
naquilo que deseja ensinar, mas naquilo que a crianga deseja
aprender. Desse modo, ele aprende a ensinar e, junto com as
criangas, busca a melhor maneira de proceder (RINALDI,
2014, p. 185).

A documentagdo como atividade analitica e critica é essencial para o crescimento
do professor individualmente e para o sistema educacional como um todo. Ela permite
que 0

professor se torne um produtor de pesquisas, gerando novas ideias sobre curriculo e sobre
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aprendizagem. Toda descoberta do professor em relagdo as atitudes das criangas torna-se

registro do que elas ja sabem e quais os caminhos que estdo construindo ou o percurso
que estdo buscando para saberem mais.
Os registros permitem que, em sua etapa de reflexdo, os professores procurem novas
formas de intervencdo para auxilia-las em seu processo de desenvolvimento. Ao elaborar
uma documentacédo, os professores ndo estdo preocupados em classificar ou categorizar
as criancas em niveis ou estagios de desenvolvimentos com base no que deveriam ou néo
estar fazendo ou sabendo em uma determinada faixa etaria, mas em compreender o
processo de aprendizagem de cada crianca, considerando suas caracteristicas individuais.
Essa proposicao de trabalho através da pedagogia de projetos se efetiva na pratica
de cotidiana de planejamento coletivo o qual envolve a elaboracdo do plano de acdo da
instituicdo, do plano de acdo docente e da organizacdo das praticas cotidianas voltadas

para o processo de ensino e aprendizagem

4.1 Plano De Ac¢ado

Cada uma das dimensdes considera os indicadores qualitativos e quantitativos
discutidos nas Semanas Pedagdgicas vivenciadas pelos profissionais do Cmei e pela
comunidade escolar durante os estudos e debates realizados, bem como o PPP e o Plano
de Acdo elaborados na Semana Pedagdgica, com o coletivo de professores e funcionarios.
Desse modo, elaborou-se um quadro demonstrativo onde distribuimos as acdes, recursos,
cronograma, pessoas envolvidas e metas a serem atingidas, O que? Quando? Quem? Por
que? Como? Para os principais desafios que o Cmei precisa enfrentar e que se constituem

nos objetivos e metas a serem atintidos no nosso Plano de Acdo para a gestdao 2020.

Quadro Anexo 1
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4.2 Proposta Pedagogica Curricular da Educacéo Infantil

A Proposta Pedagogica Curricular da Educacdo Infantil € um documento
orientador da préatica docente e de toda organizagdo no cotidiano da Educacdo Infantil e
reflete concepcdes a cerca de infancia, crianca, desenvolvimento infantil e aprendizagem.
Assim, a Proposta Pedagogica Curricular retrata a importancia de trabalharmos com nossos
documentos norteadores como a Base Nacional Comum Curricular e o Referencial Comum
Curricular, pautado nos eixos interacdo e brincadeiras e nas dez competéncias gerais a
serem desenvolvidas no sujeito e nos direitos de aprendizagem da crianca (conhecer-se,
conviver, brincar, explorar, participar e explorar) expressos pela BNCC, bem como o
trabalho por Campos de experiéncias (O eu, o outro e 0 nds. Corpo, gestos e movimentos.
Tracos, sons, cores e formas. Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. Espagos, tempos,
quantidades, relagdes e transformagdes) nos diferentes grupos etarios (bebés, criangas bem

pequenas, criangas pequenas).
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4.2.1 Matriz Curricular

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL AQUARELA

NRE: 012 - FRANCISCO BELTRAO MUNICIPIO: 850 — FRANCISCO
: BELTRAO

INSTITUIGAO DE ENSINO: 1868 - AQUARELA, CME |

ENDEREGO: RUA RIO GRANDE DO SUL, 785 ~ BAIRRO: CENTRO — FRANCISCO BELTRAO-
CEP: 85601-050

FONE: (46) 3523-6067
ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE FRANCISCO BELTRAO
CURSO: 2100: ENS.PRE-ESCOLAR-CRECHE

TURNO: MANHA C.H TOTAL DO DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
CURSO: 2400 HORAS |DIAS

ANO DE IMPLANTAGAO: 2021 FORMA: SIMULTANEA
OFERTA?: INFANTIL 0 a 03 anos ORGANIZAGAO: ANUAL

INTERAGOES E BRINCADEIRAS CAMPOS DE EXPERIENCIA|
CAMPOS DE EXPERIENCIA Il

Total de horas relégio semanais® (20 horas relégio

1 Matriz Curricular de acordo com a LDBEN n° 9.394/96.
2 Indicar a oferta de acordo com a faixa etaria
3 Serdo ofertadas no minimo 4 horas por dia de efetivo trabalho escolar

Francisco Beltréo, 25 de setembro de 2020

Juliana Strapazzon de Almeida
Diretora Escolar

Jullana Strapazzon de Almeida
Diretora
Partn*498/14



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL AQUARELA %

NRE: 012 - FRANCISCO BELTRAO

MUNICIPIO: 850 — FRANCISCO
BELTRAO

INSTITUICAO DE ENSINO: 1868 -AQUARELA, CME |

CEP: 85601-050

ENDERECO: RUA RIO GRANDE DO SUL, 785 — BAIRRO: CENTRO - FRANCISCO BELTRAO—

FONE: (46) 3523-6067

ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE FRANCISCO BELTRAQO

CURSO: 2100: ENS.PRE-ESCOLAR-CRECHE

TURNO: TARDE C.H TOTAL DO

CURSO: 2400 HORAS

DIAS LETIVOS ANUAIS: 200 DIAS

ANO DE IMPLANTAGAO: 2021 FORMA: SIMULTANEA

OFERTA?: INFANTIL 0 a 03 anos ORGANIZAGAO: ANUAL

INTERACOES E BRINCADEIRAS |CAMPOS DE EXPERIENCIA|
CAMPOS DE EXPERIENCIA Il

Total de horas relégio semanais® |20 horas relégio

1 Matriz Curricular de acordo com a LDBEN n° 9.394/96.
2 Indicar a oferta de acordo com a faixa etaria

3 Seréo ofertadas no minimo 4 horas por dia de efetivo trabalho escolar

Francisco Beltrao, 25 de setembro de 2020

Juliana Strapazzon de Aimeida

Diretora Escolar

Jullana Strapazzon de Almeid

Diretora
Portn®498/14



T cenTRO MUNICIPAL DE EDUCAGAO INFANTILAQUARELA

INRE: 012 - FRANCISCO BELTRAO

MUNICIPIO: 850 — FRANCISCO
BELTRAO

INSTITUIGAO DE ENSINO: 1868 - AQUARELA, C ME |

CEP: 85601-050

ENDEREGO: RUA RIO GRANDE DO SUL, 785 — BAIRRO: CENTRO - FRANCISCO BELTRAO-

FONE: (46) 3523-6067 -
ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE FRANCISCO BELTRAO

CURSO: 2100: ENS.PRE-ESCOLAR-CRECHE

TURNO: INTEGRAL

C.H TOTAL DO DIAS LETIVOS ANUAIS: 200 DIAS
CURSO: 4200 HORAS

ANO DE IMPLANTAGAO: 2021  |FORMA: SIMULTANEA

OFERTA?: INFANTIL 0 a 03 anos ORGANIZAGAO: ANUAL

INTERAGOES E BRINCADEIRAS CAMPOS DE EXPERIENCIA |

CAMPOS DE EXPERIENCIA II

Total de horas relégio semanais® |35 horas relégio

1 Matriz Curricular de acordo com a LDBEN n° 9.394/96.
2 Indicar a oferta de acordo com a faixa etaria
3 Seréo ofertadas no mfnimo 7 horas por dia de efetivo trabalho escolar

Francisco Beltréo, 25 de setembro de 2020

- M_MO&. ej(/\ma&
Juliana Strapazzon de Almefda

Diretora Escolar

Jullana Stwapazzon de Almeida
Diretora
Partn® 493/14
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4.2.2 Aspectos Historicos da Educacéo Infantil

4.2.2.1 Consideragdes Historicas sobre a Educacéo Infantil

A historicizacao da educacéo infantil é um importante instrumento de compreensao
desta etapa da educacdo que se constitui atualmente como primeira etapa da educacéo
basica e como um direito da crianga, uma vez que, ao longo da histéria surgiram vérias
concepcdes acerca da crianca e da infancia, que se transformaram em meio ao avanco de
pesquisas, politicas educacionais, formacédo de professores e de discussdes cada vez mais
qualificadas sobre a especificidade da educacao infantil.

No Brasil, varios fatores contribuiram para as primeiras tentativas de
institucionalizacdo de espacgos coletivos de atendimento a crianga, como altas taxas de
mortalidade infantil, a migracdo de grande parte da populacéo da zona rural para a zona
urbana, devido a abolicdo da escravatura no século XIX e o crescente processo de
urbanizacéo e industrializacdo no seculo XX que demanda o ingresso de mulheres no
mercado de trabalho e que necessitam de espago para abrigar seus filhos.

Neste clima de modernizacdo no pais, um grande grupo das elites politicas e
intelectuais inseriu modelos educacionais inspirados nos Jardins de infancia propostos por
Froebel na Europa. Na contramao desta proposta o poder publico, se posicionou contrario
ao investimento para o atendimento a classe proletaria em espacos educativos.

Portanto, neste processo de institucionalizacdo, surge uma educacdo destinada as
elites de carater educativo e outra oposta para as criancas filhos de trabalhadores proletarios
com carater compensatorio.

O século XX representa, para a histéria da El brasileira, uma gama de
transformacoes, principalmente, no que se refere a politicas de assisténcia a infancia, pois
esse processo de expansdo da educacdo infantil estava articulada a secretaria de assisténcia
social e nos municipios vinculados a APMI (Associacdo de Protecdo a Maternidade e a
Infancia) como forma de solucdo de problemas sociais de mées que tinham filhos e
precisavam trabalhar, e de modo simultaneo se traduzem em medidas de protecéo a salde
da crianca.

Apesar dos avangos em pesquisa e reivindicacfes das familias pela expansdo da
Educagéo Infantil, apenas no final do século XX ela é reconhecida como direito social da

crianca e dever do estado.
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O reconhecimento das creches e pré-escolas como um direito social
ocorre somente com a promulgacéo da constituicdo federal de 1988,
na qual a educacdo infantil passa a ser assegurada pelo estado. a este
fato deve-se o inicio da construgdo de uma nova identidade, seja de
carater assistencial ou preparatério para as etapas posteriores de
escolarizagdo (BRASIL,2009).

O reconhecimento institucional da Educacdo Infantil € um marco histérico para os
avancos que vao acontecer nas proximas décadas, com a aprovagdo da insercéo desta como
primeira etapa da Educacdo Bésica na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional em
1996 (LDBENY/96), e com isso, as politicas educacionais passam a langar um olhar para a
crianca e a infancia, bem como, para a profissionalizacdo dos professores para atuar na
creche e pré-escola.

O processo histérico de Educacdo Infantil no Brasil € recente e marcado por luta
em busca do reconhecimento da crianca pequena como sujeito de direitos, que possibilite
acOes de cuidado e educagdo na acdo pedagogica que compreenda o desenvolvimento na
primeira infancia como um tempo singular da vida, que necessita de investimento pablico

e valorizacdo desta etapa da educacao.

4.2.2.2 Contextualizacdo da Historia de Francisco Beltrdo

O Municipio de Francisco Beltrdo tem origem na Vila Marrecas que foi
desmembrada do municipio de Clevelandia em 1952, decorrente entre outros fatores do
crescimento populacional. Neste sentido, este fator determinou o crescimento urbano e a
necessidade de trabalho das familias, gerando a necessidade de um espaco de guarda e
protecdo da crianga.

Esse processo foi organizado pela Associacdo de Protecdo a Maternidade e a
Infancia Dr Haroldo Beltrdo — APMI, vinculada a Assisténcia Social, sem fins lucrativos,
criada e mantida por um grupo de senhoras voluntarias da cidade, por Caritas Diocesanas
de Palmas, Legido Brasileira de Assisténcia (LBA) e por doac¢des do Vigéario da Pardquia
da cidade.

Segundo Cortelini Conceicéo (2014) em entrevista com Lourde Arruda, primeira

presidente da APMI, esse processo aconteceu articulado a reestruturacéo do clube de
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maées nos bairros e percebeu-se a necessidade de instituicdes para atendimento as criangas

pequenas. Portanto a primeira creche foi implantada junto ao Centro Social Urbano e
permaneceu junto a ele até a década de noventa, dividindo o espagco com criangas e
adolescentes. Esta creche atualmente é denominada Centro Municipal de Educacéo
Infantil Nice Braga.

Destaca-se neste contexto, o projeto de creche em massa proposto pela LBA, que
se caracterizava por ser um programa nacional realizado por meio de convénios,
transferindo verbas as prefeituras ou instituicdes privadas; destinava-se ao atendimento de
criancas de familias de baixa renda em espacos e equipamentos simples e determinado por
uma concepgdo compensatdria e preventiva e assistencialista de atendimento infantil.

Devido a esses fatores histdricos ndo existia uma preocupagdo com a formagdo dos
profissionais que cuidavam dessas criangas nestas instituicbes, num primeiro momento foi
contratado profissionais, com carteira assinada, para exercer o cargo de auxiliar de creche
que posteriormente foram reenquadradas como Monitores de creche.

O primeiro concurso publico municipal foi realizado em 1990 para o cargo de
Monitor de creche, conforme Corteline Conceic¢do (2014) a preocupacdo com a formacao
dos profissionais vai se intensificar na década de 1990 e culminar com o processo de
titulacdo das profissionais conforme exigéncias da LDB, de maneira que a maioria das
monitoras prosseguiu seus estudos realizando Curso Normal, Normal Superior e
Pedagogia, que conforme Pasqualotto (2008) foram realizados prioritariamente a distancia,
ofertados por diversas institui¢fes privadas.

A Educacao Infantil e sua concepg¢do com primeira etapa da educacéo basica, passa
na década de 1990 a fazer parte da maior lei da educacdo brasileira, a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacgé@o Nacional (LDB), sancionada em 20 de dezembro de 1996, estabelece o
direito da crianca de 0 a 6 anos a educacao em creches e pré-escolas, que representa um
marco historico de grande importancia para a educacdo infantil em nosso pais.

Nesse sentido, 0 municipio de Francisco Beltrdo comega a se organizar para
garantir este direito e no ano 1997 as creches passam a estar vinculadas a secretaria de
Educacéo, passando a ser denominadas de Centros Municipais de Educacgdo Infantil. No
ano de 2008 os Monitores de creche passam a ser chamados de Educadores Infantis. Esta
insercdo da educacdo infantil na educacao basica, como sua primeira etapa, representa o
reconhecimento social e politico de que a educagdo comeca nos primeiros anos de vida da
crianga, abrindo espaco para avancos na area da educacdo infantil, que vao acontecendo
progressivamente na esfera municipal. A partir de 2014 os Educadores Infantis passam a

ser chamados Professores de Educacéo Infantil de Cmei.
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4.2.3 Concepcao de Curriculo

O curriculo para a educacéo infantil, tem sua especificidade tedrica e metodoldgica,
pois consideramos que o trabalho com a primeira infancia define uma organizagéo
curricular e pedagdgica diferenciada, que valorize as experiéncias infantis da crianga
através de dois eixos norteadores: as interacoes e brincadeiras.

Ao organizar o curriculo a partir dos campos de experiéncia é necessario considerar
as especificidades do contexto educativo, social, politico, econémico e cultural em que as
criangas vivem suas infancias, portanto, como destaca Finco (2015).

“Pensar um curriculo flexivel exige enxergar a crianca
pequena como possuidora de muitas potencialidades, e
surpreendentes  consequéncias,  co-construtora do
conhecimento e da identidade através do relacionamento com
outras criangas no coletivo infantil e produtoras de cultura”
(p.234).

Isto significa, que a compreensdo de curriculo para a Educacédo Infantil perpassa a

relevancia de uma prética pedagdgica especifica para criangas pequenas.

4.2.4 Concepcoes para Educacao Infantil

Partindo da compreensdo de que os principios sdo um conjunto de preceitos
orientados por um coletivo, que representa um grupo ou entidade social, a educacdo infantil
passa a ser reconhecida como primeira etapa da educacdo basica. Isso conduziu o
estabelecimento de principios que norteiam a educagéo para as criangas, a fim de garantir
o desenvolvimento integral destas em seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectual e
social.

Embasados nestes principios fundamentais da formacdo humana a Base Nacional
Curricular define alguns direitos de aprendizagem e desenvolvimento que devem ser
garantidos no atendimento as criangas de 0 a 5 anos. Nesta perspectiva, sédo destacados seis
direitos fundamentais da crianga, conhecer-se, conviver, expressar, participar, brincar e

explorar.



68
Com vistas a garantir estes direitos e atuar na formacdo integral da crianca a

educacdo infantil deve seguir os principios definidos a partir Diretrizes Curriculares
nacionais para a Educacdo Infantil (2009) aos quais esclarece em seu artigo 6° os principios

éticos, politicos e estéticos.

4.2.4.1 Principios Eticos

Os principios éticos estdo relacionados as acOes e as relagdes estabelecidas com
e entre as criangas, com e entre os adultos das unidades de Educacéo Infantil e também
com os familiares, com experiéncias e vivéncias de responsabilidade, solidariedade e
respeito.

Nesse sentido, faz-se necessario organizar o trabalho pedagodgico, considerando a
vivéncias e conhecimentos de mundo das criangas pequenas, promovendo assim, sua
autonomia e a construcdo de sua identidade, oportunizando a crianga conhecer-se e
interagir com o outro, aprendendo a respeitar o espaco em que Vvive, € com iSSo promover
0 autocuidado, o respeito ao proximo e ao meio ambiente.

Deste modo, o trabalho na educagdo infantil deve propiciar a respeito a
diversidade étnico-racial, cultural, regional, religiosa, dentre outras, respeitando o ser
humano e 0s espacos em que vivem.

Na BNCC estes direitos estdo expressos como: conhecer-se e construir sua
identidade pessoal, social e cultural. Conviver com outras criangas, ampliando o

conhecimento de si e do outro.

4.2.4.2 Principios Politicos

A ideia de cidadania, criticidade e de democracia esta relacionada aos principios
politicos, constituidas nas experiéncias da crianca, especialmente no direito de se
expressar e participar ativamente das agdes cotidianas e no processo educativo. Com
isso, faz com que as criancas aprendam desde cedo a ouvir e a respeitar a opinido do
préoximo, podendo também se manifestar relatando acontecimentos, sentimentos, ideias

ou conflitos.
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Na BNCC estes direitos aparecem como expressar-se como sujeito dialdgico,

criativo, e sensivel a suas necessidades e emogfes. Também como participar ativamente,
com adultos e outras criancas tanto do planejamento da gestdo, como a escolha das

brincadeiras.

4.2.4.3 Principios Estéticos

A estética remete-se a construcdo da sensibilidade capaz de apreciar e elevar a
imaginacdo e permitir a criacdo, capacidades importantes para o desenvolvimento
integral da crianca. A crianca deve vivenciar experiéncias diversas, que estimulem sua
sensibilidade e valorizem seu ato criador.

Assim a BNCC expde que os principios estéticos estdo imbricados aos direitos
de brincar e explorar, através de sensacdes, que devem ser as mais diversificadas
possiveis, assim, as criancas desenvolvem sua percepcdo que consequentemente
contribui para se tornarem criativas.

O brincar deve permear toda a pratica pedagogica com a crianga pequena, pois é
através dele que a crianca se apropria e produz cultura na primeira infancia. E preciso
considerar que ao brincar a crianca explora objetos, aprende sobre as diferentes funcoes
sociais da cultura e desenvolve o controle de conduta, pois realiza as a¢cdes de um adulto o
imitando em diferentes papéis. E também na brincadeira que a crianca descobre como
explorar movimento, gesto, som, forma, textura, cores, palavras e emogoes.

Com isso, os principios e direitos das criancas s6 podem ser efetivados nas
vivéncias e experiéncias que a crianca desenvolve se relacionando com o outros e com 0

mundo, ou seja, nas interagdes e brincadeiras.

4.2.5 Ac¢oes Didaticas Pedagodgicas na Educacéao Infantil

As DCNEIs e a BNCC, como documentos bases da organizagdo curricular na
Educacao Infantil, estabelecem que a aprendizagem seja garantida através de dois eixos

centrais, que orientam as préaticas pedagdgicas desenvolvidas com a crianga pequena: as
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interacdes e as brincadeiras.

A BNCC complementa esta organizacgdo curricular apresentando cinco campos de
experiéncias em que serdo desenvolvidas essas praticas pedagdgicas: O eu, 0 outro e 0 nds;
Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e
imaginacéo; e Espacos tempos quantidades, relacoes e transformacdes.

Os Campos de Experiéncias “constituem um arranjo curricular que acolhe as
situacOes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus saberes,
entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural” (BRASIL,
2017, p. 38).

A categoria experiéncia estd associada tanto aos saberes e conhecimentos que as
criangas trazem como aqueles que estdo no curriculo escolar. Esta, assim, associada
diretamente ao fazer pedagdgico planejado a partir dos curriculos estabelecidos em cada
rede ou instituicao.

Os campos de experiéncias ndo seguem uma ordem de prioridade, sao
complementares e interligados e devem estar equilibrados no planejamento dos
professores.

Para construirmos acfes didatico pedagdgicas que respeitem a especificidade do
trabalho com criangcas pequenas devemos questionar o formato de curriculo escolar,
organizado por disciplinas nas escolas municipais, modelo adotado também no trabalho da
pré-escola.

Assim, faz-se necessario ressaltar que o curriculo da educacdo infantil, baseado nos
campos de experiéncia, extrapola a organizacdo curricular disciplinar, buscando organizar
praticas pedagogicas que visam a formacao integral das criancas na primeira infancia.

O curriculo da escola da infancia ndo coincide somente com a organizacdo das
atividades didaticas que se realizam na seccdo e nas intersec¢des, nos diferentes espacos
escolares e nos ambientes de vida comum, mas se realiza em uma equilibrada integracéo
de momentos de cuidado, de relacdo afetiva, e de construcdo da aprendizagem entre 0s
diferentes sujeitos que compde este processo, seja crianca e crianga, crianga e adulto,
através de acOes intencionais e organizadas, com objetivos definidos para garantir
determinada experiéncia que potencialize a descoberta e a construcdo de novos
conhecimentos por parte da crianca.

Neste processo, as rotinas sdo um elemento de regulamentacao dos ritmos da jornada
educacional e se oferecem com “base segura” para novas experiéncias e novas solicitacdes,
Ou seja, a rotina organiza a pratica pedagogica, define tempos e espagos para a construcao

de ac0es efetivas no trabalho com criancas pequenas.
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Cada campo de experiéncia oferece um conjunto de objetos, situacdes, imagens e

linguagens, referidos aos sistemas simbolicos de nossa cultura, capazes de evocar,
estimular, acompanhar aprendizagens progressivamente mais seguras na educacao infantil.

O curriculo para criancas pequenas requer o respeito a cultura da infancia,
construido com base na vida das criancas, das familias e das praticas sociais e culturais em
que estdo inseridos, ou seja, um curriculo que valoriza a experiéncia, ndo na perspectiva do
seu resultado imediato, ou que busque antecipar a alfabetizacdo para o ensino fundamental,
mas naquela que contenha referéncias para novas experiéncias a aprendizagens, para a
busca do sentido que considera a dindmica da sensibilidade do corpo, a observacgéo, a
constituicdo de relacOes de pertencimento, autonomia, imaginacao, a ludicidade, a alegria,
a beleza, o raciocinio e o cuidado consigo e com o mundo.

Como disse Malaguzzi (2001) precisamos seguir as criancas e ndo os planos. Séo
as criancas em suas brincadeiras e investigacdes que nos apontam os caminhos, as questdes,
0s temas e 0s conhecimentos de distintas ordens que podem ser por elas compreendidos e
compartilhados no coletivo.

O termo experiéncia nos remete a vida cotidiana, ao contato com a realidade, a uma
teorizacao progressista e ndo retrograda. Sendo assim, € necessario que a escola seja um
espaco que abriga acdes educativas abrangentes, ndo apenas de conhecimentos
sistematizados e organizados por areas ou campos de experiéncias, mas também de saberes
oriundos das praticas sociais, das culturas populares, das relagdes e interacfes, dos
encontros que exigem a constituicdo de um tempo e de um espaco de vida em comum, no
qual se possa compartilhar vivéncias sociais e pessoais.

Assim, 0s campos de experiéncia indicam os pontos mais especificos e individuais
de competéncias pelos quais as criangas atribuem significado as atividades desenvolvidas,
aprendem e desenvolvem habilidades linguisticas e instrumentais. As atividades séo
desenvolvidas dentro dos limites e potencialidades das suas fases de desenvolvimento e de
maneira ativa e constante.

Os campos permitem ainda pensar em uma perspectiva mais ampla que envolve
uma programacao pedagogica propria para crianca pequena. E possivel uma programago
a partir de uma pedagogia das relacbes, a0 mesmo tempo em que se possibilita a
constituicdo de um espaco de escuta, de respeito, de valorizacdo da cultura construida pela
crianga em suas diferencas e de instituicdo do direito de ser crianga (FINCO, 2015).

A partir destas relagdes compreende-se a crianga como sujeito com potencialidades
e competéncias e, portanto, capaz de participar ativamente da construgdo do conhecimento

e da identidade nas relagdes que estabelecem nas instituicbes com os professores e com as
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outras criangas.

Construir a¢Oes didaticos pedagdgicas na Educacéo infantil é construir um curriculo
gue enxergue a crianga como ativa, construtora de cultura e de experiéncias peculiares da
infancia, a qual pertence e que valorize o conhecimento do professor e as decisfes
pedagdgicas construidas coletivamente pela escola, enquanto instituicdo formativa e

humanizadora.

4.2.6 Campos de Experiéncias

4.2.6.1 O Eu, O Outro e o N6s

Considerando este campo, percebe-se que organizar um curriculo neste enfoque
significa reconhecer a importancia da construcdo de uma identidade que acontece nas
relacBes sociais, criando condi¢cdes que permitam as criangas o inicio da formacéo
enguanto sujeito, com percepcao do mundo a sua volta, do qual sdo atores sociais.

Na Educacéo Infantil é importante oportunizar que as criangas entrem em contato
com diferentes grupos sociais, conhecendo outros modos de vida, costumes e
manifestacdes culturais com o intuito de ampliarem seus conhecimentos e experiéncias.
As imensas transformacdes pelas quais as criancas passam na infancia, especialmente na
etapa da Educacéo Infantil, estdo imersas no mundo material e cultural a que tem acesso.
Assim, 0s objetivos tragados a partir do campo “O eu, o outro € 0 nds” demonstram a
necessidade de organizacdo, pelo professor, de momentos de educacdo e de ensino

planejados intencionalmente que estreitem estas relagdes.

4.2.6.2 Corpo, Gestos e Movimentos

O corpo é, para a crian¢a, um meio de expressdo e comunicacgdo que a auxilia em
sua relacdo com o mundo. As experiéncias e vivéncias com 0 corpo Sao progressivas e
emancipatorias, na medida em que sdo possiveis a percepcdo e o dominio do
funcionamento do proprio corpo, reconhecendo seus limites e possibilidades. Deste modo,

0 ser humano se expressa com o corpo, utilizando de diferentes linguagens, em que a
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crianca revela sua compreensdo de mundo, sentimentos, necessidades.

As criancas, desde cedo exploram o mundo, 0s espacos e objetos do seu entorno,
estabelecem relagdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o
outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa
corporeidade. Este campo trabalha atividades que desenvolvem a coordenacdo motora,
movimento das criancas, para que essas se conhecam melhor, bem como a utilizacdo de

seu corpo e autocuidado.

4.2.6.3 Tragos, Sons, Cores e Formas

Esté relacionado ao ambiente que as criangas vao, paulatinamente, descobrindo e
atribuindo significados. S&o experiéncias e vivéncias diversas com materiais naturais ou
produzidos, em ambientes com estimulos visuais e sonoros que promovam expressividade
e criatividade.

Além disso, este campo apresenta a crianga as producfes artisticas, culturais e
cientificas, locais e universais, possibilitando as criancas o viver de forma criativa, ter

experiéncias sonoras, plasticas com a masica e o corpo.

4.2.6.4 Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacéo

O Campo “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” esta relacionado a linguagem
que se efetiva nas diferentes praticas sociais. E por meio das multiplas linguagens, tomadas
de forma contextualizada, que a criangca amplia suas possibilidades de se comunicar e
conhecer 0 mundo. Esse campo envolve experiéncias e vivéncias com a producdo e a
compreensdo das diversas linguagens em diferentes contextos e suportes, considerando a
relacdo entre estas e 0 pensamento.

Assim, essas acOes promovem aprendizagens que permitem a crianca agir, sentir,
pensar e atribuir significados sobre diferentes aspectos no seu entorno. Por meio de
experiéncias significativas, a criangca pode criar uma imagem positiva de si, manifestar
preferéncias, comunicar-se por meio de diferentes linguagens e ampliar suas relagdes

sociais.
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Através de préaticas como o falar e o ouvir acontece a apropriac¢io da linguagem. E

importante destacar que a Educacdo Infantil ndo objetiva preparar a crianca para a
alfabetizagéo, porque objetiva o pleno desenvolvimento da crianga. Nesse sentido, o foco

deste Campo de Experiéncia é trabalhar a comunicacéo verbal através da fala e escuta.

4.2.6.5 Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagcdes

O campo que trata das nogdes de tempo, espaco, quantidades, relacoes,
transformacoes e outras ligadas a construcdo do raciocinio légico. Aspectos do dia a dia
como o0 meio ambiente, animais, plantas, materiais produzidos e naturais, fendbmenos
fisicos e quimicos, organizacdo social sdo elementos possiveis para a promocdo de
experiéncias e vivéncias importantes nesse campo.

Este campo também objetivo trabalhar a competéncia da crianca para manipular
objetos tridimensionais, a competéncia para o raciocinio 18gico, o desenvolvimento do
conceito numérico, a construcao intelectual das relagdes com a forma, peso o tamanho e as
demais unidades de medidas, a manipulacédo e identificacdo das quantidades, o trabalho

cognitivo com as operacg6es e o ludico da vida e suas interpretacées.

4.2.7 Organizador Curricular

A proposta de organizacdo curricular compde a sequéncia do Referencial
Curricular do Parana na etapa da Educacdo Infantil. E composta de seis partes
correspondentes as idades das criancas, ampliando a divisdo apresentada na BNCC que é
dividida em bebés, criancas bem pequenas e criangas pequenas. O detalhamento por idades
busca contribuir com o trabalho do professor independente da organizagdo de turmas
adotada pela rede de ensino ou instituigao.

Para cada idade sdo apresentados os campos de experiéncias e 0s objetivos
definidos pela BNCC, identificados com o codigo original e em negrito, em seguida
aparecem as complementacGes validas o Parana, por meio de objetivos correlacionados.
Considerando o desdobramento em idades, alguns objetivos constantes na BNCC se
repetem e o0s objetivos elaborados buscam trazer uma complexificacdo gradativa.

Considerando que os alunos possuem ritmos de aprendizagem muito diferentes uns dos
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outros, as graduacdes das complexidades devem acompanhar o desenvolvimento de cada

individuo.

No quadro do organizador curricular, a opcao foi por identificar os saberes e
conhecimentos a serem trabalhados relacionando-os aos objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento. Conforme expresso anteriormente, essa op¢éo busca garantir o direito da
crianga ao conhecimento sistematizado, enfatizando a intencionalidade no planejamento

docente.



ORGANIZADOR CURRICULAR DA EDUCACAO INFANTIL

BEBES (ZERO A 1 ANO)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9.° DCNElIs — As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo
experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que

possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas, formase

orientacdes espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades

individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas a¢des de cuidado pessoal,

auto-organizacao, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seuspadrdes de referéncia e de

identidades no diélogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacGes e tradigdes culturais brasileiras;

XIl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréaficas, e outros recursos tecnoldgicose
midiaticos.
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SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
EDESENVOLVIMENTO

o Valores e atitudes para a vida

em sociedade.

e Familia e pessoas do convivio
social.

e Comunicagéo oral e corporal.

(E101EOO01) Perceber que suas acdes tém efeitos nas outras criancas e nos adultos.

Perceber-se e se relacionar com outros individuos.

Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas do convivio social.

Perceber que pode se comunicar por meio de sorriso, choro, balbucio e gestos.

Oralizar em resposta a estimulos estabelecendo relagdes.

Demonstrar sentimento de afeicdo pelas pessoas com as quais interage.

Envolver-se em situacGes simples de dar e receber brinquedos, alimentos edemais
elementos.

Lancar objetos e manifestar-se ao recebé-los de volta.

Brincar com outras criancas e adultos, imitando ou mostrando suas acdes paraestabelecer
relacoes.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e O préprio corpo

e Corpo: possibilidades e limites.

e Possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

e Esquema corporal.

o Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI01EQOO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e interagdes das
quais participa.

e Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo 0s seus movimentos, ouvindo seus
barulhos, conhecendo suas fungdes e formas de funcionamento.

e Conhecer e identificar as partes do corpo.

o Identificar e brincar com sua prépria imagem no espelho.

o Participar de experiéncias em que o(a) professor(a) realiza movimentos com o seu corpo comopor
exemplo, “Serra, serra, serrador”.

o Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de visao e gradativamente ao seuredor.

o Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo com o outro.

e Segurar e examinar objetos, explorando-os.

o Explorar objetos de diversos materiais: borracha, madeira, metal, papel e outros, demonstrando
curiosidade.

e Experimentar novos movimentos ao explorar objetos ou brinquedos.

e Esconder e achar objetos e pessoas.

e Realizar progressivamente a¢Oes de engatinhar, andar, levantar, sentar, carregar, rastejar e outros.

e Vivenciar brincadeiras com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar, balancar, escorregar,

equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por debaixo, por cima, saltar, rolar, virar

cambalhotas, perseguir, procurar, pegar.

e Experienciar atividades de apertar, tocar, balancar, arremessar, empurrar, rolar, engatinhar, dancare
outros.

e Assistir e participar de apresentacdes de dancas, de varios estilos e ritmos, segundo suas
possibilidades.

¢ Brincar livremente e quando orientada realizar jogos de comando.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com a organizacao do

ambiente.

e Profissionais e espacos da
instituicéo.

e Patrimdnio material e imaterial.

o Caracteristicas fisicas,

propriedades e utilidades dos objetos.

e Recursos tecnoldgicos e midiaticos.

e Manifestagdes culturais.

e Possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

e Meios de transporte.

(EI01EOO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria e adultos ao explorar espacos, materiais,
objetos, brinquedos.

o Conhecer e relacionar-se com as criancas e profissionais da instituicéo.

e Interagir com os(as) professores(as), funcionarios(as) e outras criancas estabelecendo vinculos
afetivos.

e Interagir com criancas de diferentes turmas, em situacdes coletivas e pequenos grupos.

o Explorar materiais diversos como: caixas, bolas, chocalhos, chapéus, 6culos, panelas, brinquedos,

instrumentos musicais e outros, em situac6es de interacao social.

o Explorar objetos de nossacultura tecnoldgica: livros, radio, gravador, maquina de calcular, telefone

outros, interagindo com as demais criancas.

e Brincar com jogos de encaixe e construcdo experimentando possibilidades de montar, desmontar ou

empilhar e derrubar.

Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos, brincando entre pares

Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepcéo visual, tatil e sonora.

Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

Participar de eventos culturais coletivos.

Oferecer brinquedos, objetos ou pedacos de alimento a outra pessoa.

Brincar livremente nos diversos espacos e ambientes escolares interagindo com outras criancas e

adultos.

e Visualizar imagens e escutar os nomes de meios de transportes que fazem parte do seucontexto.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(E101EO04) Comunicar necessidades, desejos e emogdes, utilizando gestos, balbucios, palavras.

e Comunicar-se com seu professor(a) e colegas fazendo uso de diferentes formas de expresséo, buscando
contato e atencdo durante as situacdes de interacéo.

e Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente, gestos e movimentos, como: estender
0s bracos pedindo colo, apontar para 0 banheiro quando sente vontade de urinar, colocar a mao na barriga
para manifestar que esta com fome, apontar para pessoas e objetos reconhecendo-o0s e outros.

e Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulacao feita por outro sujeito.

e Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situac6es de cuidados pessoais.

e Comunicacéo verbal, expressao e
sentimentos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(E101EO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensa¢des em momentos de alimentacao,
higiene, brincadeira e descanso.

_ e Manifestar desconforto ao necessitar ser trocado, ao estar com fome ou sono.

e Proprio corpo e o corpo humano. o Demonstrar satisfacdo ao participar de rotinas relacionadas a sua alimentagéo, sono, descanso e
e Cuidados com o corpo. higiene.

o Habitos alimentares, de higiene e Interagir ao receber cuidados basicos ouvindo antecipadamente, as acdes realizadas.

de descanso. Participar de praticas de higiene, conhecendo o proprio corpo.

e Cuidados com a saude. Conhecer e reconhecer 0 material de uso pessoal.

e Expressdo corporal. Vivenciar o contato com diferentes alimentos.

Expressar necessidades, emocdes e sentimentos que vivencia.

Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de choro e conflito.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto como abraco, gestos de carinho, segurar na méo e outras.
Expressar-se em jogos e brincadeiras corporais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Respeito a individualidade e a

diversidade.

e Normas de convivéncia e
combinados.

(E101EQ06) Interagir com outras criancas da mesma faixa etaria e adultos, adaptando-se ao
convivio social.

¢ Participar de momentos de interagcdo com criangas da mesma idade, outras idades e adultos.
Comunicar-se com o outro imitando gestos, palavras e acoes.

Perceber agdes e expressdes de seus colegas.

Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sdo compartilhados.

Vivenciar normas e combinados de convivio social.

Identificar as pessoas que compdem o grupo familiar.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao
previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual,
verbal, plastica, dramética e musical; [...]

VI - possibilitem situacGes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas a¢oes de cuidado pessoal, auto-organizacéo,
salde e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacao das criancas com diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E101CG01) Movimentar as partes do corpo para exprimir corporalmente emocdes, necessidades e
desejos.

o Expressar sentimentos e desejos produzindo reagdes corporais como choro, sorriso, balbucio e
inquietacoes.

Ouvir o nome dos sentimentos que expressa.

Movimentar as maos e 0s pés com o intuito de observar-se.

Movimentar as mdos com o intuito de alcancar e segurar objetos que chamem sua atencéo.
Movimentar o corpo para alcancgar objetos que estdo proximos ou distantes.

Virar-se para visualizar ou alcancar objetos que Ihe chamam a atencao.

Observar-se no espelho, explorando movimentos.

Reconhecer a sua imagem ao visualizar fotos.

Participar de situacdes coletivas de canto, danca, teatro e outras manifestando-se corporalmente.
Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

e Comunicag&o corporal.
e Estado de tenséo,
movimento, relaxamento corporal.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Possibilidades corporais.

o Orientacdo espacial.

e Estado de tensdo, movimentagéo e
relaxamento corporal.

e Movimento.

(E101CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagcdes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

e Explorar os espacos da institui¢do utilizando habilidades corporais como sentar, subir, descer,

engatinhar, ficar em pé, rolar, deitar dentre outras possibilidades.

Pegar objetos que estdo proximos.

Agarrar objetos e explora-los.

o Transferir objetos de uma méao paraoutra.

Lancar objetos acompanhando seu trajeto.

o Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

e Brincar com o prdprio corpo agindo progressivamente com autonomia para ficar em pé, andar com

crescente destreza, subir pequenos degraus e depois descer.

o Bater palmas e realizar outros movimentos coordenados com as maos.

e Movimentar-se para alcancar objetos distantes.

e Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos de acordo com suashabilidades
motoras.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Imitacdo como forma de expresséo.
e Movimento.

(E101CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais.

Explorar possibilidades corporais como: engatinhar, andar, rolar, arrastar-se, dentre outras.
Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.

Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.

Movimentar-se ao som de musicas que retratam caracteristicas sonoras e gestuais dos animais.
Movimentar-se livremente ou ao comando do(a) professor(a) imitando gestos de pessoas e animais.
Conhecer e movimentar-se imitando os animais tipicos da regi&o.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com o corpo.
o Préticas sociais relativas a salde,
higiene e alimentacéo.

(E101CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogéo do seu bem-estar.

Participar dos cuidados do seu corpo enquanto trocada ou higienizada.

Reconhecer o(a) professor(a) como auxiliador de suas agoes.

Demonstrar através de gestos e expressdes quando esta suja ou com fome.
Alimentar-se demonstrando curiosidade pelos alimentos.

Buscar objetos de conforto para si ou para seus colegas.

Reconhecer os locais de higiene e alimentacdo, bem como onde estéo seus pertences.
Perceber a importancia dos cuidados com o corpo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Preensdo, encaixe e langamento.
e Os objetos e suas caracteristicas.

(E101CGO05) Utilizar os movimentos de preensao, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio de diferentes materiais e objetos.

o Explorar diferentes materiais e suas caracteristicas fisicas.

e Agarrar e segurar materiais estruturados e ndo estruturados de diferentes tamanhos, explorando-os.
e Participar de atividades que desenvolvam o langcamento de bolas, almofadas e outros materiais.

o Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de pecas, apreensao e distribuicdo das
pecas em recipientes, dentre outras possibilidades.

o Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de papel etc., apertando, mordendo,
tocando, balangando, produzindo sons, arremessando, empurrando, puxando, rolando, encaixando,
rosqueando, etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo
previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacGes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura [...];

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Linguagem sonora.

e Percepcdo auditiva.

e Pardmetros do  som:
altura, intensidade, duracéo e

timbre.

e Estilos musicais.

Sons do corpo, dos objetos.

Melodia e ritmo.

Diversidade musical.

Paisagem sonora: sons

naturais, humanos, industriais ou

tecnolégicos.

(E101TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e com objetos do ambiente.

o Explorar o préprio corpo, 0s sons que emite e outras possibilidades corporais.

e Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir,
cochichar, roncar.

e Explorar possibilidades vocais, como produzir sons: agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.
e Perceber sons do ambiente e na manipulacéo de objetos.

o Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.

e Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem gréfica.

e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
linhas, espacos, formas etc.

e Suportes, materiais e instrumentos
das Artes Visuais.

o Estratégias de apreciacao estética.

e Obras de Arte.

(E101TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas.

o Manusear e explorar diferentes materiais e superficies desenvolvendo as sensagoes, com diferentes
possibilidades percebendo as texturas.

e Produzir marcas graficas em diferentes suportes.

Rabiscar e pintar a sua maneira.

Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao produzir marcas graficas emdiferentes
suportes.

Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

e Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos visuais como: forma, espaco, cor,
textura, linhas, ponto e outros, por meio da mediacdo do(a) professor(a).

e Experienciar com tintas e materiais tipicos da regido como folhas, sementes, flores, terras de diferentes
texturas e cores etc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem musical, corporal e
dramatica.

e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.
e Ritmos.
e Modsicas e dancas.
e Instrumentos musicais
convencionaise ndo convencionais.
e Recursos tecnologicos e midiaticos
que produzem e reproduzem mausicas.
e Diversidade musical de varias
culturas, locais, regionais e globais.
e Pardmetros do  som:

altura, intensidade, duracéo e
timbre.
e Paisagem sonora: sons

naturais, humanos, industriais ou
tecnoldgicos.

(E101TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cancfes, musicas e melodias.

o Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do
telefone, sino, apito, dentre outros.

o Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de reproducéo de audios.

e Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos convencionais ou ndo, acompanhando
brincadeiras cantadas, canc¢fes, musicas e melodias.

Perceber sons graves, agudos, fortes e fracos, curtos e longos de diferentes fontes sonoras.
Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Responder virando em dire¢do ao som quando h& mais de um estimulo sonoro presente.
Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.
Escutar cantigas e musicas folcléricas da regido paranaense e outras regides.

Escutar e dangar musicas de diferentes culturas.

Imitar e reproduzir sonoplastias.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

1l - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes

e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e A lingua falada e suas diversas
funces e usos sociais.

e Linguagem oral.

o Palavras e expressoes da lingua.
e Escuta.

e Identificacdo nominal.

(EI01EF01) Reconhecer quando € chamado por seu nome e reconhecer 0s nomes de pessoas com
guem convive.

Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotos, no convivio e no contato direto.

Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os nomes das criangas da suaconvivéncia.
Vivenciar experiéncia em que outras criancas ou professores(as) e funcionarios citam seu nome.
Reconhecer seu home quando chamado.

Verbalizar, a seu modo, o proprio nome e de outras criancas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimonio cultural, literario e
musical.
e Escuta, observacao e respeito a fala
do outro.
e Linguagem, géneros e
suportes textuais.
e Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

(E101EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentacao de musicas.

Participar de situagGes de escuta de poemas e masicas.

Cantar e participar articulando gestos e palavras.

Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.

Manipular diferentes suportes textuais de musicas e poemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patriménio cultural, literario e
musical.

e Escuta, observacdo e respeito afala

do outro e textos literarios.

o Sensibilidade estética emrelacdo

aos textos literarios.

(EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histdrias lidas ou contadas, observando ilustragdes e 0s
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).

Ouvir a historia e observar seus elementos.

Ampliar a capacidade de selecdo de sons e direcionamento da escuta.

Perceber os diferentes sons.

Participar de situagdes que envolvam a leitura de textos, onde utiliza-se diferentessuportes.
Explorar as histérias, observando o adulto-leitor nos momentos de segurar o portador e de virar as
paginas.

e Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de seus colegas ao explorar livros.

e Escutar histdrias lidas, contadas com fantoches, representadas em encenacgoes, escutadas em audios e
outras situacoes.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Personagens e cenarios.
e Elementos das historias.
e Vocabulario.

(E101EF04) Reconhecer elementos das ilustracGes de histdrias, apontando-os, a pedido do adulto-
leitor.

o Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos, figuras ou objetos conhecidos em

ilustraces.

o Observar e identificar personagens, elementos e cenarios nas narrativas.
Interagir a estimulos do(a) professor(a), no decorrer das contacgdes de historias.
Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas ao oralizar sobre as historias.
Conhecer e formar um repertorio de historias preferidas.

[ ]
[
[ ]
e Conhecer livros com imagens tipicas de seu territorio que sdo adequados para a faixaetéaria.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Escuta, fala e expressdes da lingua.
Entonacéo de voz.

Linguagem oral e gestual.
Vocabulério.

(EI01EFO05) Imitar as variagdes de entonacao e gestos realizados pelos adultos, ao ler historias e ao
cantar.

o Reproduzir sons e gestos realizados por outras criancas e professor(a), durante leitura de histérias ou ao
cantar musicas.

o Responder a estimulos sonoros realizados durante a contacéo de histdria ou ao cantar musicas
desenvolvendo reagdes como assustar-se, entristecer-se, alegra-se, dentre outros.

e Vocalizar em resposta aos estimulos das historias e musicas.

o Perceber os sentimentos dos personagens: tristeza, alegria, medo, dentre outros.

e Comunicar-se por meio da vocalizacdo, gestos ou movimentos nas situac@es de leitura de historias e
ao cantar musicas.

e Brincar com enredos, objetos ou aderecos, tendo como referéncia historias conhecidas.

e Observar e imitar entonacdes, gestos, movimentos ou expressdes ao participar de situagdes deleitura
de historia, exploragdes de livros e ao cantar.
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SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

A comunicacao e suas fungoes
sociais.

Linguagem oral.

Gestos e movimentos.

(EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras
formas de expressao.

e Comunicar-se com professor(a) e colegas realizando diferentes formas expressdo e buscando-se
entender.

o Responder a estimulos sorrindo ou parando de chorar.

o Participar de experiéncias de interacdo que envolvem jogos corporais como, por exemplo, esconder

partes do corpo e ter prazer ao encontra-las, situacdes de dar e receber brinquedos ou outros objetos para

que tenha a oportunidade de brincar, interagir e se comunicar.

e Responder com gestos e outros movimentos com a intengdo de comunicar-se.

Responder a perguntas simples com linguagem néo verbal.

Executar gestos simples quando solicitada.

Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.

Expressar-se com gestos comuns de sua cultura, como: " dar tchau™, brincar de barco emitindo o

movimento e som do impacto nas aguas, imitar o movimento e som do carro ao acelerar, dentre outras

possibilidades.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Materiais graficos e
tecnologias audiovisuais.
o Diferentes usos e fun¢des da lingua
falada e escrita.
o Géneros e suportes de texto.

(E101EFQ7) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores
(livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

e Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

o Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando a¢fes e comportamentos tipicos de um leitor,
como virar a pagina, apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na intencéo de ler em voz alta
0 que esta escrito.

e Manipular e explorar instrumentos tecnolégicos como: microfone, telefone, dentre outros percebendo
suas funcdes.

o Identificar o uso e a fungdo de alguns recursos tecnoldgicos e midiaticos, por exemplo, dangando ou
cantando quando o(a) professor(a) pega um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose frente
a uma maguina fotografica.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Géneros textuais e
sensibilidade estética literaria.

(EI101EF08) Participar de situacdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas,
fabulas, contos, receitas, quadrinhos, anuncios etc.).

o Participar de situac@es de escuta de diferentes géneros textuais como: poemas, fabulas, contos,
receitas e outros.

e Perceber a variedade de suportes textuais observando e manipulando: jornais, livros de receitas,
revistas, dentre outros.

e Escutar poemas, parlendas e canc¢des brincando com tecidos e outros materiais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

o Materiais e tecnologias para a
producdo da escrita.

e Registro escrito.

o GéEneros e suportes de texto.

(E101EFQ9) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e suportes de escrita.

e Participar de situacdes significativas de leitura e escrita.

e Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.

o Explorar suportes textuais de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel, dentre outros.

o Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita: tinta, giz de cera, carvao, dentre outros,

conhecendo suas fungoes.

o Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em situagdes de brincadeira ou pequenos
grupos.

o Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas histérias ou poemas ao apontar para

solicitar a leitura.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relagfes quantitativas, medidas, formas e orientacfes espaco temporais;

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, 0 encantamento, 0 questionamento, a indagacdo e o conhecimento das criancas em relacao ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 néo

desperdicio dos recursos naturais;

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Percepcdo dos elementos no espaco.
 Orgaos dos sentidos e sensages.
o Os objetos e suas caracteristicas,
propriedades e fungdes.
e Odores, sabores,

texturas, temperaturas, cores etc.

(EI01ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura).

e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas
fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, lancar, etc.

e Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber odores, cores, sabores,
temperaturas e outras possibilidades presentes em seu ambiente.

Explorar espacos naturais e construidos percebendo-os com o corpo.

Manusear e explorar objetos naturais e industrializados observando suas formas e caracteristicas.
Sentir o odor de diferentes elementos.

Observar as cores de elementos presentes em seu dia a dia.

Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver o paladar.

Experienciar com diferentes temperaturas: quente/frio.

Conhecer os alimentos tipicos da regido ampliando o contato com os alimentos, por exemplo, pela
consisténcia: solidos, pastosos, liquidos ou pelos odores e sabores.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Relacéo causa e efeito.

e Fendmenos fisicos: fusdo, mistura,

transformacéo.

e Fendmenos quimicos:
producéo, mistura, transformagé&o.

(EI())lETOZ) Explorar relacGes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e remover
etc.) na

interagcdo com o mundo fisico.

e Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de mover e remover objetos como: tirare

colocar em recipientes, colar e descolar objetos com velcro, dentre outras possibilidades.

e Realizar agfes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados com barbantes.

e Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou tinta para que perceba areacao.

o Realizar pintura com diferentes misturas: terra com dgua, cola com corante, espuma com corante, dentre
outras

possibilidades.

o Observar e vivenciar situacdes de contato com fendbmenos da natureza, exemplo: chuva, vento,
correnteza etc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

o Elementos naturais: agua, sol, are
solo.

e Seres Vivos: pessoas,
plantas.

e Instrumentos para observagdo e
experimentacao.

animais e

(EI101ETO03) Explorar o ambiente pela acdo e observacao, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas.

e Interagir em diferentes espacos que permitem, por meio dos sentidos, a percep¢do dos elementos
naturais: agua, sol, ar, solo.

Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos observando animais e plantas.

Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos animais e insetos.

Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes vegetacoes.

Descobrir, por meio de seus sentidos, 0s seres vivos proximos do seu entorno.

Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores, movimentos e etc.) dos seres vivos.
Apreciar e manifestar curiosidade frente aos elementos da natureza, se entretendo comeles.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Espaco.

Elementos do espaco.
Deslocamento e forca.

Organizacéo espacial.

e Nocdes espaciais de orientagdo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar, distancia.

e Estratégias para a resolugdo de
situacOes-problema.

(EI01ETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espaco por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

o Explorar elementos presentes no espaco percebendo suas caracteristicas e possibilidades.

e Brincar de deslocar elementos em um espago como, puxar carrinhos amarrados com barbante,
empurrar carrinhos de boneca ou de supermercados, deslocar materiais de um lado para outro e etc.
o Movimentar-se de forma a explorar 0s espacgos da instituicdo de forma autdnoma e participativa.
e Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando, rolando, arrastando-se.

e Lancar objetos.

e Acompanhar com os olhos 0s movimentos dos materiais e usar o corpo para explorar oespaco,
virando-se para diferentes lados ou rastejando-se.

e Ajudar a organizar brinquedos e outros objetos nos seus respectivos espacos.

o Participar de situac6es que envolvam a resolucéo de problemas (superar desafios, passar por
obstaculos e outras).

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Diferencas e semelhangas entre 0s
objetos

o Orgaos dos sentidos.

e Os objetos, suas caracteristicas e
propriedades.

(EI01ETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhancas
entre eles.

¢ Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e espessuras diferentes.

o Participar de situacfes em que o(a) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando
semelhangas e diferengas.

o Perceber objetos com caracteristicas variadas: leves, pesados, pequenos, grandes, finos, grossos,
roligos, e suas possibilidades de manuseio.

e Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio, aspero, liso, duro, dentre outras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(EI01ETO06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interac6es e brincadeiras (em
dancas, balancos, escorregadores etc.).

 Ritmos, velocidades e fluxos. e Participar de situaces em que o(a) professor(a) relaciona nocdes de tempo a seus ritmos biolégicos,
e Nocao T_emporal. para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diéria: alimentar-se, brincar, descansar, tomarbanho.
e Sequéncia Temporal. o Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos ritmos musicais.

o Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como exemplo: serra, serra, serrador;
bambalaldo; dentre outras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo
previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacéo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacfes espaco

temporais; V - ampliem a confianca e a participacéo das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracéo da autonomia das criangas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-
organizacdo, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no
didlogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das manifestacOes e tradigdes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréaficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E102EOQ01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criangas e adultos.
Conhecer e relacionar-se com outros individuos, e com profissionais da instituicao.

Receber visitas e visitar criancas de outras turmas para vivenciar experiéncias.

Reconhecer seus familiares.

Vivenciar situagdes de convivio social com criancas de diferentes idades.

ambiente. Perceber as consequéncias de suas agdes com o0 outro em situacfes de amizade e conflito.

e Valores para a vida em sociedade. Vivenciar dindmicas de troca de afeto percebendo a importancia do abraco, fazer um carinho, entre

e Respeito a individualidade e a outras.

diversidade de todos. e Demonstrar sentimentos de afei¢do pelas pessoas com as quais interage.

e Familia e escola. e Demonstrar incomodo quando suas a¢es geram o choro de outra crianca ou fazer carinho quando um
colega da sala esta triste.

e Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como guardar brinquedos.

o Imitar acOes de outras criangas e dos(as) professores(as) estabelecendo relages.

e Cuidados com a organizacao do
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CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Autoconhecimento.

e Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

o Estratégias para a resolucdo de
situacBes-problema.

(E102E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

o Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos ou apontar partes do seu corpo e mostrara

correspondéncia destas em seus colegas.

o Realizar progressivamente acdes como andar, levantar, sentar, engatinhar, carregar, rastejar, rolare
outros.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

o Resolver situacdes de dificuldades e desafios (lancar um brinquedo, pegar algo que caiu, alcancgar

algo) asua maneira.

o Participar de situacdes diversas interagindo com os pares e professores(as).

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Patrimonio material e imaterial.

Convivio e interacdo social.

Atributos fisicos e funcéo social
0s objetos.

Meios de transporte.

e O o o o o

Recursos tecnoldgicos e midiaticos.

(E102EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etaria e adultos.

Explorar espacos e objetos de uso coletivo.

Vivenciar situacdes coletivas de brincadeiras com seus pares e professores(as).

Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos considerando suas fungdes sociais.
Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessorios como lengos, chapéus, entre
outros, brincando de faz de conta.

¢ Interagir com colegas para iniciar uma brincadeira ou compartilhar brinquedos em suas atividades de
exploracdes, investigagdes ou de faz de conta.

o Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura: éculos, chapéus, pentes, escovas,
telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

e Brincar livremente com criangas da mesma faixa etaria e adultos estabelecendo relagdes.

e Manter interacdes que gradativamente tenham maior duracao, intencdo de continuidade e
complexidade de relagdes nas suas brincadeiras e jogos de exploracgéo.

o Observar e nomear 0s meios de transportes que fazem parte do seu contexto.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Comunicacéo verbal e ndo verbal.
e SensacOes, emocdes, percepcdes e
sentimentos.

(E102EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

¢ Relacionar-se com o outro e percebé-lo nas diferentes situacdes sociais.

e Interagir com seus pares, professor(a) e outras pessoas a sua volta.

e Expressar as sensacoes e percepcdes que tem de seu entorno por meio do choro, balbucio, gestos,

palavras e frases simples.

e Expressar necessidades, emoc0des e sentimentos que vivencia, por meio de diferentes linguagens,

sinalizando situacdes positivas e negativas que experimenta.

e Brincar livremente com o outro estabelecendo relagdes.

o Participar de situac6es de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios, usando expressdes

faciais como forma de expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢6es por meio da danca, da masica ou da

arte.

o Participar de situacdes de brincadeiras de faz de conta que incentivem a comunicagao entre as
criancas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Identificacdo do proprio corpo.

Identificacdo do corpo do outro.

Caracteristicas fisicas.

Respeito a  individualidade e
iversidade.

Qutras pessoas, tempos e culturas.

e O o o o o

(E102EQ05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.

Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

Observar caracteristicas individuais, semelhancas e diferencas entre as pessoas.

Vivenciar situagdes diversas de convivio social com criangas de diferentes idades e adultos.

[ ]
[ ]
[ ]
e Demonstrar afeto e respeito ao outro.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Normas de convivio social.
e Convivio e interagdo social.
e Manifestagdes culturais.

(E102E0O06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras.

o Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0 espa¢o de convivéncia.

¢ Vivenciar normas e combinados de convivio social em momentos de alimentacéo, cuidado coma
saude e brincadeiras.

e Interagir com alunos das outras salas.

o Participar de situacdes coletivas que exijam compartilhar brinquedos, objetos e espagos.

o Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebrages tipicas de sua cultura.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Reconhecimento e

diferencas.

e Brincadeiras  de
cooperacao, solidariedade e

respeito.

e Procedimentos dialégicos para a

resolucgéo de conflitos.

respeito  as

(E102E0O07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

Participar de interagcOes e brincadeiras coletivas.

Vivenciar situacdes de compartilhamento de objetos com a mediacdo do(a) professor(a).
Interagir com as criancas e professor(a) percebendo situacdes de conflitos e suas solugdes.
Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e
interacGes com outras criangas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situac6es de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancgas nas agdes de cuidado pessoal, auto-

organizacdo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacao das criancas com diversificadas manifestaces de musica, artes plasticas e gréaficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Cuidados com o corpo.
Manifestacdes culturais.
Orgéos dos sentidos e sensacoes.
Coordenacdo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
e Orientacéo espacial.
o Estratégias para a resolucdo de
situacOes-problema.
e Seu corpo, suas

possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
e O proprio corpo.
e O corpo do outro.

(E102CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

e Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo 0s seus
movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas funcdes e formas de funcionamento.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emogoes, necessidades e desejos.

e Associar 0 nome dos sentimentos as suas expressoes.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situacdes que
envolvam movimentos corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros para apertar, morder, tocar,
balangar, produzir sons, arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.

e Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar, abaixar,
subir, descer, dangar, comer, beber, etc.

e Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Cuidados com o corpo.

Manifestacdes culturais.

Orgéos dos sentidos e sensacoes.

Coordenacdo motora ampla:

equilibrio, destreza e postura corporal.

e Orientacéo espacial.

o Estratégias para a

situacOes-problema.

e Seu corpo, suas
possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

e O proprio corpo.

e O corpo do outro.

resolucdo de

(E102CG01) Continuacéo.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracao e expressao corporal diante do espelho,
utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas.

Imitar gestos e movimentos de outras criancas, professores(as) e animais.

Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos por meio de gestos e movimentos
Ouvir orientagdes sobre o cuidado com o corpo: escovar os dentes, tomar banho, lavar maos etc.
Participar de situacdes de cuidado pessoal com auxilio.

Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Participar de situacdes coletivas de dangas ou outras formas da cultura corporal.

Participar de situacdes coletivas de dancas da regido paranaense.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e 0 espaco.

e Jogos expressivos de linguagem
corporal.

e NogOes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, frente, atrés etc.

e Orientacéo espacial.

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢des como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado no chdo, sentar com ou sem
autonomia, engatinhar ou se arrastar pelo espago, brincar com o préprio corpo, envolver-se em
brincadeiras de cobrir e descobrir o rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar em pé com ou sem
autonomia, andar cada vez com mais destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.

e Explorar o ambiente da escola considerando a localizacdo de seus elementos no espago: dentro, fora,
perto, longe, em cima, ao lado, frente, atras, no alto, embaixo e outros.

o Participar de experiéncias executando acGes que envolvam nocOes de espaco: colocar as bolinhas
dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras
possibilidades.

e Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou engatinha.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Corpo e movimento.
e Esquema corporal.

(E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando
movimentos e seguindo orientagdes.

o Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular,
saltar, rolar, arremessar, engatinhar, dancar, esconder e achar objetos de forma independente ou de acordo
com comandos dados em brincadeiras e jogos.

e Participar de situagdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro dasala.

o Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos, tlneis, pneus e outros obstaculos
para subir, descer, passar por baixo, por cima, dar voltas.

e Dangar, executando movimentos variados.

e Vivenciar jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacdo de histdrias e outras possibilidades.

o Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Préticas sociais relativas a higiene.
Autocuidado.

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

e Cuidados com a saude.

(E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as méos, vestir-se e alimentar-se solicitandoajuda.
Experimentar diferentes alimentos.

Identificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as a¢fes a serem realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Utilizar utensilios nos momentos de alimentacéo e higienizacao.

Sentar-se no assento sanitario por alguns minutos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Elementos do meio natural e
cultural.

e Suportes, materiais e instrumentos

para desenhar, pintar, folhear.

(E102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

Conhecer e explorar instrumentos gréficos, seus usos ou funcdes.

Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em diferentes suportes.

Coordenar progressivamente 0 movimento das maos para segurar o giz de cera, 1apis e outros
instrumentos para fazer suas marcas graficas.

o Utilizar instrumentos gréaficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel etc.) para
conseguir diferentes marcas gréaficas.

Participar de situagGes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

Explorar materiais de construcéo e brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos, cores e formatos.
Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.

104



CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interag@es e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [...].

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcéo e producdo sonora.

Audicdo e percep¢do musical.

Execucao musical (imitacao).

Sons do corpo, dos objetos e da

natureza.

e Pardmetros do  som:
altura, intensidade, duracéo e

timbre.

e Melodia e ritmo.

e Diferentes instrumentos
musicais convencionais e ndo

convencionais.

¢ Diversidade musical.

¢ Canto.

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos
ritmos de musica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os dedos, bater os pés, roncar, tossir,

espirrar, chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

o Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Perceber sons do ambiente e na manipulagéo de objetos.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duracdes variadas com 0 corpo, com instrumentos musicais

convencionais ou ndo e materiais diversos.

o Imitar, inventar e reproduzir criagfes musicais ou explorar novos materiais buscando diferentes sons

para acompanhar cangdes que lhes séo familiares.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo damausica.

e Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou cangdes que séo tipicos da cultura local e
regional.

e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

o Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir sons, agudos e graves, fortes e fracos,

longos e curtos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

e Propriedade dos objetos.

e Suportes, materiais e instrumentos
das Artes Visuais e seus usos.

o Estratégias de apreciacao estética.

e Obras de arte.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manusear argila e massa de modelar espontaneamente.

o Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu préprio repertorio,

explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

o Manipular jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, formas, texturas, planos e volumes.

o Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

o Explorar superficies com texturas tridimensionais diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argilae
outros.

e Apreciar obras de arte tridimensionais.

o Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos,

tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

o Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao tipicos da regido, comunidade ou culturalocal.

e Vivenciar situacdes de cuidado com sua propria producéo e a dos colegas.

106



CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Audicéo e percepcdo de sonse
musicas.
e Linguagem musical,
dramatica.
e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.
e Ritmos.
e Pardmetros do  som:

altura, intensidade, duracéo e
timbre.
e Modsicas e dancas.
e Instrumentos musicais
convencionaise ndo convencionais.
o Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem mausicas.
o Diversidade musical de varias
culturas, locais, regionais e globais.
e Paisagem sonora: sons

naturais, humanos, industriais ou
tecnologicos.

corporal e

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e melodias.

o Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos animais,
dentre outros.

e Perceber 0 som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toquedo
telefone, sino, apito, dentre outros sons.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos,
instrumentos musicais convencionais ou n&o.

Manipular e perceber os sons de instrumentos musicais diversos.

Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Explorar possibilidades vocais ao cantar.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Ouvir a prépria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagoes.

Produzir sonoplastias.

Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais que séo tipicas de sua cultura, regido ou de outras
culturas.

o Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢do de CDs, DVDs, rédio,
MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

111 - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes

e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.
e Palavras e expressoes da lingua.
e ldentificagdo nominal.

e Linguagem oral.

(E102EF01) Dialogar com criancgas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos
e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio de diferentes linguagens, como a danca, 0
desenho, a mimica, a masica, a linguagem escrita ou oral.

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.
Reconhecer-se quando é chamado e dizer o proprio nome.

Reconhecer na oralidade o proprio nome e 0 das pessoas com gquem convive.

Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

Responder sim ou ndo quando questionada.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagéo dialdgica entre o(a) professor(a)/crianca e
crianga/crianca.

Utilizar palavras e expressdes da lingua para se comunicar.

Combinar palavras para se expressar.

Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

Escutar o outro.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Patrimdnio cultural.

Linguagem oral.

Géneros textuais.

Sonorizagéo, rimas e aliteragoes.

(EI102EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e
textos poéticos.

e Vivenciar brincadeiras com outras criangas e professores(as) acompanhando parlendas como“janela,
janelinha”, “serra, serra, serrador”, “bambalaldao” e outros.

o Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

e Participar de brincadeiras cantadas.

o Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes
entonacdes e ritmos.

o Completar cantigas e masicas com sons e rimas.

o Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras percebendo rimase
aliteracoes.

o Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas e aliteracGes.

¢ Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.
e Participar de momentos de contacao de textos poéticos.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimonio cultural e literério.

e Escuta, observacao e respeito afala

do outro e textos literarios.

e Sensibilidade estética em relacdo

aos textos literarios.

e Aspectos graficos da escrita.

e Formacdo e ampliacdo de
vocabulario.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracGes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcao
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Participar de momentos de contacdo: contos, poesias, fabulas e outros géneros literarios.
Escutar e atentar-se a leituras de histdrias, poemas e musicas.

Participar de momentos de leituras de textos em que o(a) professor(a) realiza a leituraapontada.
Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustragdes.

Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras, palavras e outroselementos
presentes nos textos.

o Observar ilustrac6es dos livros buscando identificar sua relacdo com o texto lido.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem oral.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.

e Géneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas e tramas.

e Fatos da histéria narrada.

o Caracteristicas graficas:
personagens e Cenarios.

(E102EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando
cenarios, personagens e principais acontecimentos.

e Participar de variadas situacdes de comunicacgdo, escutando as narrativas de histérias e
acontecimentos.

Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns acontecimentos.
Responder perguntas referentes a historia apontando para personagens e cenarios.
Oralizar o nome de alguns personagens das historias contadas.

Identificar a historia pela capa do livro.

Formular hipdteses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cenarios e personagens.
Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Expressividade pela linguagem oral
e gestual.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.

e Palavras e expressoes da lingua e
sua pronuncia.

(EI02EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histdrias ouvidas, filmes ou pegas teatrais
assistidos etc.

e Participar de variadas situa¢fes de comunicagéo.
e Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples transmitindo suas necessidades,

desejos, sentimentos e percepcao de mundo em relacéo aos textos e recursos audiovisuais observados.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e audiovisuais.
e Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de
estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Criacdo e reconto de historias.

e A lingua portuguesa, em suas
diversas funcdes e usos sociais.

o Relacdo entre imagem e narrativa.

e Repertorio de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

(E102EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

o Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

o Identificar historias a partir de imagens.

e Oralizar histdrias contadas, a seu modo.

o Participar de situaces em que é convidado a contar historias com o apoio de imagens, fotos outemas
disparadores.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da escrita.
o Géneros e suportes de textos.

(E102EFQ07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros, ouvindo e conhecendo
sobre seus usos sociais.

o Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais, como: poemas, contos, literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas, musicas, etc.

o Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textuais como fonte de informacao:
revistas, jornais, livros, dentre outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Ge€neros textuais, seus

autores, caracteristicas e suportes.
o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos literarios.

(E102EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios,
noticias etc.).

o Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais.

o Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

e Ter contato com diferentes suportes textuais observando e manipulando: jornal, livro de receitas,
revistas, dentre outros.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Marcas graficas.

e Sistema alfabético de representacao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Sensibilizacdo para a escrita.

e Materiais e tecnologias variadas
para a producdo da escrita e seus
diferentes usos.

(E102EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e
outros sinais graficos.

e Presenciar situacgdes significativas de leitura e escrita.

e Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do nome.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de cera, lapis, pincel e
outros, conhecendo suas fungdes.

o Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico, dentre outros.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNEISs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacfes espaco temporais; [...]
VIII - incentivem a curiosidade, a exploracéo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interagéo, o cuidado, a preservagao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o néo

desperdicio dos recursos naturais; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploragéo e

organizacdo de objetos.

e Percepcdo dos elementos no espaco.

o Orgaos dos sentidos.

o Caracteristicas fisicas,

propriedades e utilidades dos objetos.

e Textura, massae tamanho dos
objetos.

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, lancar, jogar etc.

o Observar semelhancas e diferencas entre objetos.

e Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

o Participar de situagdes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos da
natureza como: terra, lama, plantas etc.

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e outros materiais realizando
classificagdes simples.

o Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor, sabor, temperatura, tamanho.
e Observar os atributos dos objetos por meio da exploracdo: grande/pequeno, aspero/liso/macio,
quente/frio, pesado/leve dentre outras possibilidades.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Preservacdo do meio ambiente.
e Fendmenos naturais: luz solar,
vento, chuva.

e Tempo atmosférico

e Elementos da natureza.

(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendbmenos naturais (luz solar,
vento, chuva etc.).

o Perceber os elementos e fenbmenos da natureza, a partir das praticas coletivas.

e Observar e descobrir diferentes elementos e fenémenos da natureza, ex.: luz solar, chuva, vento,
dunas, lagoas, entre outros.

e Perceber os elementos da natureza explorando os espagos externos da instituicdo e incentivando a
preservacdo do meio ambiente.

o Participar de momentos no ambiente externo em que perceba o calor e a luz solar.

o Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.

o Observar a chuva, seu som e outras sensacdes caracteristicas (cheiro e vibragdes), bem como o
fendmeno trovao.

o Ouvir musicas e historias que envolvem a temética fendbmenos da natureza.

o Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Plantas e seu habitat.

Animais e seus modos de vida.
Preservacdo do meio ambiente.
Transformacgéo da natureza.
Elementos da natureza.

(EI102ET03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos
espacos da instituicéo e fora dela.

Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres vivos.
Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a) professor(a).

Conhecer o0 modo de vida de insetos e animais presentes no dia adia.

Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e acompanhar seu crescimento.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.

Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica plantas, animais e meio ambiente.

Participar de situacdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas e ndo maltratar animais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem matematica.

e Comparacdo da posigéo
elementos no espaco.

e NocOes espaciais de orientacdo,
direcdo, proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e distancia.
e Nocdo temporal.
e Posicdo do corpo no espaco.

dos

(E102ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e
do lado) e temporais (antes, durante e depois).

o Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com masicas.

e Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de exploracGes que promovam a identificacdo de

relagOes espaciais.

o Participar de situac6es realizando comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, lado, frente, atrase
outros.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacdes de brincadeiras ou a partir de orientaces

do(a) professor(a) sobre a sua localizacéo.

o Explorar o ambiente da escola considerando a localizacdo de si e de elementos no espaco: frente, atras,

entre, em cima, embaixo, dentro, fora e outros.

e Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos

objetos.
o Posicionar o corpo no espaco considerando a¢cdes como: subir, descer, abaixar e outros.

e Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber formas e limites presentesem
seu ambiente.

o Participar de situaces que envolvam circuitos onde possa subir, descer, ir para frente e para trase
outros movimentos.

e Perceber nocGes de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e durante e ao observar situagoes

da rotina.
e Identificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando expressoes
temporais como antes, durante e depois.
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SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Propriedades dos objetos.

e Classificacdo dos objetos de acordo

com atributos.

e Tamanho, forma e posi¢éo dos
objetos.

e Medidas padronizadas e ndo

padronizadas de comprimento e massa.

e Linguagem matematica.

(E102ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.).

o Explorar as propriedades fisicas e funcdes dos objetos.

e Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos
objetos.

o Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, massa, cor, forma, dentre
outras.

o Participar de situacfes em que o(a) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando

semelhancas e diferencas.

e Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre outras possibilidades.

o Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracdo do(a) professor(a): objetos leves

e pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Nocdes de tempo.

e Transformagdes na natureza: diae
a noite

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas e
padronizadas de tempo.

e Linguagem matemaética.

nao

(EI02ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes

niveis de velocidades.

o Participar de atividades de culinaria, producgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com

argila e outras situacdes para que adquiram noc¢des do tempo de preparo ou secagem para estar pronto.

o Participar de situacfes em que o(a) professor(a) relaciona no¢bes de tempo a seus ritmos biolégicos,

para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo

referéncias para apoiar sua percep¢do do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o

momento de escuta de historias.

o Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para que percebam a passagem do
tempo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploracéao e
organizacgéo de objetos.

e Contagem oral.

e Sistema de numeracédo decimal.

¢ Identificagéo e utilizagédo dos
numeros no contexto social.

e Sequéncia numerica.

e Linguagem matematica.

(EI02ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam arecita¢do da sequéncia numerica por meio de cantigas, rimas,
lendas e ou parlendas.

e Ter contato com numeros e contagem em situagdes contextualizadas e significativas, distribuicao de
materiais diversos, divisdo de objetos, coleta de objetos, dentre outras situacoes.

o Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

o Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realizadas oralmente pelo(a)
professor(a), para que o estabeleca no¢des de quantificacdo, progressivamente como: quadro de faltas e
presencgas e em outros momentos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E102ET08) Registrar com numeros a quantidade de crian¢as (meninas e meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Contagem oral.

o Nlmeros e quantidades. e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes que se
e Linguagem matematica. utilizam de contagem oral e envolvam representacdo numeérica.

o ldentificacdo e utilizacao dos o Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo(a) professor(a).

nlmeros no contexto social. e Participar de situacdes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades

e Representacdo de quantidades. preestabelecidas.

 Organizagdo de dados. e Participar de situacGes onde ha o registro escrito de masicas e outros textos observando agrafia

numeérica.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEISs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

I - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacfes

espaco temporais; V - ampliem a confianca e a participagao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-
organizacdo, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades
no dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacoes e tradi¢cdes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.




CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Valores para a vida em sociedade.
e Cuidados com a organizacao do
ambiente.

e Respeito a individualidade e

adiversidade de todos.
Familia e escola.

Meu corpo e o do outro.
Nome proprio e do outro.

Préaticas sociais relativas a higiene.

(E102EOQ01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criangas e
adultos.

Receber visitas e visitar criancas de outras turmas.

Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da institui¢éo.

Reconhecer seus familiares.

Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situacOes de amizade e conflito.
Demonstrar quando suas a¢Ges podem gerar conflitos ou afinidades.

Participar de atividades que envolvam cooperacdo, respeito e solidariedade com o outro.
Vivenciar experiéncias que envolvam o nome préprio das pessoas que fazem parte de seu circulo
social para ampliar o repertdrio social.

o Participar de tarefas de organizagdo do ambiente.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criancas, estabelecendovinculos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

e Confianca e imagem positiva de si.
o Estratégias para resolver situacoes-
problema.

e Comunicacéo.

(E102E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

o Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas

possibilidades e limites.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de objetivos simples.

Cuidar de sua apresentacao pessoal e de seus pertences.

Expressar suas emogoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais

sejam respeitadas no grupo em que convive.

o Participar de momentos de escolha manifestando interesse e curiosidades

o Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos dentro da sala quando
solicitada.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

o Conhecer sua identidade, seu nome, suas historias e suas caracteristicas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimonio material e imaterial.
e Atributos fisicos e funcéo social
dos objetos.

e Convivio e interagdo social.

e Normas de convivéncia.

e Meios de transporte.

(E102EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de explorages, investigacGes ou de faz de conta.
Participar de situacGes de interacGes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.
Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interagOes que gradativamente tenham uma maior duracéo.

Brincar de faz de conta junto com outras criancas.

Brincar coletivamente em diversos espacos.

Utilizar e organizar diferentes espacos da instituicdo.

Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando objetos.

Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e espacos.

Identificar seus pertences demonstrando cuidados com os mesmos e com os de seus colegas.
Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.

Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de aula, conhecendo a funcdo de cada um.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Sensagdes, emoc0Oes e percepcdes.
Comunicacao.

Linguagem oral e corporal.

Nome proprio e do outro.

(E102EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

e Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

e Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situagdes vividas ou sua opini&o diante dos
questionamentos sobre uma histéria escutada.

e Expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por meio de
diferentes linguagens.

o Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio da danca, da musica ou daarte.
Participar de situagdes que envolvam relatos simples de acontecimentos sobre vivéncias.
Interagir com pessoas de diferentes idades, em situacdes do dia a dia.

Estabelecer relacdes com os colegas através de diferentes brincadeiras.

Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em diferentes situagdes.

Cooperar com os colegas ou professor(a) quando solicitada.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Prdprio corpo e do outro.

o Caracteristicas fisicas.

e Afetividade nas convivéncias
sociais.

e OQutras pessoas, tempos e culturas.

e Corpo humano.

(E102EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.
o Perceber o préprio corpo e o do outro.
o Reconhecer a representacdo do proprio corpo e das demais crian¢as da turma por meio de registros
graficos e fotos.
e Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferengas com as de seus
colegas.
o Reconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas proprias que convivemem
grupos.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando agdes e comportamentos de seus
colegas, expandindo suas formas de expresséo e representagéo.
¢ Relacionar-se com outras criangas respeitando suas formas diferentes de agir.
e Demonstrar afeto e respeito ao outro.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Normas de convivio social.
e Regras de jogos e brincadeiras.

(E102EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras.

o Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca.

o Participar da construgdo e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizacao e de
utilizacdo dos espacos da instituicdo.

o Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de alimentacao,
cuidado com a salde e brincadeiras.

o Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebraces tipicas de diversas culturas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Reconhecimento e
diferencas.

e Procedimentos dial6gicos para a
resolucgéo de conflitos.

respeito  as

(E102E007) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

o Resolver os conflitos relacionais com ajuda do(a) professor(a) em situacGes de brincadeira.

o Desenvolver acdes, gradativamente para resolver conflitos.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeirase
interagGes com outras criangas.

e Expressar suas emocgoes em situacGes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e conseguir
acalmar-se com o apoio do(a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

o Perceber o didlogo como recurso para resolver conflitos.

¢ Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro, percebendo que suas atitudesgeram
consequéncias positivas ou negativas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expresséao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

VI - possibilitem situac6es de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancgas nas acdes de cuidado pessoal, auto-

organizacdo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; |...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Coordenagdo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
e Manifestagdes culturais.
e Orientacéo espacial.
e Seu corpo, suas

possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
e O corpo do outro.

(E102CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

e Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus

barulhos, conhecendo suas fungdes e formas de funcionamento.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracdo e a expressao corporal diante do espelho,

utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas especificas.

o Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de suacomunidade
proxima.

o Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situa¢des que envolvam

movimentos corporais.

o Cantar cancfes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentoscorporais.

o Criar movimentos e gestos a partir de apresentacgdes artisticas.
e Conhecer 0s objetos, materiais, expressoes culturais corporais, dancgas, musicas e brincadeiras que séo
tipicas de sua regido, de sua cultura.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Coordenacdo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
e Manifestagdes culturais.
e Orientagéo espacial.
e Seu corpo, suas

possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
e O corpo do outro.

(E102CG01) Continuacéo.

o Imitar movimentos fazendo relagGes entre a situagdo vivida e o enredo, cenérios e personagensem
situacdo de faz de conta.

Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos confortos e desconfortos.

Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Explorar o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugares externos.

Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.
o Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e 0 espaco.

e Motricidade.

e Jogos expressivos de linguagem
corporal.

e NogOes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente,
atrés etc.

¢ Orientacéo espacial.

e Ambiente escolar.

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢es como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e outros.
Localizar um brinquedo e buscéa-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos no espaco.

Experimentar novas exploracgdes a partir de diferentes perspectivas, olhando pela janela, em cima da
mesa ou do escorregador do parque etc.

o Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploracdo do espaco escolar e extraescolar.
e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atrs, contornar e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e 0 espaco.

e Motricidade.

e Jogos expressivos de linguagem
corporal.

e Nocbes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente,
atras etc.

e Orientacéo espacial.

e Ambiente escolar.

(E102CG02) Continuacéo.

e Explorar o espago ambiente da escola considerando a localizagéo de seus elementos no espago: frente,
atras, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

o Participar de situacbes em que o(a) professor(a) demonstra a localizacdo de objetos: frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.

o Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, no alto, embaixo,
ao lado, na frente, atras, como: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho,
sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

e Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda realizando alguns comandos: puxar 0 brinquedo para
frente, para trés, de um lado para o outro etc.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O corpo e seus movimentos.
Esquema corporal.

Danca.

Imitacdo como forma de expresséo.
Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando
movimentos e seguindo orientacgdes.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, lancar, galopar, pendurar-se,

pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dangar livremente ou de acordo com comandos dadosem

brincadeiras e jogos.

e Participar de situagdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro dasala.

o Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar, correr,

levantar, subir, descer, dentre outras possibilidades.

e Explorar espagos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior dominio
sobre eles.

¢ Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando, saltando
etc.

o Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.
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Descobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo espaco e compartilhar comos
colegas.

Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

Dancar, executando movimentos variados.

Participar de jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacao de histdrias e outras possibilidades.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Préticas sociais relativas a higiene.
e Materiais de uso pessoal.

e Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

e Cuidados com a salde.

(E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

o Cuidar progressivamente do proprio corpo, executando a¢des simples relacionadas a sadde e higiene.
Participar de momentos como: limpar-se, lavar as méos, vestir-se e alimentar-se solicitandoajuda.
Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

Identificar os cuidados basicos ouvindo as acbes a serem realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Usar utensilios apropriados nos momentos de alimentacao e higienizagédo

Utilizar o assento sanitario.

Experimentar alimentos diversos.

Vivenciar préaticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes, saladase
outros.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Elementos do meio natural e
cultural.
e Materiais e tecnologias para a
producdo da escrita.
e Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.
e Os objetos, suas
caracteristicas, propriedades e
funcoes.

(E102CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para

desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

o Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou funcdes.

o Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suasmarcas
gréficas

o Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz

pastel e outros para conseguir diferentes marcas gréaficas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.

Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seu uso.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.

Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou argila.

Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.

Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcdo e producdo sonora.

Audicdo e percep¢do musical.

Execucao musical (imitacao).

Sons do corpo, dos objetos e da

natureza.

e Pardmetros do  som:
altura, intensidade, duracéo e

timbre.

e Melodia e ritmo.

e Diferentes instrumentos
musicais convencionais e ndo

convencionais.

e Canto.

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos
ritmos de musica.

Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.

Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo damusica.
Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duracGes variadas com o corpo, com instrumentos
convencionais ou ndo e materiais diversos para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Participar da construcdo de instrumentos musicais, utilizando-os para execugao musical.

o Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons agudos e graves, fortes e fracos,
longos e curtos.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cangdes que sdo tipicos da cultura local e regional.
Ouvir e conhecer producgdes artisticas de diferentes culturas.

Perceber e identificar os sons da natureza e reproduzi-los.

Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0s mesmos produzem sons,
sentindo a vibracdo de cada material.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.
e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espagos, formas, etc.

o Orgaos dos sentidos.

e Propriedade dos objetos: formas e
tridimensionalidade.

o Estratégias de apreciacao estética

e Obras de arte.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

o Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

o Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.

o Conhecer objetos e materiais que sdo tipicos da regido, comunidade ou cultura local.

o Experimentar diversas possibilidades de representacdo visual bidimensionais e tridimensionais.

o Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos,

tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

o Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu proprio repertorio,

explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

o Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos,

tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

o Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argilae
outros.

o Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

e Manipular jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas e texturas.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, fotos, producoes

coletivas e obras de arte).

e Cuidar e apreciar a sua propria producdo e a dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Audicdo e percepcdo de sonse
mausicas.
e Linguagem musical,
dramatica.
e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.
e Ritmos.
e Pardmetros do  som:

altura, intensidade, duracéo e
timbre.
e Modsicas e dancas.
e Instrumentos musicais
convencionaise ndo convencionais.
o Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem mausicas.
o Diversidade musical de varias
culturas, locais, regionais e globais.
e Paisagem sonora: sons

naturais, humanos, industriais ou
tecnoldgicos
Apreciacdo e produgéo sonora.
Canto.

Manifestacdes culturais.
Melodias diversas.

corporal e

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e melodias.

o Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.
o Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos animais,
dentre outros.

o Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos musicais.

o Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do
telefone, sino, apito dentre outros.

Ouvir a prépria voz em gravacdes ou em masicas interpretadas pelo grupo e identificar-se.

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

Participar de cancOes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo professor(a) ou seus colegas.
Reproduzir sons ou cangfes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestacdes culturais que sdo tipicas de sua cultura,
regiéo ou de outras culturas.

Ouvir cancdes de diferentes culturas buscando cantar e imitar gestos caracteristicos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons, melodias e ritmos.

Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.
Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢do de CDs, DVDs, radio,
MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos,
instrumentos musicais convencionais ou n&o.

e Imitar e reproduzir sonoplastias.

e Explorar possibilidades vocais ao cantar.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEISs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo
previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersdo das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes
e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E102EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos
e opinides.

o Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes linguagens, como a danca, 0
desenho, a mimica, a masica, a linguagem escrita ou oral.

Participar de variadas situacdes de comunicacéo.

Oralizar sobre suas atividades na instituicdo ou vivéncias foradela.

Iniciar didlogos estruturados e ter atencdo ao escutar o outro.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situagdes mediadas pelo(a) professor(a).

Responder a pergunta “quem ¢ vocé€?”” com 0 nome e também a outras perguntas investigativas.
Formular perguntas.

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.
Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas, rodas
de conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacéo.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.
o Palavras e expressoes da lingua.
e lIdentificacdo nominal.

e Linguagem oral.

e Vocabulario.

o Levantar hipdteses sobre as situacdes de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias eopinides.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Sons e ritmos.
Manifestacdes culturais.

e Patriménio cultural, literario e
musical.

e Linguagem oral.

o Géneros textuais.

e Rimas e aliteracdes.

e Sons da lingua e sonoridade das

palavras.

(EI102EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteracdes em cantigas de roda e
textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da culturahumana.

Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos ou néo.

Participar de situacGes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonacgdes e
ritmos.

Criar sons enquanto canta.

Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a sonoridade das palavras.
Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas e aliteragdes.

Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Escrita e ilustragéo.

o Direcdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita

e Patrimonio cultural e literario.

e Escuta, observacao e respeito afala
do outro e textos literarios.

e Sensibilidade estética em relagao
aos textos literarios.

e Aspectos graficos da escrita.

e Vocabulario.

e Portadores textuais.

e Géneros Textuais.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histérias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracGes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Ouvir, visualizar e apreciar historias, bem como outros textos literarios: poemas, parlendas, contos,
literaturas, lendas, fabulas, musicas etc.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usossociais.

Participar de momentos de contacdo de historias com base em imagens.

Observar as ilustragOes dos livros buscando identificar sua relacdo com o texto lido.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustracées.

Participar de momentos de leitura de textos em que o(a) professor(a) realiza a leituraapontada
percebendo que palavras representam ideias.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem oral.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.

e Géneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas e tramas.

e Fatos da histdria narrada.

o Caracteristicas gréaficas:
personagens e cenarios.

e Vocabulario.

(E102EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando
cenarios, personagens e principais acontecimentos.

Reconhecer cenérios de diferentes historias.

Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

Identificar os personagens principais das historias nomeando-os.

Responder a questionamentos sobre as historias narradas.

Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da histéria narrada, personagens e cenarios.
Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histdria apoiado por ilustraces.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Vivéncias culturais: historias,
filmes ou pecas teatrais.

e Expressividade pela linguagem oral
e gestual.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.
e Palavras e expressoes da lingua e
sua pronuncia.

e Vocabulario.

e Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

(E102EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pecas teatrais
assistidos etc.

o Expressar-se verbalmente em conversas, narracoes e brincadeiras, ampliando seu vocabularioe
fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

o Conhecer o conteldo e o propdsito de diferentes mensagens em diversos contextos.

o Participar de situacOes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas
experiéncias pessoais e escutando o relato dos colegas.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Assistir filmes e pecas teatrais.

Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em historias, filmes ou pecas teatrais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Criacdo e reconto de historias.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.

¢ Relacdo entre imagem e narrativa.

o Repertério de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

e Vocabulario.

(E102EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

o Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

o Recontar histdrias ao brincar de faz de conta.

e Participar de situacGes em que é convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de
imagens, fotos ou temas disparadores.

o Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o vocabulario.
o Relacionar diferentes histérias conhecidas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da escrita.

e Géneros e suportes de textos.

e Escuta e apreciacdo de géneros
textuais.

(E102EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,

parlendas, musicas, etc.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros ouvindo sobre seus usos
sociais.

o Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textuais como fonte de informacao:

revistas, jornais, livros, dentre outros.

e Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos sociais.

e Folhear livros contando suas historias para seus colegas em situacdes de livre escolha.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Geéneros textuais, Sseus
autores, caracteristicas e suportes.

(E102EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios,
noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contagdo de historias realizados de diferentes maneiras.

e Brincar recitando parlendas.

o Participar de situac6es de exploracdo de portadores de diferentes géneros textuais em brincadeiras ou
atividades de pequenos grupos.

o Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais percebendo suasfunces.

o Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

e Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de receitas etc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Marcas graficas.

e Marcas graficas de representacdoda
escrita e mecanismos de escrita.

e Producéo grafica.

e Sensibilizacdo para a escrita.

e Materiais e tecnologias variadas
paraa producdo da escrita: lapis, caneta,
giz, computador e seus diferentes usos.
e Apreciacdo gréafica.

(E102EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e
outros sinais graficos.

Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita para compreender a sua fungéo social.
Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas fungoes.

Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagéo.

Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeléo, plastico, dentre outros.

o Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes suportes de
leitura e escrita.

o Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etaria (Ex. Livros de banho,
letras de madeira e outros).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao
previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacfes espaco temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o0 encantamento, 0 questionamento, a indagacéo e o conhecimento das criancas em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interacao, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao
desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Manipulagéo, exploragéo e

organizacdo de objetos.

Caracteristicas fisicas,

propriedades e utilidades dos objetos.

Classificacdo dos objetos.
Patriménio material e imaterial.
Percepcéo dos elementos no espaco.
Orgéos dos sentidos.

Textura, massa e tamanho dos
objetos.

(EI102ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer afundar, flutuar,
soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

¢ ldentificar e manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

e Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

o Explorar e identificar semelhancas e diferencas entre objetos.

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros materiais descrevendo
semelhangas e diferengas e fazendo classificagfes simples.

e Perceber e oralizar semelhancas e diferencas entre objetos por meio da observagao e manuseio:
grande/pequeno, aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve, dentre outras possibilidades.

e Participar de situac@es misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos da
natureza como: terra, lama, plantas etc.

137



CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Relacédo espaco-temporal.

e Preservagdo do meio ambiente.

e Fendmenos naturais: luz solar,
vento, chuva.

e Tempo atmosférico.

e Elementos da natureza.

e Agua.

(E102ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenbmenos naturais (luz solar,
vento, chuva etc.).

o Participar de praticas coletivas nas quais possa ser estimulada a perceber os elementos e fendmenos

da natureza, a partir das praticas coletivas.

e Perceber os elementos da natureza explorando os espacos externos da institui¢do incentivando a

preservacdo do meio ambiente.

e Observar fendbmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e sombra.

o Participar de momentos no em que perceba o calor e a luz solar.

e Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.

o Observar a chuva, seu som e outras sensac0es caracteristicas (cheiro e vibrac6es), bem como do

fendmeno trovao e suas caracteristicas.

o Vivenciar e reconhecer os fendmenos atmosféricos: chuva, sol, vento, nuvem, arco-iris, relampago,
trovéo etc.

o Fazer observacOes para descobrir diferentes elementos e fendbmenos da natureza, como: luzsolar,

chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

¢ Realizar investigagdes de como os fendmenos naturais ocorrem e quais suas consequéncias.

o Falar sobre o que esta vendo e 0 que esta acontecendo, descrevendo mudancas em objetos, seres

ViVv0s e eventos naturais no ambiente.

Conhecer fendmenos naturais tipicos de sua regido e de todo planeta.

Usar ferramentas variadas para explorar o mundo e aprender como as coisas funcionam.

Ouvir masicas e histdrias que envolvem a tematica fendmenos da natureza.

Reconhecer a importancia da dgua para os seres vivos, bem como a necessidade de seu uso racional.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E102ET03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos
espacos da instituicéo e fora dela.

_ o ldentificar, pela exploracdo e observacao, caracteristicas que diferenciam os seres vivos de outros
o Plantas, suas caracteristicas e elementos e materiais de seu meio.

habitat. . Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.
e Animais, suas caracteristicas e seus Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seresvivos.
modos de vida. Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a) professor(a).
e SeresVivos. _ _ Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.
e Preservagdo do meio ambiente. Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia adia.
e Transformagéo da natureza. Observar, imitar e nomear algumas particularidades dos animais.
o Elementos da natureza. Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.
Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.
Participar de situacdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas, ndo maltratar animais.
Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas plantas, animais e meioambiente.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcédo do entorno.

Espaco fisico e objetos.

Linguagem matemaética.
Comparacdo dos elementos no
espaco.

o NocOes espaciais de orientagdo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Posicédo dos objetos.

e Posicdo corporal.

e Nocdo temporal.

e Escola.

(E102ET04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e
do lado) e temporais (antes, durante e depois).

o Explorar o espago por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber elementos presentes em seu
ambiente.

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com mdsicas.

o Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para tras, dentre outros.

o Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de exploracdes que promovam aidentificacdo

de relagdes espaciais.

o Explorar o ambiente da escola considerando a localizacdo de si e de elementos no espaco.

e Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos
objetos.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacGes de brincadeiras ou a partir de orientacdes

do(a) professor(a) sobre a sua localizacéo.

e Posicionar 0 corpo no espaco a partir de orientagfes: Vem até aqui. Vamos subir? VVocé quer descer?

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, frente, atras, etc.,

identificando essas posi¢des no espago.

o ldentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando expressoes

temporais como antes, durante e depois.

e Perceber nocgdes de tempo ao compreender comandos como agora, depois e durante em situacfes

rotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes

de ir ao parque precisamos arrumar a sala e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Propriedades e fungdes dos objetos.

e Semelhancas e diferencas entre

elementos.

o Classificacao.

e Tamanho, forma e posicdo dos
objetos.

e Medidas padronizadas e ndo

padronizadas de comprimento e

massa.

e Linguagem matematica.

(EI102ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.).

o Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedadese

funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferencas e semelhancas entreeles.

o Participar de situacfes em que o(a) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando

semelhangas e diferengas.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, peso, forma, cor, dentre

outras possibilidades.

o Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre tamanho, forma e massa.

o Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo suas
intencdes.

e Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo(a) professor(a): tamanho, cor, peso, forma,

dentre outras possibilidades.

e Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracdo do(a) professor(a): objetos leves

e pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de diferentes cores dentre outros.

e Participar dos momentos de organizagdo dos brinquedos da sala usando seus atributos paraagrupa-los.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Noc0es de tempo.

e Transformagdes na natureza: dia e
noite.

Medidas e grandezas.
Medidas padronizadas e nao

padronizadas de tempo.

Linguagem matemaética.

e Sequéncia temporal.

(EI102ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes
niveis de velocidades.

o Participar de situacGes em que o adulto relaciona no¢des de tempo a seus ritmos bioldgicos, para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo
referéncias para apoiar sua percep¢do do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o
momento de escutade histérias.

e Desenvolver nocbes de tempo: agora, depois, antes, amanhd, ontem, hoje, depressa, devagar, lento,
rapido através de atividades que estimulem a percepcao: andar em ritmos diferentes, planejar o que fara
amanhd, relembrar atividades realizadas ontem etc.

o Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com
argila e outras situacdes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou atésecagem.

o Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do tempo.
o Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam numero, grandezas e medidas de tempo,
em contextos significativos como: calendario, termdmetro, balanca, reldgio, ampulheta, abaco,
calculadoraetc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploragao e
organizacéo de objetos.

e Contagem oral.

o Sistema de numeracdo decimal.

¢ Identificagéo e utilizagédo dos
ndmeros no contexto social.

e Sequéncia numérica.

e Linguagem matemaética.

o Relacdo objeto/ quantidade (ideia
de correspondéncia).

e Agrupamento dos elementos.

(EI102ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

e Perceber o0 uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pelaprofessora.
o Participar de brincadeiras que envolvam arecitacdo da sequéncia numérica por meio de cantigas,
rimas, lendas e ou parlendas.

o Realizar contagem oral durante brincadeiras.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos de até 5 elementose
ir aumentando gradativamente.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

NUmeros e quantidades.
Linguagem matematica.
Identificacdo e utilizacdo dos
numeros no contexto social.
Representacao de quantidades.
Sistema de numeracao decimal.
Classificacao.

Sequéncia numérica.

(E102ET08) Registrar com numeros a quantidade de crian¢as (meninas e meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas sociais em que seencontram.

o Participar de situacGes que envolvam o registro de quantidades de forma convencional e ndo

convencional em jogos, brincadeiras e situagdes do cotidiano.

e Participar de jogos que envolvam nameros como boliche, jogos cantados como parlendas e outros.

o Perceber os nimeros em diferentes objetos da nossa cultura que possibilitem usar e pensar sobre o

nimero em contextos significativos como: reldgio, telefone, calendario etc.

e Participar de situacbes onde ha a observacdo do registro escrito de nimeros para que se observea
grafia.

e Participar de situacdes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades
preestabelecidas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo
previstas nos seguintes incisos:

I - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas, formas e orientagcdes espaco

temporais; V - ampliem a confianca e a participacéo das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-
organizacdo, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criancgas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no
didlogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacGes e tradi¢des culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criancas, estabelecendo vinculos
o Respeito a individualidade e a| afetivos. . .
diversidade de todos. Vivenciar experiéncias com outras turmas em espagos internos e externos.
« Profissionais da instituicao. Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos. o
o Familia Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

' Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e dos colegas.
Perceber as consequéncias de suas agdes com o0 outro em situacfes de amizade e conflito.
Perceber quando suas a¢es podem gerar conflitos ou afinidades.
Vivenciar dindmica de troca de afeto como, abragar e fazer carinho para criar vinculosafetivos.
Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua vez para brincar com determinado
objeto.

(E102EOQ01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagédo com criangas e adultos.
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CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Autoconhecimento.

e Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, Sensoriais e expressivas.

o Estratégias para resolver problemas.
e Comunicagéo.
e Autonomia.

e Respeito a
diversidade.

e Valores e habitos da vidaem
sociedade.

individualidade e

(E102E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de objetivos simples.

Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentagdo pessoal e zelo com 0s seus pertences.

Expressar suas emogoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais

sejam respeitadas no grupo em que convive.

e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

o Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianca em si proprio.

. Relali_zag atividades que exijam autonomia como entregar objetos ou materiais aos colegas quando
solicitada.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas historias e caracteristicas.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimdnio material e imaterial.
e Atributos fisicos e funcéo social
dos objetos. )

e Convivio e interagéo social.
Normas de convivéncia.
Localizacdo do corpo no espaco.
Organizacéo do espaco escolar.
Meios de transporte.

(E102EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de explorages, investigacoes ou de faz de conta.
Participar de situacGes de interacOes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

e Manter interacOes que gradativamente tenham uma maior duragéo, uma maior intencdo de
continuidade e uma maior complexidade de relagdes nas suas brincadeiras e jogos de exploragéo.

e Brincar coletivamente em diversos espacos.

e Organizar e utilizar diferentes espagos da instituicéo.

e Compartilhar objetos e espagos com criangas e adultos manifestando curiosidade e autonomia.

e Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como: 6culos, chapéus, pentes, escovas,
telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de calcular,
vestimentas e outros para conhecimento de suas fungdes sociais.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo papéis e compartilhando objetos.

e Respeitar as regras dos diferentes espacos da escola.

o Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Comunicacdo verbal e expressdo de
sentimentos.

e Sensacdes, emocoes e percepcoes;
Linguagem oral e corporal.

Nome proprio e do outro.

Imitacdo como forma de expressao.
Vocabulério.

(E102EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

e Participar de situacOes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

o Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos de situacdes vividas ou sua opinido diante dos
questionamentos sobre uma historia.

e Expressar e nomear sensagoes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por
meio de diferentes linguagens.

Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio da dan¢a, da musica ou da arte.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

Descrever situac6es ou fatos vividos utilizando palavras novas e frases cada vez mais complexas.
Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em diferentes situagdes.

Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo para desenvolver a oralidade ea
organizacéo de ideias.

o Estabelecer relacdes com os colegas através da brincadeira, imitacdo e outras situacoes.

e Demonstrar atitude de escuta e/ou atencdo visual para compreender o outro.

e Cooperar com os colegas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Prdprio corpo e do outro.

e Caracteristicas fisicas: semelhancas
e diferencas.

e Respeito a
diversidade.

e Corpo humano.
e Esquema corporal.

individualidade e

(E102EQ05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas

diferencas.
e Perceber o prdprio corpo e o do outro.
Perceber suas caracteristicas fisicas observando-se no espelho.
Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferengas e semelhancas entre
pares.

e Reconhecer e representar o proprio corpo e dos demais por meio de registros graficos e danomeacéo
das partes.

o Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acdes e comportamentos de seus
colegas, expandindo suas formas de expresséo e representagéo.

¢ Relacionar-se com outras criangas respeitando suas formas diferentes de agir.

Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Normas de convivio social.
e Regras de jogos e brincadeiras.

(E102EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o adulto/crianca e crianca/crianca.

o Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social em brincadeiras e jogos ena
organizacdo e utilizacdo de espacos da instituicdo.

o Comegar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de alimentacéo,
cuidado com a salde e brincadeiras.

e Desenvolver a capacidade de conviver em grupo.

o Participar de diferentes manifestacdes culturais de seu grupo, como festas de aniversarios, ritosou
outras festas tradicionais, respeitando e valorizando a¢6es e comportamentos tipicos.

e Participar de eventos tradicionais de seu territorio.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Reconhecimento e
diferencas.

e Procedimentos dial6gicos para a
resolucgéo de conflitos.

respeito  as

(E102E0O07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

o Resolver os conflitos relacionais com o(a) professor(a) em situac@es de brincadeiras.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeirase

interagGes com outras criangas.

e Controlar suas emocdes em situacgdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e conseguir
acalmar-se com o apoio do(a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

Usar o dialogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes opinides e aprendendo arespeita-las.
Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando necessario.

147



CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEISs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situac6es de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas acdes de cuidado pessoal, auto-

organizacdo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; |...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manifestagdes culturais.
o Coordenacao motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
o Orientacdo espacial.
e Seu corpo, suas

possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
e O corpo do outro.
e Esquema corporal
e Materiais de higiene,
procedimentos e cuidados consigo
mesmo.
o Orgaos dos sentidos.

(E102CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expresséo utilizando as diferentes linguagens.

Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade préxima.
Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de musica, danca e outras expressoes da
cultura corporal.

o Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situa¢des que envolvam
movimentos corporais.

o Cantar cancfes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentoscorporais.
o Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentagdes artisticas.

e Conhecer 0s objetos, materiais, expressoes culturais corporais, dancgas, musicas e brincadeiras que séo
tipicas de sua regido, de sua cultura.

148



CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e ManifestacOes culturais.

e Coordenacao motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
¢ Orientacéo espacial.

e Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

e O corpo do outro.

e Esquema corporal

e Materiais de higiene,
procedimentos e cuidados consigo
mesmo.

e Orgéos dos sentidos.

(E102CG01) Continuacéo.
¢ Imitar movimentos fazendo relagdes entre a situacdo vivida e o enredo, cenarios e personagens em

situacdo de faz de conta. ) i
e ldentificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.
e Conversar com professores(as) e outras criancas sobre o cuidado e a atencdo no uso dos diferentes
espacos da escola.

e Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se, lavar as maos, usar talheres e outros
utensilios percebendo suas fungdes sociais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e 0 espaco.

e Esquema Corporal.

e Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

e Linguagem oral.

e Jogos expressivos de linguagem
corporal.

e NogOes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente,
atrés etc.

¢ Orientacéo espacial.

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢des como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes

naturezas.

o Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, arrastar-se e outros.

e Localizar um brinquedo e busca-lo.

e Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos e objetos no espaco.

e Experimentar novas exploragdes a partir de diferentes perspectivas: olhando pela janela, em cima da

mesa ou do escorregador do parque etc. N
o Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploracdo do espaco.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chéo, feitos com
corda, eldsticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

o Participar de situacGes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado,
a frente, atras, no alto, embaixo.

e Participar de situacGes identificando a localizac&o de objetos: a frente, atras, no alto, embaixo, dentro,

fora etc.
e Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por noc¢des espaciais.

o Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando construgdes cada vez mais complexas
e orientando-se por nogdes espaciais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O corpo e seus movimentos.
Esquema corporal.

Danca.

Imitacdo como forma de expressao.
Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancgar), combinando

movimentos e seguindo orientacdes.

o Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, lancar, galopar, pendurar-se,

pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos dadosem

brincadeiras e jogos.

o Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar, correr,

levantar, subir, descer, dentre outras possibilidades.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando,

saltando, rastejando e etc.

o Realizar atividades corporais e vencer desafios.

e Descobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo espago e compartilhar comos
colegas.

o Explorar espacos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior dominio

sobre eles.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Dangar, executando movimentos variados.

Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e outros.

Descrever seus movimentos enquanto os realiza.
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SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Préaticas sociais relativas a higiene.
Autocuidado e autonomia.
Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e

descanso.

Cuidados com a saude.
Orgaos dos sentidos.

(E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

o Cuidar progressivamente do proprio corpo, executando a¢des simples relacionadas a sadde e higiene.

e Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se com crescente
independéncia.

e Participar dos cuidados basicos ouvindo as ac¢des realizadas.

e Conhecer o material de uso pessoal.

e Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando os alimentos.

o Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes, saladase
outros.

o Perceber e oralizar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede e outras

necessidades fisioldgicas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

o Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou funcdes.
o Coordenar o movimento das méos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suasmarcas

N N graficas.
e Motricidade e hab_llldade manual. o Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera,
¢ Elementos dos meios natural e giz pastel e outros para conseguir diferentes marcas graficas.
CU|tUF<’_:1|-_ _ e Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em suportes e planos variados para
e Materiais e tecnologias para a perceber suas diferencas
producéo da escrita. e Explorar o uso de tesouras.

e Suportes, materiais e instrumentos |, Mydar a pagina do livro ou explorar materiais de construgéo e brinquedos de encaixe de diferentes

para desenhar, pintar, folhear. tamanhos e formatos.

 Os objetos, suas e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes recursos e suportes.
caracteristicas, propriedades e Construir jogos de montar, empilhar e encaixar.

funcdes. Participar de situaces que envolvam o rasgar, o enrolar e o amassar.

o Representacdo grafica e plastica. Virar paginas de livros, revistas, jornais etc. com crescente habilidade.

Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas: massinha, argila, papel aluminioe

outros.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 1&, canudinho, argolas e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEISs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo
previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos
ritmos de musica.

Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Perceber e criar sons com o proprio corpo e na manipulacéo de objetos.

Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Perceber e reconhecer o0s sons da natureza e elementos naturais que podem produzir sons.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e instrumentos,
percebendo os pardmetros do som: altura, intensidade, duracéo e timbre.

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.
Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.

Explorar novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar cangdes que lhes sdofamiliares.
Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou canc¢des que sdo tipicos da cultura local e regional.
Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar registros graficos do préprio corpo e dos
demais.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

o Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0s mesmos produzem sons,
sentindo a vibracdo de cada material.

Percepcéo e producdo sonora.

Audicdo e percep¢do musical.

Execucdo musical (imitacéo).

Sons do corpo, dos objetos e da

natureza.

e Pardmetros do  som:
altura, intensidade, duracédo e

timbre.

e Melodia e ritmo.

e Diferentes instrumentos
musicais convencionais e nao

convencionais.

e Canto.

e Modsica e danga.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.
e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espagos, formas etc.

o Orgaos dos sentidos e sensagdes.

e Propriedades dos objetos: formas e
tridimensionalidade.

Estratégias de apreciacao estética.
Obras de Arte.

Producéo de objetos tridimensionais.
Classificacéo.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacdo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, &speras, macias e outras.

o Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas como: cor, textura, tamanho, forma,
odor, temperatura, utilidade, entre outros classificando-os.

o Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas.

o Conhecer objetos e materiais que sdo tipicos da regido, comunidade ou cultura local.

e Experimentar diversas possibilidades de representacéo visual bidimensionais e tridimensionais.

e Experimentar possibilidades de representacdo visual tridimensional, utilizando materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila e outros.

e Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu préprio repertorio, explorando diferentes
elementos, como: forma, volume, textura etc.

o Explorar e aprofundar suas descobertas em relacdo a procedimentos necessarios para modelar e suas
diferentes possibilidades de manuseio a partir de sua intencionalidade.

o Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes,
algodéo, argila e outros.

e Cuidar e apreciar a sua propria producao e dos colegas.

e Manipular jogos de encaixe e de construcédo, explorando cores, formas e texturas, planos e volumes.
o Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte tridimensionais.

154



CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Linguagens musical,
dramatica.
e Estilos musicais diversos.
e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.
e Ritmos.
e Modsicas e dancas.
e Instrumentos musicais
convencionaise ndo convencionais.
o Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem masicas.
o Diversidade musical de vérias
culturas locais, regionais e globais.
e Pardmetros do  som:

altura, intensidade, duracédo e
timbre.
e Paisagem sonora: sons

naturais, humanos, industriais ou
tecnologicos.
e Apreciagéo e producdo sonora.
Canto.
Manifestacdes folcloricas.
Melodias diversas.
Rima.

corporal e

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancoes, musicas e melodias.

e Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecida em gravacoes.
Explorar e reconhecer sons familiares.
Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.
Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos musicais.
Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os pelaescuta.
Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais buscando acompanhar
ritmos variados.

o Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos musicais.

o Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzina, despertador, toque do

telefone, sino, apito dentre outros.

e Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

3 Eslcutar cancdes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas pelos professores(as) ou seus
colegas.

o Conhecer objetos, can¢des, instrumentos ou manifestacdes culturais que sao tipicas de sua cultura,

regido ou de outras culturas.

Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

Participar de situagdes que desenvolvam a percepgao das rimas durante a escuta de muasicas.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentes culturas.

Perceber diferentes estilos musicais.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢do de CDs, DVDs, radio,

MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outros.

o Participar e apreciar apresentacfes musicais de outras criangas /ou de grupos musicais como

orquestras, corais, bandas etc.

e Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

o Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao

previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

I11 - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes

e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e A lingua portuguesa falada, suas
diversas func@es e usos sociais.

o Palavras e expressoes da lingua.
Identificacdo nominal.
Expresséo corporal.

Oralidade e escuta.
Vocabulério.

Organizacao da

narrativa considerando tempo e
espaco.

e Identificagdo e
elementos.

e Expressdes de cortesia.

nomeacdo de

(E102EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e
opinides
e Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando perguntas, comunicando suas
experiéncias, descrevendo lugares, pessoas e objetos com mediacdo para a organizacdo do pensamento.
Participar de variadas situacdes de comunicacao utilizando diversas linguagens.
Oralizar sobre suas atividades na instituicao.
Nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.
Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.
Interagir com outras pessoas por meio de situagdes comunicativas mediadas pelo(a) professor(a).
Produzir cartas aos seus colegas e familiares a sua maneira.
Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.
Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.
Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas,
conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.
e Levantar hipoteses sobre situacfes de aprendizagem oralizando ideias e opinides.
e Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio de diferentes linguagens como: a dancga, 0
desenho, a mimica, a masica, a linguagem oral e aescrita.
o Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como meio de comunicacao e dialogo.
o Falar e escutar atentamente em situacdes do dia a dia para interagir socialmente.
o Ultilizar expressdes de cortesia: cumprimentar, agradecer, despedir-se e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Patriménio cultural, literério e
musical.

e Linguagem oral.

e Géneros textuais.

e Rimas e aliteracdes

e Sons da lingua e sonoridade das

palavras.

e Sons dos elementos naturais e

culturais.

¢ Ritmo.

e Consciéncia fonoldgica.

(E102EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteracGes em cantigas de roda e

textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da culturahumana.

Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos ou néo.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonacdes e ritmos.

Participar da criacdo de musicas ou poemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem gue exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas,

silabas, aliterac@es).

°
°
°
°
.
a

Explorar e brincar com a linguagem criando sons e reconhecendo rimas e aliteragoes.

Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonoldgica.

Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.

Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como corre-cotia, pula cordaetc.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo que 0s mesmos produzem sons, sentindo

vibracdo de cada material.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Escrita e ilustragéo.

o Direcdo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.

e Patrimdnio cultural e literario.

e Escuta, observacdo e respeito afala
do outro.

o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos literarios.

o Aspectos graficos da escrita.

e Vocabulario.

e Géneros textuais.

o Portadores textuais, seus usos e
funcoes.

e Linguagem escrita.

o Sistema alfabético de representacao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Interpretacdo e compreenséo de
textos.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacéo do adulto-leitor, a direcao
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar histdrias e outros textos literarios: poemas, parlendas, contos, cordel,

lendas, fabulas, musicas etc.

Identificar a histéria pela capa do livro.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

Observar ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.
Reconhecer as ilustrac@es/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias e tém relacdo com o texto lido.
Diferenciar desenho de letra/escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustragdes.
Presenciar e participar de situacdes significativas de leitura e escrita.

Perceber caracteristicas da lingua escrita: orientacdo e direcdo da escrita.

Ouvir e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Participar de momentos em que o(a) professor(a) realiza leitura apontada.

Vivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o(a) professor(a) como escriba de listas, bilhetes, recados,

convites, cantigas, receitas e historias para compreender a fungéo social das mesmas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Interpretacdo e compreensdo de
textos.

e Linguagem oral.

e A lingua portuguesa falada, suas
diversas func@es e usos sociais.

e Geéneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas e tramas.

o Fatos da histéria narrada.

o Caracteristicas gréficas:
personagens e cenarios.

e Vocabulario.

(E102EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando
cenarios, personagens e principais acontecimentos.

e Reconhecer cenérios de diferentes historias.

e Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

o ldentificar caracteristicas dos personagens das historias para incrementar cenarios e adere¢os em
suas brincadeiras de faz de conta.

Identificar os personagens principais das historias, nomeando-os.

Responder a questionamentos sobre as historias narradas.

Formular hipdteses e perguntas sobre fatos da historia narrada, personagens e cenarios.

Brincar de imitar personagens das historias ouvidas.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da historia ouvida.

Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado por ilustracdes.

Ouvir e participar de narrativas compreendendo o significado de novas palavras e ampliando o seu
vocabulério.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

¢ Vivéncias culturais: historias,
filmes e pecas teatrais.

e Expressividade pela linguagem oral
e gestual.
e A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
o Palavras e expressdes da lingua e
sua pronuncia.
e Vocabulario.
e Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.
e Organizacédo da

narrativa considerando tempo e
espaco.

(EI02EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histdrias ouvidas, filmes ou pegas teatrais
assistidos etc.

o Expressar-se verbalmente em conversas, narra¢oes e brincadeiras, ampliando seu vocabularioe
fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

o Participar de situacGes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas
experiéncias pessoais e escutando os relatos dos colegas.

Assistir a filmes, pegas teatrais e ouvir historias compreendendo as mensagens principais.
Compreender o contetdo e o propdsito de diferentes mensagens em diversos contextos.

Relatar acontecimentos vividos para outras criancas ou familiares para ampliar sua capacidade de
oralidade.

Pedir e atender pedidos, dar e ouvir recados.

Recontar historias ouvidas, filmes e/ou pecas de teatro identificando seus personagens eelementos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Criacdo e reconto de historias.

e A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.

e Relacdo entre imagem e narrativa.

o Repertério de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

e Linguagem oral.

e Vocabulario.

(EI02EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

o Participar de situacdes em que € convidado a contar ou criar historias com ou sem o apoio de
imagens, fotos ou temas disparadores.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulério.
Oralizar contextos e historias, a seu modo.

Recontar historias ao brincar de faz de conta.

Relacionar diferentes historias conhecidas.

Simular leituras por meio de brincadeiras de faz de conta.

Ditar histdrias criadas ou memorizadas ao(a) professor(a).

Narrar situacdes do dia a dia no sentido de manifestar experiéncias vividas e ouvidas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da escrita.
e Géneros e suportes de textos.
e Apreciagdo de géneros textuais.

(E102EFQ07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefonicas, cadernos de receitas, bulas e outros.

Conhecer portadores textuais buscando usa-los segundo suas fungdes sociais.

Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos como referéncia.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.
Folhear livros contando suas historias para seus colegas.

Escrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escrita espontanea.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Géneros textuais, seus

autores, caracteristicas e suportes.
o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos.

(E102EF08) Manipular textos e participar de situacOes de escuta para ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios,
noticias etc.).
o Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais como poemas, contos, literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas e musicas percebendo suas funcdes.
e Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias realizados de diferentes maneiras.
o Participar de situacOes de exploracdo de portadores de diferentes géneros textuais em brincadeiras ou
atividades de pequenos grupos. ) ) )
Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.
Manusear diversos suportes textuais percebendo as diferencas entre eles.
Explorar o jornal como fonte de informacao.
Participar de atividades de culinaria fazendo uso de cadernos/livros de receitas.
Ouvir histdrias contadas por outras pessoas dentro da instituicdo: avds, irmaos, pais e outros.
Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicao: pracas, bibliotecas, escolas e outros.
Brincar recitando parlendas.
Escolher livros de literatura e “1é-los” a sua maneira.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Marcas graficas: desenhos, letras,
nameros.

e Sistema alfabético de representacéo
da escrita e mecanismos de escrita.

e Escrita do nome.

e Producéo grafica.

e Sensibilizacdo para a escrita.

e Materiais e tecnologias variadas
paraa producdo da escrita: 1apis, caneta,
giz, computador e seus diferentes usos.
e Apreciacdo grafica.

e Suportes de escrita.

(E102EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e
outros sinais gréficos.
o Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando significado as suas ideias, aos

pensamentos e sensagdes. o o
o Expressar-se utilizando diversos suportes, materiais, instrumentos e técnicas.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita (lapis, pincel, giz) e elementos da
natureza (graveto, carvao, pedra etc.).
o Utilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever espontaneamente: cartolina, sulfite,

draft, livros, revistas e outros. o
e Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagéo.

e Conhecer a escrita do seu nome associando simbolos para identifica-lo em situagGes diversas,

progressivamente. _ ) o _
e Fazer uso de garatujas com a intengdo de uma comunicagao escrita.

e Fazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em seus registros de comunicagéo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relagfes quantitativas, medidas, formas e orientacGes espaco temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o0 encantamento, 0 questionamento, a indagacéo e o conhecimento das criancas em relagao ao
mundo fisico e social, ao tempo e & natureza; [...]

X - promovam a interacao, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 ndo

desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploragao e
organizagédo de objetos.

e Caracteristicas fisicas, utilidades,
propriedades, semelhancas ediferengas
entre 0s objetos.

e Patrimdnio material e imaterial.

e Percepc¢édo dos elementos no espaco.
 Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Textura peso, capacidade e tamanho
dos objetos.

o Diferentes pessoas, espagos, tempos
e culturas.

e Organizagdo,comparagéo,
classificacgéo, sequenciagao e
ordenacéo de diferentes objetos.

e Formas geométricas.

e Propriedades associativas.

e Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Nocao espacial.

e Contagem.

e Relacdo entre nimero e quantidade.

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

o Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo suas caracteristicas, propriedades e
funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e Descrever objetos em situacoes de exploracdo ou em atividades de trios ou pequenos grupos, apontando
suas caracteristicas, semelhancas e diferencas.

o Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

o Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais a fim de perceber
caracteristicas dos mesmos.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidadesassociativas
(empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

o Realizar classificacdo em diferentes situacfes de acordo com critérios: tamanho, forma, cor, peso e
comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos.

e Observar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferencas e semelhancas entre
0s objetos no espago, em situagdes diversas.

e Participar de situagdes que envolvam os sistemas de medida de comprimento, de massa e de capacidade.
o Participar de situacdes misturando areia e adgua, diversas cores de tinta e explorando elementos da
natureza como: terra, lama, plantas etc.

162



CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Relacédo espaco-temporal.
Elementos da natureza.

Preservacdo do meio ambiente.
Fenbmenos fisicos: movimento,

inércia, flutuacdo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Fenbmenos naturais: luz solar,

vento, chuva.

Sistema Solar.

[ ]

e Diae noite.

e Luzesombra.

o Diferentes fontes de pesquisa.

o Registros graficos, orais, plasticos,
dramaéticos que retratam 0S

conhecimentos.

Instrumentos para observagcdo e

experimentacao.

(E102ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar,

vento, chuva etc.).

Fazer observacgdes e descobrir diferentes elementos e fenémenos da natureza, como: luz solar, chuva,

vento, dunas, lagoas, entre outros.

Ter contato com fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Conhecer fendmenos da natureza.

Experimentar sensacdes fisicas tateis sobre os fen6menos da natureza.

Realizar investigagOes de como os fendmenos naturais ocorrem e quais suas consequéncias.
Falar sobre o que esta vendo e o que esta acontecendo, descrevendo mudancas em objetos, seres

Vivos e eventos naturais no ambiente.

Conhecer fendmenos naturais tipicos de sua regido e de todo planeta.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.
Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenca e auséncia de luz esol/lua.
Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.
Pesquisar sobre diversos fenbmenos naturais e fisicos.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e sombra).
Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e 4gua, de varias formas.

Expressar suas observacoes pela oralidade e outros registros.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Observacao e experimentacao.

e Animais no ecossistema: cadeia

alimentar.

e Coleta seletiva do lixo.

¢ Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

e Animais, suas caracteristicas e seus

modos de vida.

Seres Vivos.

Preservacdo do meio ambiente.

Alimentacdo saudavel.

Transformacéo da natureza.

Elementos da natureza.

Doencas transmitidas por animais e

formas de prevencéo.

o Diferentes fontes de pesquisa.

(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos
espacos da instituicéo e fora dela.

o Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre as plantas e 0s animaissejam
instigadas.

o Levantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat das plantase
animais.

o Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

o Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas: plantas, animais e meioambiente.

e Observar, imitar e nomear particularidades dos animais.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, caracteristicas fisicas e outras

peculiaridades.

o Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

o Participar da construgdo de aquérios, terrario, minhocéario e outros espagos para observacao,

experimentacao e cuidados com 0s animais.

e Conhecer doencas transmitidas por animais, insetos e formas de prevencao.

e Ter contato com plantas percebendo suas partes e fungdes.

o Participar da construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos paraobservacao,

experimentacédo e cuidado com as plantas.

¢ Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.

e Participar de situacdes que envolvam compostagem.

e Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente para preservar a flora e avida
animal.

o Participar de situac6es de cuidado com o meio ambiente, preservacéo de plantas, cuidado com

animais, separacéo de lixo, economia de gua e outros.

e Participar de visitas a areas de preservagao ambiental.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcéo do entorno.
Espaco fisico e objetos.
Comparacdo dos elementos no

espaco.

NocOes espaciais de orientacdo,

direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

Posicéo dos objetos.
Posicdo corporal.
Nocéo temporal
Espaco escolar.

(E102ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e
do lado) e temporais (antes, durante e depois).

e Conhecer os diferentes espagos da escola por meio de exploraces que promovam a identificacdo de
relagOes espaciais.

o Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a localizacéo de seus elementos.

o Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para tras, dentre outros.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situa¢des de brincadeiras ou a partir de orientagdes
do(a) professor(a) sobre a sua localizacéo.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, etc.,
identificando essas posi¢des no espaco.

e Participar de situagdes diversas dentro e fora da sala que envolvam as no¢des topoldgicas.

o Perceber situacBes de relacdo temporal: antes, durante e depois em situac@es rotineiras: depois do
lanche vamos escovar os dentes... durante a brincadeira vamos comer uma fruta... antes de ir ao parque
precisamos arrumar a sala.

¢ Identificar o0s momentos da rotina e conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando expressoes
temporais como antes, durante e depois.

e Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de expressdes temporais como antes, durante e
depois.

o Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com masicas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Propriedades e fungdes dos objetos.

e Semelhangas e diferencas entre

elementos.

o Classificacao.

e Tamanho, forma e posi¢édo dos
objetos.

e Medidas padronizadas e

padronizadas de comprimento e

massa.

e Linguagem matemaética.

nao

(EI102ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.).

o Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e

funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.

e Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo suas
intencdes.

o ldentificar objetos no espaco, fazendo relacdes e comparagdes entre eles ao observar suas propriedades

de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas (cor,

forma, textura).

o Explorar e fazer comparacdes entre diferentes materiais fazendo referéncia ao tamanho, peso, cor, forma
etc.

o Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

o Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns critérios estabelecidos, como cor, forma,
peso, tamanho, material, uso etc.

e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhangas e diferencas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

o Nocdes de Tempo.

e Transformagdes na natureza: dia e
noite.

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas e
padronizadas de tempo.

e Linguagem matematica.

e Recursos culturais e tecnoldgicos
de medida de tempo.

e Sequéncia temporal nas narrativas
orais e registros graficos.

ndo

(EI102ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes
niveis de velocidades.

o Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo.

e Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.

o Participar da elaboracao de cartazes com a rotina diaria da turma.

e Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a sequéncia dos fatos de modo a adquirir maior
independéncia, autonomia e atuar de forma a prever as proximas acgdes.

¢ Relacionar noc¢des de tempo a seus ritmos bioldgicos para perceber a sequéncia temporal em sua rotina
diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo
referéncias para apoiar sua percep¢do do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o
momento de escutade historias.

o Utilizar conceitos basicos de tempo em situacdes do dia a dia: amanha vamos visitar uma outra turma
da escola; vamos andar bem devagar até o patio; qual histéria ouvimos ontem? e outras possibilidades que
envolvam noc¢Ges de tempo.

o Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com
argila e outras situacdes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou atésecagem.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam nimeros, grandezas e medidas de tempo
em contextos significativos que permitam pensar e experienciar medidas de tempo como: calendario,
relogio, ampulheta e etc.

o Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do tempo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploragao
agrupamento de objetos.

e Contagem oral.

o Sistema de numeracao decimal.
¢ Identificagéo e utilizagédo dos
ndmeros no contexto social.

e Sequéncia numerica.
Linguagem matematica.
Nocdes bésicas de divisdo.
Relacdo nimero/quantidade.
Comparacéo.

(EI02ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

o Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pelaprofessora,
estabelecendo nogGes de quantificagéo.

o Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia numérica por meio de cantigas,
rimas, lendas e ou parlendas.

o Realizar contagem oral em brincadeiras e situa¢fes cotidianas como: quantidadede meninos e
meninas da turma, quantidade de brinquedos, mochilas, bonecas e outras.

¢ Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre os colegas.

Jogar jogos de percurso simples movendo sua pe¢a conforme a quantidade tirada no dado.
Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

NUmeros e quantidades.

Linguagem matematica.

Identificacdo e utilizagdo dos

ndmeros no contexto social.

e Sistema de numeragdo decimal.

e Representacdo grafica numérica.

e Representacdo de quantidades de

forma convencional ou ndo

convencional.

e Agrupamento de quantidades.

e Comparacdo entre
quantidades: menos, mais, igual.

e Registros gréficos.

(E102ET08) Registrar com nameros a quantidade de criancgas (meninas e meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

o Identificar os nimeros e seus usos sociais em situacdes do dia a dia: a prépria idade e as dos colegas,
os algarismos presentes nas roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos, celulares, livros, revistas e
jornais, residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral quando este se referir aquantidades.
e Perceber os nimeros no contexto social escolar.

e Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre o numero como: calendario,
termbmetro, reldgio, celular.

o Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades ludicas relacionando as quantidades.
o Representar, com a mediacdo do(a) professor(a), quantidades que surgem nas interacdes e brincadeiras
como: nimero de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio de desenhos e registros
gréficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar nimeros.

o Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade € igual.

o Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, amarelinha e/ou jogos cantados como
parlendas e outros.

¢ Registrar nimeros e quantidades por meio de desenhos e outros simbolos.

e Ler nimeros escritos ou escritos em palavras.

e Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pre-estabelecidas.
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CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao
previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientacdes espaco

temporais; V - ampliem a confianca e a participacéo das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancas nas agdes de cuidado pessoal, auto-
organizacdo, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no
didlogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criangas das manifestacoes e tradigdes culturais brasileiras;

XII - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E103EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

e . | e Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferencas.
e Respeito a individualidade e a| o Brincar e interagir com outras criancas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.
diversidade. L _ e Interagir por meio de diferentes linguagens com adultos e criangas, estabelecendo vinculos afetivos.
: Egmmg”'o material e imaterial. o Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideiase

sentimentos alheios.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

Engajar-se em decisOes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

Ouvir e compreender 0s sentimentos e necessidades de outras criangas.

Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo 0s outros grupos da instituicdo escolar.
Perceber as consequéncias de suas agdes com o0 outro em situacGes de amizade e conflito.
Manifestar-se frente a situacfes que avalia como injustas.

e Linguagem como expressdo de
ideias e sentimentos: oral, gestual,
corporal, grafica e outras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Autoconhecimento.

e Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

e Confianca e imagem positiva de si.
o Estratégias para resolver situacdes-
problema.

e Comunicacdo.
e Autonomia.

e Respeito a

diversidade.

o Valores e habitos para a vidaem
sociedade.

e Cuidados com o corpo.

individualidade e

(E103EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo
suas conquistas e limitagdes.

o Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais e na busca de

parcerias, considerando seu interesse.

o Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianca em si préprio.

o Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

o Expressar suas emogdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais

sejam respeitadas no grupo em que convive.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.

o Realizar agbes como ir ao banheiro, tomar agua, frequentar espacos da instituicdo com crescente
autonomia.

e Agir progressivamente de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando atividades de

higiene corporal.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

o Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientacdes dos(as) professores(as).
o Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e O espaco social como ambiente de
interacgoes.

e Patrimdnio material e imaterial.

o Atributos fisicos e funcdo social
dos objetos.

Normas de convivéncia.
Organizacdo do espaco escolar.
Regras.

Identidade e autonomia.
Reconhecimento oral e graficodo
préprio nome e dos outros.

e Escola, familia e bairro.

(E103EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacgao e
cooperacao.

e Desenvolver nogédo de identidade e convivéncia em um espaco compartilhado com outras pessoas.
o Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando
diferentes papéis e convidando outros colegas para participar.

o Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras em situacdes de interacdes e brincadeira,
agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Levar em consideracdo o ponto de vista de seus colegas.

e Perceber a expressao de sentimentos e emogdes de seus companheiros.

o Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e
interagindo com diferentes pessoas e em diferentes contextos sociais.

o Compartilhar objetos e espacos com criancas e professores(as) manifestando curiosidade e autonomia.
Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

Participar de conversas com professores(as) ecriancas.

Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

Participar de situacdes em que é instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros locais da
instituicdo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Sensacdes, emocodes e percepcoes

préprias e do outro.

e Linguagem oral e corporal.

e Representacdo  gréfica

expressao de
conhecimentos,

sentimentos.

e Autonomia, criticidade e cidadania.

como

experiéncias e

(E103EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em Si mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias.

Demonstrar compreensdo de seus sentimentos e nomea-los.

Expressar e representar com desenho e outros registros graficos seus conhecimentos, sentimentos e

apreensdo da realidade.

o Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e gque V€.

e Interagir com outras criancas estabelecendo relagdes de troca enquanto trabalha na prépriatarefa.

o Participar de assembleias, rodas de conversas, elei¢cdes e outros processos de escolha dentro da
instituicao.

o Oralizar reivindicagOes e desejos do grupo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Proprio corpo e do outro.

o Caracteristicas fisicas: semelhancas
e diferencas.

e Respeito a
diversidade.

e Corpo humano.
e Esquema corporal.

¢ Relatos como forma de expressao.

e Etapas do desenvolvimento e
transformacdes corporais.

individualidade e

(E103EO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas
dos outros (criancgas e adultos) com os quais convive.

e Perceber seus atributos corporais, expressando-os de diferentes formas e contribuindo paraa
construcao de sua imagem corporal.

o Observar e relatar sobre suas caracteristicas, observando-se em fotos e imagens.

o Observar e respeitar as caracteristicas das diversas fases do desenvolvimento humano.

e Perceber o proprio corpo e o do outro, reconhecendo as diferencas e semelhancas das pessoas quanto
a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e etc.

o Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.

o Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras criangas enquanto pertencentes diferentes culturas.
e Compreender as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as
transformacoes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.

¢ Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras enas
atividades individuais, de pequenos ou grandes grupos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Normas e regras de convivio social.
Regras de jogos e brincadeiras.

o Familia.

Diferentes pessoas, espacos, tempos
e culturas.

e Transformagbes que ocorrem no
mundo social.

e Vida urbana e rural.

o Manifestacdes culturais de sua
cidade e outros locais.

e Profissoes.

Diferentes fontes de pesquisa.
Recursos tecnoldgicos e midiaticos.
Meios de transporte.

(EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Participar de brincadeiras que estimulam a relag&o entre o adulto/crianga e crianga/crianca.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.

Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade, conversar com elas sobre o que fazem.

Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio desituacgoes

presenciais, seja por outros meios de comunicacao.

o Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e
outros.

e Conhecer modos de vida urbana e rural.

e Ouuvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas historicas.

o Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como: ferro de passar roupa, escovao, fogdo a lenha,

lamparina e outros.

o Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danca, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

e ldentificar as fungdes desempenhadas por diferentes profissionais.

e Conhecer e identificar profisses de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro,o

fazendeiro, o pescador etc.

o Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas caracteristicas.

o Construir representaces de meios de transporte e os trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,

pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Reconhecimento e respeito as
diferengas.

e Procedimentos dialdgicos para a
comunicacéo e resolugéo de conflitos.
o Expressdo de sentimentos que
vivencia e reconhece no outro.

(EI03EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito matuo para lidar com conflitos nas interac6es
com criangas e adultos.

o Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocdes e sentimentos que vivencia e observano
outro.

o Cooperar, compartilhar objetos e receber auxilio quando necessario.

o Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criangas, buscando compreender a

posicao e o0 sentimento do outro.

o Utilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solucGes que satisfacama

ambas as partes.

e Realizar a escuta do outro.

o Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

o Usar do dialogo e estratégias simples para resolver conflitos, reconhecendo as diferentes opinibes e

aprendendo a respeita-las.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

previstas nos seguintes incisos:

organizacdo, saude e bem-estar; [...]

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il - favorecam a imerséo das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

VI - possibilitem situac6es de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criangas nas acdes de cuidado pessoal, auto-

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manifestagdes culturais.
e Seu corpo, suas

possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
o Estratégias e procedimentos para
jogar e brincar.
e Esquema corporal.
e Movimento: gestos, expressoes
faciais e mimicas.
e Linguagem musical,
dramatica.

gestual e

(E103CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensagoes e

emoc0es, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

o Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas corporais,

seus interesses, sentimentos, sensa¢es ou emogoes.

o Expressar suas hipoteses por meio da representacao de seus sentimentos, fantasias e emocades.

e Vivenciar e promover jogos de imitagdo e de expressdo de sentimentos.

o Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e construindo

uma imagem positiva de si mesmo.

e Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes maneiras.

¢ Vivenciar brincadeiras de esquema e expressédo corporal diante do espelho, utilizando as diferentes

formas de linguagem.

o Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas.

e Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas e cantigas.

o Participar de encenacdes e atividades que desenvolvam a expressao corporal a partir de jogos
dramaticos.

e Discriminar e nomear as percep¢oes ao experimentar diferentes sensagdes proporcionadas pelos

6rgdos dos sentidos.

e Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugares externos

com o intuito de expressar-se.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Brincadeiras cantadas e cantigas de
roda.

e O corpo e 0 espago.

e Esquema Corporal

e Motricidade: controle e equilibrio
do corpo.

e Linguagem oral.

e Jogos expressivos de linguagem
corporal.

e Localizacdo e orientacdo espacial:
dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda,
direita, frente, atras etc.

o Criacdo e reconto de historias.

(E103CG02) Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Participar e promover brincadeiras de expresséo corporal cantadas: escravos de jo, brincadeiras de roda,

feijdo queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo estd?”, entre outras.

e Adequar seus movimentos em situac@es de brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

o Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica ou pelas

coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chéo, feitos com

cordas, elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,

por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar demonstrando controle e adequacao corporal e

outros.

o Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltare
gesticular.

o Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

o Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

o Valorizar o esfor¢o em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situacoes de

brincadeiras ou atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo orientacGes dos(as) professores(as), de outras criangas ou criando suas

proprias orientacoes.

o Participar de atividades que desenvolvam nog¢des de proximidade, interioridade e direcionalidade.

Participar de situacOes livre ou orientadas para posicionar 0 corpo no espacgo, como: dentro, fora, perto,

longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atrds, muito, pouco.

o Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez defalar.

e Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situacfes: encenagdes, imitacoes e

dramatizacoes.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Imaginacao.
O corpo e seus movimentos.
Esquema corporal.
Estratégias e procedimentos para
rincar e jogar.
Danca.
Imitacdo como forma de expressé&o.
Ritmos: rapido e lento.
Jogo de papéis e dominio da
conduta.
e Linguagem: musical,
dramatica, corporal.
e Motricidade: equilibrio, destreza e
controle do corpo.

e 6 o6 o6 T o o o o

(E103CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

Vivenciar situacfes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro dasala.

Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar.

Dramatizar situacGes do dia a dia, musicas ou trechos de historias.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

Participar de jogos de imitacdo, encenacdo e dramatizacao.

Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, criando movimentos e gestos ao brincar.
Combinar seus movimentos com os de outras criancas e explorar novos movimentos usando gestos,
Seu corpo e suavoz.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, maria-viola, passa-lenco,
bola ao cesto e outras.

o Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Préticas sociais relativas a higiene.
e Autocuidado e autonomia.

e Materiais de uso pessoal.

o Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

e Cuidados com a saude.

 Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Consciéncia e imagem corporal.

e Linguagem oral como forma de
comunicacdo das necessidades e
intencgdes.

(E103CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacéo, conforto e
aparéncia.

o ldentificar, nomear, e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens, adquirindo
consciéncia do proprio corpo.

o Conhecer 0s vegetais e seu cultivo, para uma alimentacdo saudavel.

o Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

e Reconhecer e fazer uso de nogdes bésicas de cuidado consigo mesmo.

o Realizar, de forma independente, acdes de cuidado com o proprio corpo como, por exemplo: buscar
agua quando sente sede.

Identificar e valorizar alguns alimentos saudaveis.

Realizar aces de higiene: ir ao banheiro, lavar as médos e escovar 0s dentes com autonomia.
Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o banheiro, o refeitdrio e outros.
Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

Conhecer héabitos de satde de sua cultura local.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.
Entrevistar com auxilio do(a) professor(a), profissionais da area da satde e nutrig&o.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Esquema corporal.

Imaginacao.

Motricidade e habilidade manual.
Elementos do meio natural e
cultural.

e Materiais e tecnologias para a
producdo da escrita.

e Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

e Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e funcdes.

o Representacdo grafica e plastica:
desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura etc.

(E103CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

e Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem, utilizando-os em

suas producdes manuais.

e Usar a tesoura sem ponta para recortar.

e Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas inten¢des de
criacdo.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como palitos,

rolos e pequenas espatulas nas suas producdes com cada vez maior destreza.

o Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferencase

registrar suas ideias.

o Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar & sua maneira, utilizandodiferentes

recursos e dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

o Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do préprio corpo, nomeando suas partes e vestimentas.

o Participar de jogos e brincadeiras de construcgéo utilizando elementos estruturados ou ndo, como

intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

o Virar paginas de livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

o Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 1&, canudinho, argola e outros.

o Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo

previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musicall...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura]...].

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcdo e producdo sonora.

Audicdo e percep¢do musical.

Execucao musical (imitacao).

Sons do corpo, dos objetos e da

natureza.

e Pardmetros do  som:
altura, intensidade, duracéo e

timbre.

o Melodia e ritmo.

e Diferentes instrumentos
musicais convencionais e nao

convencionais.

e Canto.

e Modsica e danga.

e Movimento: expressdo

musical, dramaética e corporal.

(E103TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenacdes, cria¢cdes musicais, festas.

e Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som da chuva e
outros, em brincadeiras, encenacdes e apresentagoes.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeira, latas e outros durante
brincadeiras, encenacdes e apresentacoes.

e Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

Cantar cangGes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.
o Participar de execugdo musical utilizando instrumentos musicais de umabanda.

e Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e instrumentos
musicais, percebendo os parametros do som (altura, intensidade, duracao e timbre).

Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

Criar sons a partir de historias (sonoplastia) utilizando o corpo e materiais diversos.

Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seugrupo.
Conhecer manifestacdes artisticas, can¢des ou instrumentos de sua regido, comunidade, cultura local,
nacional ou internacional.

e Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da
producdo musical brasileira e de outros povos e paises.

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outrosmateriais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Representacdo visual.

e Expressdo cultural.

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.
e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas etc.

 Orgaos dos sentidos e sensagdes.

o Elementos bidimensionais e
tridimensionais.

o Estratégias de apreciacao estética.
Producéo de objetos tridimensionais.
Linguagem oral e expressao.

Obras de arte, autores e contextos.
Cores primarias e secundarias.

(E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produc6es bidimensionais e tridimensionais.

o Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas e utiliza-las em
suas composigoes.

e Criar com jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas e texturas.

e Desenhar, construir e identificar producdes bidimensionais e tridimensionais.

e Experimentar possibilidades de representacdo visual bidimensional e tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera, papéisetc.
o Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

o Expressar-se utilizando variedades de materiais e recursos artisticos.

e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com o objetivo de fazera
correspondéncia entre cores e elementos.

o Experimentar as diversas possibilidades do processo de producao das cores secundarias e reconhecé-
las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.

o Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertorio e da utilizacdo dos
elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

o Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

e Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, movimentos, épocas,
estilos e culturas.

o Utilizar a investigacao que realiza sobre o espaco, as imagens, as coisas ao seu redor para significare
incrementar sua producao artistica.

e Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de outras culturas regionais, nacionaisou
internacionais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Percepcdo e memdria auditiva.
e Audicéo e percepcdo de sonse
mausicas.

e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Ritmos.

e Instrumentos musicais
convencionaise ndo convencionais.
e Apreciacgdo e producdo sonora.

Canto.

[ ]
e Cantigas populares.
[ ]

Parametros do  som:
altura, intensidade, duracédo e

timbre.

Imitagcdo como forma de expresséo.

(E103TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-
as em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

e Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

Reconhecer, em situagdes de escuta de musica, caracteristicas dos sons.

Brincar com a masica explorando objetos ou instrumentos musicais para acompanhar ritmos.
Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonoros
diversos.

o Explorar, em situacGes de brincadeiras com mdsica, variagGes de velocidade e intensidadena
producdo de sons.

o Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

o Escutar a prépria voz e de outras criancas em gravacoes.

o Conhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sdo tipicos de sua cultura ou de alguma
outra cultura que estdo conhecendo.

e Apreciar producdes audiovisuais comomusicais, brinquedos cantados, teatros para reconhecer as
qualidades sonoras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

previstas nos seguintes incisos:

[...] I - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

[...] Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciagao e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes
suportes e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e A lingua portuguesa falada, suas

diversas func@es e usos sociais.

o Palavras e expressoes da lingua.

o Oralidade e escuta.

e Vocabulario.

o Organizacdo da
narrativa  considerando

espaco, trama e personagens.

o Registros graficos: desenhos, letras

e nUmeros.

e Linguagem escrita, suas fungdes e

usos sociais.

o Identificagdo do proprio nome e

reconhecimento do nome dos colegas.

e Sistema alfabético de representacéo

da escrita e mecanismos de escrita.

e Registro grafico como expressdo de

conhecimentos, ideias e sentimentos.

tempo,

(EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem

oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideiase

compreensdes de mundo.

o Participar de variadas situacGes de comunicac¢do onde seja estimulada a explicar suas ideias com

clareza, progressivamente.

o Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,

respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atencéo.

o Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

e Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

e Interagir com outras pessoas por meio de situacbes mediadas ou ndo pelo(a) professor(a).

e Ampliar seu vocabulario por meio de masicas, narrativas (poemas, histérias, contos, parlendas,

conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

o Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e professores(as).

o Ultilizar letras, nUmeros e desenhos em suas representacdes graficas, progressivamente.

3 Flaborar hipdteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e convencional da

ingua.

o Idegntificar 0 préprio nome e dos colegas para o reconhecimento dos mesmos em situagdes darotina

escolar.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Criacdo musical

e Regras de jogos e brincadeiras orais.

e Patriménio cultural, literério e
musical.

e Linguagem oral.

o Géneros textuais.

e Instrumentos musicais

convencionaise ndo convencionais.

e Rimas e aliteracdes

e Sons da lingua e sonoridade das

palavras.

e Cantigas de roda.

Textos poéticos.

Ritmo.

Consciéncia fonologica.

Canto.

(EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliteracGes e ritmos.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.
Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertorios.
Participar de situagdes de criacdo e improvisagao musical.

Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacao.
Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criancas.
Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas,
silabas, aliteracdo).

o Perceber que os textos se dividem em partes e o verso corresponde a umadelas.
e Reconhecer rimas

o Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Escrita e ilustracdo

e Diregéo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.

e Patrimdnio cultural e literéario.

o Escuta, observacdo e respeito afala
do outro e textos literarios.

o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos literarios.

o Aspectos graficos da escrita.

e Vocabulario.

o Géneros textuais.

o Portadores textuais, seus usos e
funcoes.

e Diferentes usos e fungdes da escrita.

e Pseudoleitura.

e Interpretacdo e compreensdo de
textos.

o Sistema alfabético de representacéao
da escrita e mecanismos de escrita.

(EI103EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando
identificar palavras conhecidas.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.
Escolher e contar historias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracdes e imagens para imaginar as historias.

Realizar pseudoleitura.

Reconhecer as ilustragdes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias.

Ordenar ilustracdo e corresponder com o texto.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientacdo e dire¢do da escrita.

Participar de situacOes de escrita, com a mediacao do(a) professor(a), de listas dos personagens das
historias.

Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia 0 modo como outras pessoas fazem.
Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situagdes do dia adia.

Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,

receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

Manusear diferentes portadores textuais, € ouvir sobre seus usos sociais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Dramatizacao.
e Criacdo de historias.

e Interpretacdo e compreenséo textual.

e Linguagem oral.

e A lingua portuguesa falada, em

suas diversas fungdes e usos sociais.

e Géneros discursivos orais,
diferentes estruturas e tramas.

e Fatos da histéria narrada.

o Caracteristicas gréficas:
personagens e cenarios.

e Vocabulario.

e Narrativa: organizacéo
sequenciacdo de ideias.
e Elaboracéo de

roteiros: desenvolvimento
historia, personagens e outros.

suas

da

(E103EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenacdes, definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da histoéria.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histdria ouvida.

Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

Representar os personagens de historias infantis conhecidas.

Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos.

o Dramatizar situacdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, trava-linguas, cantigas,
quadrinhas, noticias e outros.

o Responder a questionamentos sobre as histdrias narradas.

o ldentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica, acao e intencdo dos personagens.

o Ditar partes da histdria ao participar da construcao de roteiros de videos ou encenacdes.

e Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo para a construcao de roteiros devideos
ou encenac0es coletivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Relato de fatos e situagcdes com
organizacéo de ideias.
o Criacdo e reconto de historias
e Vivéncias culturais: historias,
filmes e pecas teatrais.
o Expressividade pela linguagem oral
e gestual.
e A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
e Palavras e expressdes da lingua e
sua pronuncia.
e Vocabulario.
o Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.
o Organizacdo da

narrativa considerando tempo e
espaco.
o Diferentes usos e fungdes da escrita.
o Sistema alfabético de representacéao
da escrita e mecanismos de escrita.

(E103EF05) Recontar histdrias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a) professor(a)
como escriba.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Participar da elaboracdo, criacdo e reconto de historias e textos tendo o(a) professor(a) comoescriba.
Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagdes com funcao social significativa.

Identificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica, acdo e intencdo dos personagens.

Relatar situacdes diversas para outras criancas e familiares, ampliando suas capacidades de oralidade.

Escutar relatos de outras criancas.

Envolver-se em situacGes de pequenos grupos, contribuindo para a construcéo deencenacdes
coletivas.

Narrar partes da hist6ria ao participar da construcdo de roteiros de videos ou encenacdes.
Participar da elaboracdo de histdrias observando o(a) professor(a) registrar a historia recontada.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

o Diferenciagéo entre desenhos,

letras e nimeros.

o Criacdo e reconto de historias.

e A lingua portuguesa falada, suas
diversas func@es e usos sociais.

e Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

e Repertorio de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

e Linguagem oral.

e Vocabulario.

e Identificacdo e nomeacdo de
elementos.

e Pseudoleitura.

e Diferentes usos e fungdes da escrita.

o Sistema alfabético de representacéo
da escrita e mecanismos de escrita.

e Aspectos graficos da escrita.

e Producdo escrita.

(E103EF06) Produzir suas préprias histdrias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes
com funcéo social significativa.

Oralizar contextos e historias contadas, a seu modo.

Fazer uso de expressdes da linguagem da narrativa.

Criar histdrias e representa-las graficamente (desenho) a partir de imagens ou temas sugeridos.
Diferenciar desenho, letra e nimero em suas produgdes espontaneas.

Expressar hipoteses a respeito da escrita de letras e nUmeros, registrando simbolos pararepresentar
ideias.

e Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas graficas.

o Ler, a seu modo, textos literarios e seus proprios registros graficos para outras criancas.

Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulario.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da escrita.

e Tipos, géneros e suportes de textos
que circulam em nossa sociedade com
suas diferentes estruturas textuais.

o Géneros literarios, autores,
caracteristicas e suportes.

e Escuta e apreciacdo de géneros
textuais.

e Sensibilidade estética em relagdo
aos textos literarios.

o Aspectos graficos da escrita.

o Estratégias e procedimentos para
leitura e producdo de textos.

o Sistema alfabético de representacao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Escrita do proprio nome.

e Direcdo da leitura e da escrita: de
cima para baixo, da esquerda para a
direita.

e Simbolos.

(E103EFQ7) Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacéao gréafica e/ou de leitura.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas

telefonicas, cadernos de receitas, bulas e outros.

o Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” 0s diferentes géneros textuais como: receitas,

classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

e Conhecer e compreender, progressivamente, a funcao social de diferentes suportes textuais: livros,

revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos de receitas e outros.

o Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

o Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situacGes de brincadeiras de culinéria.

o Buscar informaces sobre algum tema a ser estudado em livros ou revistas com textos informativos,

fazendo uso da leitura das fotos ou legendas para se apropriar de informacoes.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

e Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e da

participacdo em diversas situac@es nas quais seus usos se fazem necessarios.

o Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotinaescolar.

e Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

e Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda para a
direita.

o ldentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marcado

biscoito preferido, placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

e Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.

e Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a) professor(a).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

o Escuta e oralidade.

e Criacdo de  historias: enredo,
personagens, cenarios.

e Géneros literarios textuais, seus
autores, caracteristicas e suportes.

o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos literarios.

¢ Imaginacédo.

e Pseudoleitura.

o Narrativa: organizacao e
sequenciacdo de ideias.

e Identificagdo dos elementos das
historias.

(EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para
sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacao pela
memoria, pela leitura das ilustracoes etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias e de outros géneros textuais de diferentes
maneiras.

o Escutar histérias contadas por outras pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avos, irméaos, paise
outros.

Escutar histdrias em espacgos proximos a instituicdo: pracas, bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histérias para outras criancas e adultos.

Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacéo e pseudoleitura.

Criar histdrias a partir da leitura de ilustracdes e imagens, desenvolvendo a criatividade ea
imaginacao.

Relacionar imagens de personagens e cenarios as historias a que pertencem.

Narrar historias ouvidas utilizando somente a memaria como recurso.

Apresentar uma historia mostrando a capa do livro, o titulo e 0 nome do autor.

Identificar rimas em pequenos trechos de historias contadas pelo(a) professor(a).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

o Identificacdo do nome préprio e de

outras pessoas.

e Uso e funcéo social da escrita.

o Valor sonoro de letras.

e Consciéncia fonologica.

o Marcas gréaficas: desenhos, letras,

numeros.

o Sistema alfabético de representacao

da escrita e mecanismos de escrita.

e Escrita do nome e de outras
palavras.

e Producao grafica.

e Sensibilizacdo para a escrita.

o Materiais e tecnologias variadas

paraa producdo da escrita: lapis, caneta,

giz, computador e seus diferentes usos.

e Apreciagdo gréfica.

Suportes de escrita.

Oralizagéo da escrita.

Sonoridade das palavras.

Escrita convencional e espontanea.

(E103EFQ9) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontéanea.

e Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da escrita em diferentes ambientes.
e Compreender a funcdo social da escrita.

¢ Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar
materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.

o Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

e Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relacdes com sua
representagéo escrita.

o Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever espontaneamente (cartolina, sulfite,
craft, livros, revistinhas e outros).

Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas a sua maneira.

Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em diferentes suportes.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situacdes: brincadeiras, jogos e outros.

Escrever o nome proéprio e de alguns colegas.

Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo

previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientagcdes espaco temporais;

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o0 encantamento, 0 questionamento, a indagacéo e o conhecimento das criancas em relacao ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacgdo e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 nao

desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploracao e
organizagéo de objetos.
o Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades dos objetos.
e Patrimonio natural e cultural.
e Percepcgédo dos elementos no espaco.
e Orgaos dos sentidos e sensacdes.
e Textura, massae tamanho dos

objetos.
o ColecBes: agrupamento de objetos
por semelhanca.
o Diferentes pessoas, espacos, tempos
e culturas.
¢ Organizacao,

comparacao, classificacdo,
sequenciacdo e ordenacdo dediferentes
objetos.
e Formas geométricas.
Figuras geométricas.
e Solidos geométricos.
e Propriedades associativas.
e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo.
e Nocdo espacial.
e Contagem.
e Relag&o entre nimero e quantidade.

(EI03ETO01) Estabelecer relagdes de comparacgéo entre objetos, observando suas propriedades.

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e suas
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora,
fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.
o Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e
funcdo social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.
o Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais, a fim de perceber
caracteristicas dos mesmos.
o Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidadesassociativas
(empilhar, rolar, transvasar, encaixar).
e Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia, agua, barro, pedras, plantas etc.
o Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar
sobre eles;
o Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como aberto/fechado, todo/parte,
interior/exterior.
Identificar fronteiras: fora/dentro.

Perceber semelhancas e diferencas, com apoio de imagens e objetos.
Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.
Comparar, classificar e ordenar (seriacdo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, funcéo etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manipulagéo, exploragao e

organizacgéo de objetos.

o Caracteristicas fisicas,

propriedades e utilidades dos objetos.

e Patrimonio natural e cultural.

e Percepcédo dos elementos no espago.

e Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Textura, massae tamanho dos
objetos.

o Colecdes: agrupamento de objetos

por semelhanca.

o Diferentes pessoas, espagos, tempos

e culturas.

o Organizacao,

comparagéo, classificacdo,
sequenciacdo e ordenacdo dediferentes
objetos.

e Formas geométricas.

e Figuras geométricas.

e SOlidos geométricos.

Propriedades associativas.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo.

e Nocdo espacial.

e Contagem.

e Relacdo entre nimero e quantidade.

(EI03ETO01) Continuacao.

Participar de situagdes que envolvam unidades de medida: comprimento, massa e capacidade.
Comparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.
Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

o Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas e reconhecer formas de organiza-los.
o Observar e identificar no meio natural e social as formas geomeétricas, percebendo diferencas e
semelhancas entre 0s objetos no espaco em situacGes diversas.

o Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado, retangulo.

o Estabelecer relacdes entre os sélidos geométricos e 0s objetos presentes no seu ambiente.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Relacédo espago-temporal.

¢ Elementos da natureza.

e FenOmenos da natureza e suas
relagdes com a vida humana.

e Fendmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacdo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

e Fendmenos naturais:
vento, chuva.

e Tempo atmosférico.
e Sistema Solar.

¢ Dia e noite.
[}
[

luz solar,

Luz sombra.

Elementos da natureza: terra, fogo,
ar e agua.
o Diferentes fontes de pesquisa.
e Registros gréaficos, orais, plasticos,
dramaticos que retratam 0s
conhecimentos.
e Instrumentos para observacdo e
experimentacéo.
e Fendmenos quimicos:
mistura, transformacao.

producéo,

(EI03ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acfes sobre
eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

o Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

e ldentificar os fendOmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

o Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fenémenos da natureza, estabelecendo
relagbes de causa e efeito, levantando hipoteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos e
reconhecendo caracteristicas e consequéncias para a vida das pessoas;

e Perceber os elementos (fogo, ar, agua e terra) enquanto produtores de fenbmenos da natureza e
reconhecer suas a¢fes na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo, ar, agua e terra).

Experimentar sensacdes fisicas tateis em diversas situagdes da rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz esombra).

Experienciar simulaces do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sol/lua.

Observar e conhecer os astros, estrelas, planetas e suas caracteristicas.

Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos fenbmenos naturais e fisicos.

Fazer misturas, provocando mudangas fisicas e quimicas na realizacdo de atividades de culinaria,
pinturas, e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

e Reunir informagdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como funcionam,
registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita,
desenhos, encenacdes e outras).

o Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem, destacando
aqueles gque sdo tipicos de sua regido.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Instrumentos para observagdo e

experimentacéo.

e Tipos de moradia.

e Formas de organizacéao da cidade:

ruas, becos, avenidas.

e Elementos da paisagem: naturais e

construidos pela humanidade.

e Coleta seletiva do lixo.

¢ Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

e Animais, suas caracteristicas, seus

modos de vida e habitat.

Preservacdo do meio ambiente.

Seres vivos: ciclos e fases davida.

Transformacao da natureza.

Elementos da natureza.

Diferentes fontes de pesquisa.

Animais no ecossistema:

alimentar.

 Orgaos dos sentidos e sensagdes.

e Utilidade, importéncia e

preservacdo da agua.

cadeia

(E103ETO03) Identificar e selecionar fontes de informaces, para responder a questdes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

e Observar o trajeto de casa a escola e vice-versa, conhecendo e relatando os elementos que compdem
a paisagem do percurso e suas modificagoes.

o Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida, reconhecendo as diferentes fases davida.

e Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

e Observar animais no ecossistema: modos de vida, cadeia alimentar e outras caracteristicas.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

o Cooperar na construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos paraobservacao,
experimentacao e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado de plantas.

o Cooperar na construcdo de aquarios, terrarios, minhocarios e outros espacos para observacao,
experimentacao e cuidados com os animais.

o Participar de situacOes de cuidado com o meio ambiente, preservacéo de plantas, cuidado com
animais, separacao de lixo, economia de agua, reciclagem e outros.

e Auxiliar nas préaticas de compostagem.

o lIdentificar, com auxilio do(a) professor(a), problemas ambientais nos lugares conhecidos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Instrumentos para observagdo e

experimentacao.

e Tipos de moradia.

e Formas de organizacdo da cidade:

ruas, becos, avenidas.

o Elementos da paisagem: naturais e

construidos pela humanidade.

e Coleta seletiva do lixo.

e Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

e Animais, suas caracteristicas, seus

modos de vida e habitat.

Preservacdo do meio ambiente.

Seres vivos: ciclos e fases davida.

Transformacao da natureza.

Elementos da natureza.

Diferentes fontes de pesquisa.

Animais no ecossistema:

alimentar.

 Orgdos dos sentidos e sensacdes.

o Utilidade, importancia e

preservacao da agua.

cadeia

(EI103ETO03) Continuacao.

e Assistir a videos, escutar histdrias, relatos e reportagens que abordam os problemas ambientais para se
conscientizar do papel do homem frente a preservacdo do meio ambiente.

e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido por si ou por sua turma, compreendendo a
importancia de preservar a flora e a vidaanimal.

o Participar de visitas a areas de preservacdo ambiental.

¢ Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos construidos sobre o tema.

o Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinacdo correta do lixo,
conservacao do patriménio natural e construido, a fim de contribuir com a preservagdo do meio ambiente.
o Utilizar percepcbes gustativas e experiéncias com a temperatura para realizar comparagdes e
estabelecer relagdes, compreendendo os fendmenos quente, frio e gelado.

o Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes para encontrar informacoes frente a
hipoteses formuladas ou problemas a resolver relativos a natureza, seus fendmenos e sua conservacao,
como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou documentarios etc.

e Reunir informagdes de diferentes fontes e, com o apoio do(a) professor(a), ler, interpretar e produzir
registros como desenhos, textos orais ou escritos (escrita espontanea), comunicacdo oral gravada,
fotografia etc.

o Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos diferentes espacos de experimentagéo.

e Conhecer fontes de informacGes que sdo tipicas de suacomunidade.

o Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar informagdes sobre questdes relacionadas a
natureza, seus fendbmenos e conservagao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcéo do entorno.

Espaco fisico.

Linguagem matematica.
Comparacdo dos elementos no
espaco.

o NocOes espaciais de orientacdo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Posicédo dos objetos.

e Posicdo corporal.

e Nocdo temporal.

e Organizacdo de dados e
informacdes em suas representacoes
visuais.

o Representacdo de quantidades.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo.

e Fenbmenos quimicos: mistura de
tintas para a producdo de cores
secundarias.

e Mudancas nos estados fisicos da
mateéria.

e Medida de valor: sistema monetario
brasileiro.

(EI03ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

o Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas;

o Estabelecer a relagdo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;

e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nocbes de proximidade, interioridade e

direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras composicdes, a sua

posicao, a posicao de pessoas e objetos no espaco.

o Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de suas observacoes.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espacos/locais.

o Participar de situaces que envolvam a medicdo da altura de si e de outras criancas, por meio de fitas

métricas e outros recursos.

o Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatacdes e/ou da turma.

o Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s pés, as maos e pequenos objetos de uso

cotidiano em suas brincadeiras, construcdes ou criagdes.

o Utilizar instrumentos ndo convencionais (maos, pés, polegares, barbante, palitos ou outros) para

comparar diferentes elementos, estabelecendo relagdes de distancia, tamanho, comprimento e

espessura.

e Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando as cores que surgem, e registrando as

constatagoes.

e Observar as transformacdes produzidas nos alimentos durante o cozimento, fazendo registros
espontaneos.

o Conhecer os estados fisicos da &gua e registrar suas transformagdes em diferentes contextos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcéo do entorno.

Espaco fisico.

Linguagem matematica.
Comparacdo dos elementos no
espaco.

o NocOes espaciais de orientacdo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Posicédo dos objetos.

e Posicdo corporal.

o Nocdo temporal.

e Organizacéo de dados e
informacdes em suas representacoes
visuais.

e Representacdo de quantidades.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Fendmenos quimicos: mistura de
tintas para a producdo de cores
secundarias.

e Mudancas nos estados fisicos da
mateéria.

e Medida de valor: sistema monetario
brasileiro.

(EI03ETO04) Continuagéo.

o Reconhecer, em atividades de sua rotina, 0s conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo
que a atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem em um determinado tempo de
duragéo.

e Observar, em atividades da sua rotina, a construcao da sequéncia temporal: manhéa/tarde, dia/noite,
reconhecendo a passagem de tempo.

e Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e
favorecendo a construcdo de noc¢des temporais.

o Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos
ou outros) para comparar elementos e estabelecer relagdes entre leve e pesado.

o Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres ou outros) paracomparar
elementos estabelecendo relacdes entre cheio e vazio.

o Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro, necessario/desnecessario, gostar/ndo de/ndo
gostar ou outros), reconhecendo 0 uso desses conceitos nas relacées sociais.

o Vivenciar situacdes que envolvam no¢des monetarias (compra evenda).

o Fazer registros espontaneos sobre as observacdes realizadas em momentos de manipulacdo de
objetos, alimentos, materiais, identificando as transformacdes.

e Registrar suas observacgdes e descobertas fazendo-se entender e escolhendo linguagens e suportes
mais eficientes a partir de sua intengdo comunicativa.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Propriedades e fungdes dos objetos.

e Semelhangas e diferencas entre
elementos.

e Classificacdo e agrupamento dos

objetos de acordo com atributos.

e Tamanho, peso, forma, textura e

posicao dos objetos.

Medidas padronizadas e ndo

padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo.

Linguagem matematica.

(EI03ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

e Explorar o espaco desenvolvendo nogdes de profundidade e analisando objetos, formas e dimensoes.

o Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedadese

funcéo social, para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e ldentificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos e figuras.

o ldentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e

tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploracdo e observacao de imagens e ambientes eem

suas producdes artisticas.

o Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparacdes sobre suas
propriedades.

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

o Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras crian¢as facam a classificacdo de objetos.

Identificar objetos no espaco, fazendo relagdes e comparagdes entre eles ao observar suas propriedades

de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas (cor,

forma, textura).

¢ Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferencgas.

e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhangas e diferencas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Tipos de moradia.

o Diferentes pessoas, espacos, tempos
e culturas.

e Planejamento da rotina diaria.
Familia.

Diferentes fontes de pesquisa.
Fases do desenvolvimento humano.
Os objetos, suas

caracteristicas, funcoes e
transformagoes.

e Conceitos, formas e estruturas do
mundo social e cultural.

e Autoconhecimento.

o Conceitos basicos de tempo: agora,
ontem, hoje, amanhd etc.

o Nocdes de Tempo.

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de tempo.

e Linguagem matemaética.

e Recursos culturais e tecnolégicos
de medida de tempo.

e Sequéncia temporal nas narrativas
orais e registros graficos.

e Formas de organizacéo da cidade:
bairros, ruas, pracas etc.

(EI03ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus
familiares e da sua comunidade.

o ldentificar mudancas ocorridas no tempo, como, por exemplo, na familia e na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a mudancas, como “quando eu era bebé”, diferenciando eventos do
passado e do presente.

o Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Em que hospital?
Como foi? Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? dentre outras informacdes.

Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a) professor(a), utilizando fotos.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de fotos ou outros recursos.

Descobrir quem escolheu 0 seu nome e dos colegas da turma.

Descobrir o significado de seu nome e relatar para outras criangas.

Identificar e apresentar objetos de familia a outras criancas.

Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.

Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

Identificar habitos, ritos e costumes proprios, bem como de outras familias.

Perceber as diversas organizagdes familiares.

Valorizar as formas de vida de outras crian¢as ou adultos, identificando costumes, tradicdes e
acontecimentos significativos do passado e do presente.

e Identificar a diversidade cultural existente entre as familias.

e Perceber as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papéis desempenhados
pela familia e pela escola.

e Conhecer celebragGes e festas tradicionais da sua comunidade.

o Relatar aspectos da sua vida: familia, casa, moradia, bairro ou outros.

e Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manipulacgéo, exploracéo,
comparacdo e agrupamento de objetos.
e Contagem oral.
e Sequenciacgdo de objetos e fatos de
acordo com critérios.
e Sistema de numeragdo decimal.
¢ Identificagéo e utilizagédo dos
ndmeros no contexto social.
e Lugar e regularidade do

ndmero natural na sequéncia
numeérica.
e Linguagem matemaética.
o Noc0es basicas de quantidade:
muito, pouco, mais menos, bastante,
nenhum.
Noc0es basicas de divisdo.
Relacdo numero/quantidade.
Tratamento da informacao.
Representacdo de quantidades.
Nocdes de calculo e contagem como
recurso para resolver problemas.
e Comparacdo de  quantidades
utilizando contagem, notagcdo numeérica
em registros convencionais e néo
convencionais.
e Correspondéncia termo a termo.

(EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o
entre em uma sequéncia.
o Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.
o Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situaces que se
utilizam de contagem oral e contato com nimeros.
o Utilizar a contagem oral nas diferentes situa¢fes do cotidiano por meio de manipulacdo de objetos e
atividades ludicas como parlendas, masicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento de quantidades.
¢ Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de objetos
variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.
e Ler e nomear nimeros, usando a linguagem matematica para construir relagGes, realizar descobertase
enriquecer a comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou
pequenos grupos.
Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
Ter contato e utilizar no¢Bes basicas de quantidade: muito/pouco, mais/menos, um/nenhum/muito.
Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de contagem;
Reconhecer posigdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.
Estabelecer a relagéo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;
o ldentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina diariae
outras situacdes significativas.
e Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.
e Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e
outros) de forma convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a capacidade de
estabelecer correspondéncia entre elas.
o Elaborar hipdteses para resolucdo de problemas que envolvam as ideias de adigdo e subtragdo com
base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situacdes em seu cotidiano.
e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de resolucdo de

problemas matematicos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

NUmeros e quantidades.

Linguagem matematica.

Identificacdo e utilizag&o dos

ndmeros no contexto social.

Representacao de quantidades.

Tratamento da informagéo.

Organizacdo de dados.

Sistema de numeracdo decimal.

Representacgdo grafica numérica.

Representacdo de quantidades de

forma convencional ou ndo

convencional.

e Agrupamento de quantidades.

e Comparacdo entre
quantidades: menos, mais, igual.

e Registros gréficos.

e Leitura e construcdo de gréaficos.

o Identificacdo e utilizacdo dos

graficos no contexto social.

e Medidas de massa e comprimento

(EI103ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos basicos.

¢ Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros) por
meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar
distancias ou tamanhos.

e Participar de situacdes de resolucéo de problemas envolvendo medidas.

o Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade € igual.

o Compreender a utilizacdo social dos graficos e tabelas por meio da elaboracdo, leitura e interpretacédo
desses instrumentos como forma de representar dados obtidos em situacdes de seu contexto.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Construir grafico comparando altura, peso e registros de quantidades.

Ler gréficos coletivamente.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situacGes (jogos e brincadeiras);
Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparacgdes para realizar medicGes.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes
incisos: | - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliag&o de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espaco

temporais; V - ampliem a confianca e a participacao das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-
organizacdo, salde e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrées de referéncia e de identidadesno
dialogo e reconhecimento da diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das manifestacdes e tradi¢fes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E103EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas. N _
Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

e Escuta e compreenséo do outro. :
e Manifestar-se frente a situagdes que avalia como injustas.
[ ]
[

e Respeito a individualidade e a

d'VErS'qad?- . i " Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da maioria.
. Fgg‘mgn'o material € imaterial. Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criancas, estabelecendo vinculos
. \

: afetivos.

e Linguagem como expressdao de
ideias e sentimentos: oral, gestual,
corporal, grafica e outras.

Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo 0s outros grupos da instituicdo escola.
Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da familia.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com o outro em situacdes de amizade e conflito.
Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e necessidades de outras criangas.

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferencas.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideiase
sentimentos alheios.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Proprio corpo e suas possibilidades

motoras, sensoriais e expressivas.

e Confianca e imagem positiva de si.

e Interacfes com o outro.

o Estratégias para resolver
dificuldades.

e Comunicagéo.

e Autonomia.

e Respeito a
ediversidade.

e Cuidados com o corpo.

individualidade

(EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo
suas conquistas e limitagdes.

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais e na busca de
parcerias, considerando seu interesse.

e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

e Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.

o Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre seus interesses e curiosidades.

o Expressar suas emogdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais
sejam respeitadas no grupo em que convive.

o Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

o Realizar agcBes como ir ao banheiro, alimentar-se, tomar agua e frequentar espacos da instituicdo
com crescente autonomia.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.

Agir de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando atividades de higienecorporal.
Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientacGes dos(as) professore(as).
Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

CRIANCAS PEQUENAS (5 ANOS)
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e O espaco social como ambiente de
interacdes.
e Cidade, bairro e contexto social no

qual esta inserida a instituicdo escolar.

e Manifestagdes culturais.
Convivio e interacdo social.
Normas de convivéncia.
Organizacéo do espaco escolar.
Regras.

Identidade e autonomia.
Reconhecimento oral e graficodo
proprio nome e dos outros.

(E103EOO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagéo e
cooperacao.

e Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando

diferentes papéis e convidando outros colegas para participar.

e Levar em consideracdo o ponto de vista de seus colegas.

o Perceber a expressdo de sentimentos e emogdes de seus companheiros.

e Explorar os espacos da institui¢éo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos histéricos e

interagindo com diferentes pessoas e contextos sociais.

o Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras, colaborando em situacdes diversas.

o Participar de situacGes de interacOes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

o Compartilhar objetos e espacos com criancas e professores(as) manifestando curiosidade e
autonomia.

e Participar de conversas com professores(as) e criangas.

Participar de situaces em que € instruida a levar objetos ou transmitir recados em outros locais da

instituicao.

Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

Participar de jogos, conduzidos pelas criancas ou pelos professores(as), seguindo regras.

Esperar a vez quando esté realizando atividades em grupo.

Participar de brincadeiras coletivas, assumindo papéis e criando enredos com os colegas.

Representar o proprio nome e a idade, bem como o nome e a idade dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Comunicacéo verbal, expressao de
sentimentos e ideias.
e Sensacdes, emocoes e percepgdes
préprias e do outro.
e Linguagem oral e corporal.
e Representacdo  grafica  como
expressao de

conhecimentos, experiéncias e
sentimentos.
e Relato: descricdo do espaco,
personagens e objetos.
e Direitos e deveres.
e Autonomia, criticidade e cidadania.

(EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Identificar emocdes ou regula-las conforme as a¢des que realizam.

Expressar e reconhecer diferentes emocdes e sentimentos em si mesmos e nos outros.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Ve.

Relatar e expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias.

Interagir com pessoas de diferentes idades em situagdes do dia a dia.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocdes, sentimentos que vivencia e/ou que observa no
outro.

Mostrar compreenséo de sentimentos, sensibilizando-se com o sentimento do outro.

Interagir com outras criancas estabelecendo relacGes de troca enquanto trabalha na propriatarefa.
Transmitir recados a colegas e profissionais da instituigdo, desenvolvendo a oralidade ea

organizagéo de ideias.

Representar no desenho seus conhecimentos, sentimentos e apreensdo da realidade.
Participar de assembleias, rodas de conversas, eleicdes e outros processos de escolha para vivenciaro

exercicio da cidadania e de praticas democraticas.

Oralizar e argumentar sobre reivindicacdes e desejos do grupo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Proprio corpo e do outro.

o Caracteristicas fisicas: semelhancas
e diferencas.

e Respeito a individualidade e
diversidade.

e Corpo humano.

e Esquema corporal.

e Relatos como forma de expresséo.

o Etapas do desenvolvimento
humano e transformacdes corporais.

(EI103EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas

dos outros (criancgas e adultos) com os quais convive.

Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e contribuindo para a construgéo desua

imagem corporal.

Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras enas

atividades individuais, em pequenos ou grandes grupos.

Identificar e respeitar as diferengas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.
Perceber o préprio corpo e o do outro.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, massae
outros.

Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras criancas para estabelecer boa auto estimae

relagdes de respeito ao outro enquanto pertencentes a uma cultura.

Reconhecer as mudancgas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as

transformacoes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Normas e regras de convivio social.
Regras de jogos e brincadeiras.

o Diferentes pessoas, espacos, tempos

e

culturas.
Transformacgdes que ocorrem no

mundo social.

)
.
c

Vida urbana e rural.

Manifestac¢des culturais de sua
idade e outros locais.

Profissoes.

Diferentes fontes de pesquisa.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos.

Meios de transporte.

Transito.

(EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

o Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua comunidade e conversar com elas sobre o que fazem.

e Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio desituagdes

presenciais, seja por outros meios de comunicacéo.

e Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro,o

fazendeiro, o pescador e outras.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca

o Construir e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizacao e de utilizacdo de

espacos da instituicdo e de outros ambientes.

o Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danga, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

o Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e

outros.

Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocashistoricas.

Conhecer objetos antigos como: ferro de passar roupa, escovao, fogdo a lenha, lamparina e outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.

Identificar as funcbes desempenhadas por diferentes profissionais.

Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas caracteristicas e importancia para

circulacdo de pessoas e mercadorias.

e Construir representacGes de meios de transporte e 0s trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,
pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

e Discutir sobre as regras de transito e compreender a importancia dessas regras na organizagéo da
sociedade.

e Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo trénsito (poluicéo sonora e do ar).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E103EOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interacdes
com criancas e adultos.

o Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criangas, buscando compreender a
posicao e o sentimento do outro.
o Usar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solucdes que satisfacama

e Reconhecimento e respeito as ambas as partes.

diferencas. o o Realizar a escuta e respeitar a opini&o do outro.

e Procedimentos dialogicos para a |, Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emogdes e sentimentos que vivencia e observano
comunicagéo e resolucédo de conflitos. outro.

o Expressio de sentimentos que |, Saper desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

vivencia e reconhece no outro. o Cooperar, compartilhar, receber auxilio quando necessario.

o Escuta e compreensao do outro. e Usar do dialogo e estratégias simples para resolver conflitos, reconhecendo as diferentes opinidese

aprendendo a respeité-las.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As praéticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes
incisos: | - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagc&o de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressédo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;
Il - favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual,
verbal, plastica, dramatica e musical; [...]
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das criancgas nas a¢des de cuidado pessoal, auto-organizacéo,
salde e bem-estar; [...]
IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacGes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E103CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacoes e
emoc0es, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.
o Autocuidado com o corpo. o Representar-se em situagdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas corporais, seus
° Manifestag()’es culturais. Interesses, Sentlmer]tqs, Sensa(;ﬁes QU emogf)es. . ] . .
« Coordenac&o motora ampla: o Expressar suas hipoteses por meio da representacao de seus sentimentos, fantasias ou emogdes.
equilibrio, destreza e postura corporal. | ® Expressar e comunicar suas caracteristicas de dlfere_ntes maneiras. o
« Orientagao espacial. o Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situacoes
e Seu corpo, suas com movimentos corporais.

possibilidades motoras, sensoriais e | ® Criar e imitar movimentos com gestos, expressoes faciais e mimicas em brincadeiras, jogos outra e
expressivas. atividades artisticas.

« Estratégias e procedimentos para e Vivenciar e gonduzir_brincadeiras de esquema corporal, de exploracédo e a exp,re§séo corpqrgl diante
jogar e brincar. do es_pelho, utilizando diferentes fo_rmas de Ilnguagen,s e percebendo suas caracteristicas especmcas.

e Esquema corporal. e Brincar nos espagos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar, balancar,
o Movimento: gestos, expressdes escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
faciais e mimicas. rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.
o Orgaos dos sentidos e sensagdes. o Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas, identificando suas
e Linguagem musical, gestual e | propriedades e funcéo social.

dramética. o Utilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensagdes corporais.

« Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas e cantigas.
o Criar expressdes corporais a partir de jogos dramaticos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manifestagdes culturais.

e O corpo e 0 espaco.

e Esquema Corporal.

o Motricidade: controle e equilibrio
do corpo.

e Linguagem oral.

e Producdo de sons.

e Jogos expressivos de linguagem
corporal.

o NocOes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, a
frente, atrasetc.

e Sensibilidade estética literaria.

e Nocoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade.

(E103CG02) Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
e Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez defalar.
e Adequar seus movimentos aos de seus colegas em situacdes de brincadeiras com o ritmo da musica ou
da danca.
e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.
e Movimentar-se seguindo orientacGes dos(as) professores(as), de outras criancas ou criando suas
préprias orientacdes.
e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela mdsica ou pelas
coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.
e Valorizar o esforco em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situacOes de
brincadeiras ou atividades coletivas.
o Participar e promover situacdes que envolvam comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo,
ao lado, a frente, atrds, muito, pouco).
e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.
e Participar e promover brincadeiras de expressdo corporal cantadas: “escravos de jo0”, brincadeiras de
roda, “feijdo queimado”, “a linda rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.
e Movimentar-se nos jogos e brincadeiras: andar e correr de diversas maneiras, saltar e gesticular com
controle e equilibrio.
e Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras, encenacfes, comemoragdes etc.
Sensibilizar-se durante leituras e contagdes de historias.
Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.
Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e gesticular.
Participar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade, interioridade, lateralidade e
direcionalidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Imaginagao

O corpo e seus movimentos.
Esquema corporal.

Danga

Ritmos: rdpido e lento.
Jogo de papéis e dominio da
conduta.
e Linguagem: musical,

dramatica, corporal.
e Motricidade: equilibrio, destreza e
controle do corpo.

Imitacdo como forma de expresséo.

(E103CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

o Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.

e Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

o Combinar seus movimentos com os de outras criancas e explorar novos movimentos usando gestos,
Seu Ccorpo e suavoz.

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

Criar movimentos e gestos ao brincar, dancar, representar etc.

Pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar em brincadeiras e jogos.

Vivenciar situacfes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro dasala.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando, rolando,
saltando etc.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento movimentando-se de formacondizente.
Participar de jogos de imitagé&o.

Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos ao brincar.
Dancar ao ritmo de musicas.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, maria viola, passalenco,
bola ao cesto e outras conhecendo suas regras.

e Dramatizar situagOes do dia a dia, musicas ou trechos de historias.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Préaticas sociais relativas a higiene.
Autocuidado e autonomia.
Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

e Cuidados com a salde.

o Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Consciéncia e imagem corporal.

e Linguagem oral como forma de
comunicagdo das necessidades e
intencdes.

(E103CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacéo, conforto e
aparéncia.

Realizar, de forma independente, acbes de cuidado com o préprio corpo.

Identificar e valorizar os alimentos saudaveis.

Identificar e fazer uso de nogdes béasicas de cuidado consigo mesmo.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espagos coletivos da escola, como o banheiro e o refeitorio.
Conhecer habitos de saude de sua cultura local.

Identificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

consciéncia do préprio corpo.

Realizar acdes de higiene: ir ao banheiro, lavar as maos e escovar os dentes com autonomia.
Conhecer, cuidar e utilizar de forma autbnoma seu material de uso pessoal.

Vivenciar préaticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes, saladase
outros.

Entrevistar, com auxilio do(a) professor(a), profissionais da area da saude e nutrigéo.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.
Conhecer 0s vegetais e seu cultivo, para uma alimentacao saudavel.

Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Esquema corporal

Imaginacao

Motricidade e habilidade manual.
Elementos do meio natural e
cultural.

e Materiais e tecnologias para a
producdo da escrita.

e Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

e Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e fungoes.

o Representacdo gréfica e plastica:
desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura etc.

o RepresentacBes bidimensionais e
tridimensionais.

o Representacao grafica como recurso
de expressdo de conhecimentos, ideias
e sentimentos.

(E103CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

e Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

o Usar a tesoura para recortar.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas inten¢des de
criacdo.

e Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou argila.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como palitos,

rolos e pequenas espatulas nas suas producdes, com cada vez mais destreza.

e Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

o Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

o Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do préprio corpo, nomeando suas partes e vestimentas.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferencase

registrar suasideias.

o Participar de jogos e brincadeiras de construcdo, utilizando elementos estruturados ou ndo com o

intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

o Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha, &, canudinho, argola e outros.

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, criando producdes

bidimensionais e tridimensionais.

e Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

As préticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacoes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes
incisos: 11 - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danga, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(E103TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante

brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes musicais, festas.

Cantar cancGes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais

o Reconhecer can¢des caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seugrupo.

o Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem etc.

o Valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, daproducao

musical brasileira e de outros povos e paises.

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo e outrosmateriais.

o Participar de execugdo musical utilizando e reconhecendo alguns instrumentos musicais de uma
banda.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

e Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

o Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som dachuvae
outros.

e Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e por instrumentos

musicais, percebendo os pardmetros do som (altura, intensidade, duragéo e timbre).

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

o Explorar diversos movimentos corporais (dangas, imitagcdes, mimicas, gestos, expressoes faciaise

jogos teatrais) intensificando as capacidades expressivas.

o Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Criar sons a partir de historias utilizando o corpo e materiais diversos.

e Dancar ao som de diversos ritmos.

Percepcdo e producdo sonora.

Audicdo e percepcdo musical.

Execucao musical (imitacao).

Sons do corpo, dos objetos e da

natureza.

e Pardmetros do  som:
altura, intensidade, duracéo e

timbre.

e Melodia e ritmo.

o Diferentes instrumentos
musicais convencionais e ndo

convencionais.

e Canto.

e Musica e danca.

e Movimento: expressdo

musical, dramatica e corporal.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Representacdo visual com
elementos naturais e industrializados.

e Expressdo cultural.

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.

e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

o Orgaos dos sentidos e sensagdes.

e Propriedades e classificacdo dos
objetos por: cor, tamanho, forma etc.

o Elementos bidimensionais e
tridimensionais.

o Estratégias de apreciacao estética.

e Producdo de objetos tridimensionais.

e Linguagem oral e expressao.

e Interpretacdo e compreensdo de
cangoes.

e Obras de arte, autores e contextos.
e Cores primarias e secundarias.

(E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producbes bidimensionais e tridimensionais.

e Desenhar, construir e identificar produgdes bidimensionais e tridimensionais.

o Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

o Expressar-se utilizando uma variedade de materiais e recursos artisticos.

e Utilizar a investigacao que realiza sobre o espaco, as imagens, as coisas ao seu redor para significare
incrementar sua producao artistica.

o Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de outras culturas regionais, nacionaisou
internacionais.

o Criar com jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, formas e texturas.

o Interpretar cancOes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a concentracdo, a
atencdo e a coordenagdo motora.

e Manipular e identificar materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

e Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

e Experimentar diversas possibilidades de representacdo visual bidimensional e tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz decera,
papéis etc.
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e Representacdo visual com
elementos naturais e industrializados.

e Expresséo cultural.

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.

e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

 Orgaos dos sentidos e sensagdes.

e Propriedades e classificacdo dos
objetos por: cor, tamanho, forma etc.

e Elementos bidimensionais e
tridimensionais.

o Estratégias de apreciacao estética.

e Producdo de objetos tridimensionais.

e Linguagem oral e expressdo.

e Interpretacdo e compreensdo de

cangoes.

e Obras de arte, autores e contextos.
Cores primarias e secundarias.

( EI03TS02 ) continuacéo.

o Explorar formas variadas dos objetos, percebendo as caracteristicas das mesmas e utiliza-las emsuas
composicoes.

e Apreciar e oralizar sobre diferentes imagens do seu dia a dia.

o Explorar os elementos das Artes Visuais (ponto, linha e plano) a fim de que sejam considerados em
suas producdes.

o Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu préprio repertorio e da utilizacdo dos
elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

o Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, movimentos, épocas,
estilos e culturas.

e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com o objetivo de fazera
correspondéncia entre cores e elementos.

o Experimentar as diversas possibilidades do processo de producédo das cores secundarias e reconhecé-
las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Percepcdo e memoria auditiva.
e Manifestagdes culturais.

e Audicéo e percepcao de sonse
musicas.

e Linguagem musical,
dramatica.

o Estilos musicais diversos.

e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Ritmos e melodias.

e Mdsicas e dancas.

e Instrumentos musicais
convencionaise ndo convencionais.

e Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem masicas.
e Diversidade musical.

Apreciacdo e producédo sonora.
Canto.

Manifestacdes folcldricas.

Rimas.

Pardmetros do  som:

altura, intensidade, duracéo e
timbre.

e Imitacdo como forma de expresséo.

corporal e

(E103TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-
as em suas producdes sonoras e ao ouvir masicas e sons.

Brincar com a masica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus ritmos.
Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Reconhecer, em situacdes de escuta de masica, caracteristicas dos sons.

Explorar, em situacGes de brincadeiras com masica, varia¢fes de velocidade e intensidade na

producdo de sons.

Conhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao tipicos de sua cultura ou de outras.
Explorar possibilidades musicais, percebendo diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonoros
diversos.

Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs, radio,

MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

reconhecer as

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outras.

Participar e apreciar apresentacdes musicais de outras criancas.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

Gravar e ouvir a propria voz e de outras criancas.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros e outros, a fimde
ualidades sonoras.

Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes
incisos: Il - favorecam a imersdo das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:

gestual, verbal, plastica, dramética e musical; [...]

I11 - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacao e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes

e géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Géneros textuais.
e A lingua portuguesa falada, suas

diversas func@es e usos sociais.
Palavras e expressoes da lingua.

e Linguagem oral.
e Vocabulario.
o Organizacdo da
narrativa  considerando  tempo,

espaco, trama e personagens.

o Registro gréfico como expressédo de

conhecimentos, ideias e sentimentos.

o Registros gréficos: desenhos, letras

e nimeros.

e Linguagem escrita, suas fungdes e

usos sociais.

e Identificagdo do proprio nome e
escrita.

e Reconhecimento dos nomes dos

colegas.

o Sistema alfabético de representacéao

da escrita e mecanismos de escrita.

e Relato: descricdo do  espaco,

personagens e objetos.

e Consciéncia fonoldgica.

(EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

e Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,

respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atencéo.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e professores(as).

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias opinidese

compreensdes de mundo.

o Participar de variadas situacfes de comunicacao onde seja estimulada a explicar e argumentar suas
ideias.

o Participar de situac6es que envolvam a necessidade de explicar e argumentar suas ideias e pontos de

vista para desenvolver sua capacidade comunicativa.

e Interagir com outras pessoas por meio de situa¢cdes mediadas ou ndo pelo(a) professor(a).

o Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas (poemas, histérias, contos, parlendas,

conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

e Falar e escutar atentamente em situacdes do dia a dia interagindo socialmente.

o Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

o Oralizar a sequéncia logica sobre suas atividades nainstituicao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Géneros textuais.
e A lingua portuguesa falada, suas

diversas funcdes e usos sociais.
Palavras e expresses da lingua.
Linguagem oral.

[ ]
e Vocabulario.
e Organizagéo da
narrativa  considerando  tempo,

espago, trama e personagens.

o Registro grafico como expressédo de

conhecimentos, ideias e sentimentos.

o Registros graficos: desenhos, letras

e nuUmeros.

e Linguagem escrita, suas fungdes e

usos sociais.

o Identificacdo do préprio nome e
escrita.

e Reconhecimento dos nomes dos

colegas.

o Sistema alfabético de representacéo

da escrita e mecanismos de escrita.

e Relato: descricdo do  espaco,

personagens e objetos.

e Consciéncia fonoldgica.

(E103EF01) Continuac&o.

e Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em situacdes que apresentem funcéo social

significativa e organizacao da sequéncia temporal dos fatos.

o Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para

compreender gue aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

o Ultilizar letras, numeros e desenhos em suas representacdes graficas.

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao valor sonoro convencional para

relacionar grafema/fonema.

o Elaborar perguntas e respostas para explicitar suas davidas, compreensdes e curiosidades diante das

diferentes situacdes do dia a dia.

o Relatar e estabelecer sequéncia légica para produzir texto escrito, tendo o(a) professor(a) como
escriba.

o Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e convencional da
lingua.

o Identificar o préprio nome e dos colegas para realizar a leitura dos mesmos em situacdes darotina
escolar.

e Escrever o préprio nome, recorrendo ou ndao a um referencial.

o Registrar as ideias e sentimentos por meio de diversas atividades: desenhos, colagens, dobradurase
outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Criacdo musical.

e Manifestagdes culturais.

e Patriménio cultural, literério e
musical.

e Linguagem oral.

o Géneros textuais.

e Instrumentos musicais

convencionaise ndo convencionais.

e Rimas e aliteracdes

e Sons da lingua e sonoridade das

palavras.

e Ritmo.

¢ Canto.

e Expressdo gestual, dramatica e

corporal.

(EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliteracoes e ritmos.

Perceber que os textos se dividem em partes e 0 verso corresponde a umadelas.

Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonagéo.

Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.

Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos ou néo.

Participar de situacGes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Reconhecer e criar rimas.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas,
silabas, aliteracdo).

e Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertorios.

o Participar de situagdes de criacdo e improvisagao musical.

o Dramatizar situacdes do dia a dia e brincadeiras cantadas (trava-linguas, cantigas, quadrinhas) no
sentido de manifestar as experiéncias vividas e ouvidas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Escrita e ilustracdo

e Diregéo de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita.

e Patrimdnio cultural e literéario.

o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos literarios.

o Aspectos gréficos da escrita.

e Vocabulario.

o Géneros textuais.

o Portadores textuais, seus usos e
funcoes.

e Diferentes usos e fungdes da escrita.

e Pseudoleitura.

e Interpretacdo e compreensdo de
textos.

o Sistema alfabético de representacao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Literatura infantil: trama, cenarios
e personagens.

e Compreenséo e
textos.

interpretacdo de

(E103EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando
identificar palavras conhecidas.

Relacionar os personagens da historia ouvida ou conhecida tendo o(a) professor(a) como escriba.
Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.

Escolher e contar historias, a sua maneira, para outras criancas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracfes e imagens para imaginar as historias.

Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia 0 modo como outras pessoas fazem.
Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situa¢@es do dia adia.
Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,

receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

Proporcionar momentos de pseudoleitura tendo como pardmetro o comportamento leitor
do(a)professor(a).

Perceber que imagens e gestos representam ideias.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientacdo e dire¢do da escrita.

Recontar e dramatizar, a seu modo, historias contadas.

Reconhecer as ilustragdes/ figuras de um livro.

Diferenciar desenho de letra/escrita, relacionando a funcéo social.

Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a

estratégia de observacéo gréfica.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Dramatizacéo.

Criacdo de historias.

Interpretacéo e compreenséo textual.

Linguagem oral.

A lingua portuguesa falada, suas

diversas funcdes e usos sociais.

e Géneros discursivos orais, suas

diferentes estruturas e tramas.

o Roteiro: personagens, trama,
Cenarios.

o Fatos da historia narrada.

o Caracteristicas gréaficas:

personagens e cenarios.

e Vocabulario.

e Narrativa: organizacgéo e

sequenciacdo de ideias.

e Imitacdo como forma de expresséo.

(EI03EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenacdes, definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da histoéria.

Identificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronoldgica, acdo e inten¢do dos personagens.
o Encontrar didlogos memorizados no texto escrito.

Narrar partes da historia ao participar da construcdo de roteiros de videos ou encenaces.

e Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo para a construcao de roteiros devideos
ou encenac0es coletivas.

Reconhecer cenarios de diferentes historias e estabelecer relacdo entre 0s mesmos.

Identificar os personagens das historias, nomeando-os.

Representar os personagens de histdrias infantis conhecidas.

Responder a questionamentos sobre as histdrias narradas.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histdria ouvida.

Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos.

Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

Dramatizar situacGes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, trava-linguas, cantigas,
quadrinhas, noticias.

e Desenvolver escuta atenta da leitura feita pelo(a) professor(a), em diversas ocasides, sobretudo nas
situacdes que envolvem diversidade textual, ampliando seu repertdrio linguistico.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Reconto de histdrias.
¢ Relato de fatos e situagdes com
organizacdo de ideias.
e Criagdo de historias.
e Vivéncias culturais: historias,
filmes e pecas teatrais.
o Expressividade pela linguagem oral
e gestual.
e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais.
o Palavras e expressoes da lingua e
sua prondncia.
e Vocabulario.
e Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.
o Organizacdo da

narrativa considerando tempo e
espaco.
o Diferentes usos e fungdes da escrita.
o Estratégias e procedimentos para
leitura e producdo de textos.
o Sistema alfabético de representacéao
da escrita e mecanismos de escrita.
e Simbolos.

(E103EF05) Recontar histdrias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a) professor(a)
como escriba.

Compreender que a escrita representa a fala.

Perceber a diferenca entre dizer e ditar.

Participar de situacdes coletivas de criagdo ou reconto de historias.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Produzir textos coletivos, tendo o(a) professor(a) como escriba.

Relatar situacdes diversas para outras criancas e familiares para ampliar suas capacidades de
oralidade.

Escutar relatos de outras criancas e respeitar sua vez de escuta e questionamento.

Participar da elaborac&o e reconto de historias e textos.

Participar da elaboracdo de histdrias observando o(a) professor(a) registrar a histdria recontada.
Criar historias orais e escritas (desenhos), em situacdes com funcao social significativa.
Participar de momentos de criacdo de simbolos e palavras com o intuito de identificar lugarese

situacOes e elementos da rotina.

Narrar partes da hist6ria ao participar da construcdo de roteiros de videos ou encenaces.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E

DESENVOLVIMENTO

o Diferenciacdo entre desenhos,

letras e nUmeros.

e Criacdo e reconto de historias.

e A lingua portuguesa falada, suas
diversas func@es e usos sociais.

e Relacédo entre imagem, personagem
ou tema e narrativa.

o Repertério de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

e Linguagem oral.

Vocabulario

Pseudoleitura.

Diferentes usos e funcdes da escrita.
Estratégias e procedimentos para
eitura e producéo de textos.

o Sistema alfabético de representacéo
da escrita e mecanismos de escrita.

¢ Sistema numérico.

e Aspectos graficos da escrita.

e Producdo escrita para representagédo
grafica de conhecimentos, ideias e
sentimentos.

(E103EF06) Produzir suas préprias histdrias orais e escritas (escrita espontanea), em situacdes com

funcéo social significativa.

e Fazer uso de expressdes da linguagem da narrativa.

e Escutar, compreender e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar

seu vocabulario.

e Criar historias a partir de imagens ou temas sugeridos para desenvolver sua criatividade.

¢ Oralizar contextos e historias a seu modo.

Produzir escritas esponténeas, utilizando letras como marcas graficas.

Ler a seu modo textos literarios e seus proprios registros para outras criancas.

Diferenciar desenho, letra e nimero em suas produgdes espontaneas.

Levantar hipotese em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e/ou quantidades

por meio da escrita espontanea e convencional.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da escrita.

e Tipos, géneros e suportes de textos
que circulam em nossa sociedade com
suas diferentes estruturas textuais.

e Géneros literarios, autores,
caracteristicas e suportes.

e Escuta e apreciacdo de géneros
textuais.

e Sensibilidade estética em relagdo
aos textos literarios.

o Aspectos graficos da escrita.

o Estratégias e procedimentos para
leitura e producdo de textos.

¢ Sistema alfabético de representacao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Escrita do proprio nome e de outras
palavras.

e Diregéo da leitura e da escrita: de
cima para baixo, da esquerda para a
direita.

e Simbolos.

o Alfabeto.

(EI03EFQ7) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacéao gréafica e/ou de leitura.

o Fazer uso de cadernos/livros de receitas em situacdes de brincadeiras de culinaria.

e Escutar a leitura de diferentes géneros textuais.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas

telefonicas, cadernos de receitas, bulas e outros.

o Expressar suas hipdteses sobre “para que servem” 0s diferentes géneros textuais como: receitas,

classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

e Conhecer e compreender, progressivamente, a funcdo de diferentes suportes textuais: livros, revistas,

jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos/livros de receitas e outros.

o Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

o Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e da

participacdo em diversas situac@es nas quais seus usos se fazem necessarios.

e Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda para a
direita.

o lIdentificar as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina escolar.

e Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

o ldentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marcado

biscoito preferido, placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

e Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.

e Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a) professor(a).

e Atentar-se para a escuta da leitura feita pelo(a) professor(a), em ocasides variadas, sobretudo nas
situagcbes de leitura de historias e na diversidade textual, ampliando seu repertorio linguistico e

observacao grafica das palavras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Escuta e oralidade.

e Criacdo de historias: enredo,
personagens, cenarios.

e Géneros literarios textuais, seus
autores, caracteristicas e suportes.

o Sensibilidade estética emrelacdo
aos textos literarios.

e Imaginacéo.

e Pseudoleitura.

o Narrativa: organizacgéo e
sequenciacdo de ideias.

e Identificagdo dos elementos das
historias.

e Vocabulario.

(E103EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para
sua propria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

Apresentar uma historia mostrando a capa do livro, o titulo e 0 nome do autor.

Identificar as palavras que rimam ao ouvir o texto de um poema.

Identificar rimas em pequenos trechos de historias contadas pelo(a) professor(a)

Realizar leitura imagética ou pseudoleitura de diferentes géneros textuais.

Apreciar e participar de momentos de contacao de histdrias realizados de diferentes maneiras.
Ouvir histérias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avds, irmaos, pais eoutros.
Ouvir histdrias em outros espacos proximos a instituicdo: pracas, bibliotecas, escolas e outros.
Contar, a seu modo, histdrias para outras criancas e para o(a) professor(a).

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacédo e pseudoleitura.

Criar historias a partir da leitura de ilustracdes e imagens para desenvolver a criatividade ea
imaginacéao.

Relacionar imagens de personagens e cendrios as histdrias que pertencem.

Utilizar a literatura como possibilidade de sensibilizagcdo e ampliacdo de repertorio.

Narrar historias ouvidas utilizando somente a memdria como recurso.

Escutar e apreciar historias e outros géneros textuais (poemas, contos, lendas, fabulas, parlendas,
masicas, etc.).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Identificacdo do proprio nome e de
outras pessoas.

e Uso e funcéo social da escrita.

o Valor sonoro de letras e silabas

e Marcas gréficas: desenhos, letras,
nlmeros.

o Sistema alfabético de representacéo
da escrita e mecanismos de escrita.

o Valor sonoro da silaba.

e Leiturae escrita do nome e de outras
palavras.

e Producao grafica.

e Materiais e tecnologias variadas
paraa producdo da escrita: lapis, caneta,
giz, computador e seus diferentes usos.
e Apreciacdo gréfica.

Suportes de escrita.

Oralizacao da escrita.

Sonoridade das palavras.

Escrita convencional e espontanea.

(EI03EFQ9) Levantar hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontéanea.

Aceitar o desafio de confrontar suas escritas espontaneas.

Conhecer e verbalizar nome proprio de pessoas que fazem parte de seu circulo social.

Participar de situagdes que envolvam a escrita do proprio nome e de outras palavras, levantando
hipoteses.

Realizar o tragcado das letras.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Ler e escrever o proprio nome.

Realizar tentativas de escrita do proprio nome e de palavras com recursos variados e em diferentes
suportes.

Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situacdes: brincadeiras, jogos e outros.

Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relagdes com sua

representacdo escrita.

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenga da escrita em diferentes ambientes.
Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos, cruzadinhas etc.) e utilizar

materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.

Produzir escritas espontanea de textos tendo a memadria como recurso.
Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever espontaneamente (cartolina, sulfite,

kraft, livros, revistas e outros).

Compreender a funcdo social da escrita.
Diferenciar letras de nimeros e de outros simbolos escritos.
Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacfes quantitativas, medidas, formas e orientacfes espaco temporais;

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, 0 encantamento, 0 questionamento, a indagacéo e o conhecimento das criancas em relacao ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o0 néo

desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulacéo, exploracéo e

organizagéo de objetos.

o Caracteristicas fisicas,

propriedades e utilidades dos objetos.

e Patrimonio natural e cultural.

e Percepcédo dos elementos no espago.

e Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Textura, massae tamanho dos
objetos.

e Colecdes: agrupamento de objetos

por semelhanca.

o Diferentes pessoas, espagos, tempos

e culturas.

¢ Organizacéo, comparagéo,

classificacgéo, sequenciacao e

ordenacéo de diferentes objetos.

Formas geométricas.

Figuras geométricas.

Solidos geométricos.

Propriedades associativas.

Medidas padronizadas e nao

padronizadas de comprimento, massa,

capacidade e tempo.

e Nocdo espacial.

e Contagem.

e Relag&o entre nimero e quantidade.

e Nocodes de direcionalidade,

lateralidade, proximidade e

interioridade.

(EI03ETO01) Estabelecer relagdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.

o Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar
sobre eles.

e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas
e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar dentro,
fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

o Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e brinquedos seguindo critérios
estabelecidos, como: cor, forma, tamanho e outros atributos.

o ldentificar posi¢cdes observando elementos no espaco: em cima, embaixo, dentro, fora, perto, longe, a
frente, atras, ao lado de, primeiro, Gltimo, de frente, de costas, no meio, entre, a esquerda, a direita.

e Observar e identificar no meio natural e social as formas geomeétricas, percebendo diferencas e
semelhancas entre 0s objetos no espaco em situacGes diversas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manipulacéo, exploracéo e

organizacéo de objetos.

o Caracteristicas fisicas,

propriedades e utilidades dos objetos.

e Patrimdnio natural e cultural.

e Percepcéo dos elementos no espago.

e Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Textura, massae tamanho dos
objetos.

o Colecdes: agrupamento de objetos

por semelhanca.

o Diferentes pessoas, espagos, tempos

e culturas.

o Organizacao,

comparagéo, classificacdo,
sequenciacdo e ordenacdo dediferentes
objetos.

Formas geomeétricas.
Figuras geométricas.
Solidos geométricos.
Propriedades associativas.
Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.
e Nocdo espacial.
e Contagem.
¢ Relacdo entre nimero e quantidade.
e Nocoes de

direcionalidade, lateralidade,
proximidade e interioridade.

(EI03ETO01) Continuacao.

o Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

o Observar e reconhecer algumas caracteristicas dos objetos produzidos em diferentes épocas e por
diferentes grupos sociais percebendo suas transformacoes.

o Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e suas possibilidades
associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

o ldentificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedadese
funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e Participar de situacdes que envolvam a contagem de objetos, medigdo de massa, volume etempo.
o Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado, retangulo.

o Estabelecer relacdes entre os s6lidos geométricos e 0s objetos presentes no seu ambiente.

o Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e ordenar (seriacao) 0s objetos seguindo
alguns critérios, como cor, forma, textura, tamanho, funcéo etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

O dia e a noite.

O céu.

Sistema Solar.

Luz e sombra.

Sol e Lua.

Mudancas fisicas e quimicas.
Experiéncias e registros.

Relacédo espaco-temporal.
Fendbmenos da natureza e suas
relacdes com a vida humana.

e Fenbmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacdo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

e Fendmenos quimicos: producéo,
mistura, transformacao.
e Fendmenos naturais: luz solar,

vento, chuva.

e Elementos da natureza: terra, fogo,
ar e agua.

o Diferentes fontes de pesquisa.

e Instrumentos para observacdo e
experimentacao.

(EI03ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acGes sobre

eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
o Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fenémenos da natureza, estabelecendo
algumas relagdes de causa e efeito, levantando hipdteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos
para reconhecer algumas caracteristicas e consequéncias para a vida das pessoas;
o Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como funcionam,
registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, da
representacdo grafica, de encenacdes etc.).
o Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem, destacando
aqueles gue sdo tipicos de sua regiao.
e Observar fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.
o Utilizar a agua para satisfazer suas necessidades (hidratacéo, higiene pessoal, alimentacdo, limpeza do
espago, etc.).

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Investigar e registrar as observacdes a seu modo, sobre os fendmenos e mistérios danatureza.

Identificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Expressar suas observacdes pela oralidade e registros.

Experimentar sensacdes fisicas, tateis em diversas situacdes da rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

Participar da construgdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.

Experienciar simula¢des do dia e da noite com presenca e auséncia de luz esol/lua.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz esombra).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e agua).

Fazer registros de suas observagdes por meio de desenhos, fotos, relatos, escrita espontanea e

convencional.

o Fazer misturas, provocando mudangas fisicas e quimicas na realizacdo de atividades de culinéria,

pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

o Perceber os elementos (terra, fogo, ar e &gua) enquanto produtores de fendmenos da natureza e

reconhecer suas a¢0es na vida humana (chuva, seca, frio e calor).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Tipos de moradia.

e Formas de organizacdo da cidade:

ruas, becos, avenidas.

e Elementos da paisagem: naturais e

construidos pela humanidade.

e Coleta seletiva do lixo.

e Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

e Animais, suas caracteristicas, seus

modos de vida e habitat.

Preservacdo do meio ambiente.

Seres vivos: ciclo e fases davida.

Transformacao da natureza.

Elementos da natureza.

Diferentes fontes de pesquisa.

Animais no ecossistema:

alimentar.

 Orgaos dos sentidos e sensacdes.

e Utilidade, importéncia e

preservacdo da agua.

cadeia

(EI03ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacoes, para responder a questdes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua conservacao.

e Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes para encontrar informacoes frente a
hipdteses formuladas ou problemas a resolver relativos a natureza, seus fendbmenos e sua conservagéao,
como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou documentarios etc.

o Reunir informacdes de diferentes fontes e, com o apoio do(a) professor(a), ler e interpretar e produzir
registros como desenhos, textos orais ou escritos (escrita espontanea), comunicacdo oral gravada,
fotografiaetc.

o Conhecer fontes de informacdes que sdo tipicas de suacomunidade.

o Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar informacdes sobre questdes relacionadas a
natureza, seus fendmenos e conservagéao.

e Ter contato com as partes das plantas e suas funcdes.

e Auxiliar na construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacos para observacao,
experimentacéo e cuidado com as plantas.

o Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos diferentes espacos de experimentacéo.

e Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

o Construir aquarios, terrarios, minhocario e outros espacos para observacdo, experimentacéo e cuidados
com 0s animais.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar e outras caracteristicas.

o Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacoes feitas.

o Participar de situacGes de cuidado com o meio ambiente, preservacgéo de plantas, cuidado com
animais, separacao de lixo, economia de agua, reciclagem e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Tipos de moradia.

e Formas de organizacédo da cidade:

ruas, becos, avenidas.

e Elementos da paisagem: naturais e

construidos pela humanidade.

e Coleta seletiva do lixo.

e Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

e Animais, suas caracteristicas, seus

modos de vida e habitat.

Preservacdo do meio ambiente.

Seres vivos: ciclo e fases davida.

Transformacao da natureza.

Elementos da natureza.

Diferentes fontes de pesquisa.

Animais no ecossistema:

alimentar.

 Orgaos dos sentidos e sensagdes.

o Utilidade, importancia e

preservacdo da agua.

cadeia

(EI03ETO03) Continuagéo.

e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu ambiente, compreendendo a importancia de
preservar a flora e a vida animal.

o Visitar areas de preservacdo ambiental.

o Auxiliar nas préticas de compostagem.

e ldentificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em lugares conhecidos.

o Assistir a videos, ouvir histérias, relatos e reportagens que abordem os problemas ambientais para se
conscientizar do papel do homem frente a preservacdo do meio ambiente.

e Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos construidos sobre o tema.

e Observar o trajeto de casa até a escola e vice-versa, conhecendo e relatando os elementos que
compdem a paisagem do percurso e suas modificacdes.

o Desenvolver acoes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinacédo correta dolixo,
conservacao do patriménio natural e construido a fim de contribuir com a preservacdo do meio
ambiente.

e Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

e Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as diferentes fases davida.

o Utilizar percepcdes gustativas e experiéncias com temperatura para realizar comparacdese
estabelecer relagfes compreendendo os fendmenos quente, frio e gelado.

e Conhecer as relacOes entre 0s seres humanos e a natureza adquirindo conhecimentos sobre as formas
de transformacao e utilizacdo dos recursos naturais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcéo do entorno.

Espaco fisico e objetos.

Linguagem matematica.
Comparacdo dos elementos no
espaco.

o NocOes espaciais de orientacdo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.
Correspondéncia termo a termo.
Posicdo dos objetos.

Posicdo corporal.

Nocéo temporal.

Organizacdo de dados e
informacdes em suas representacoes
visuais.

e Medidas de comprimento.

o Representacdo de quantidades.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Fendmenos quimicos: mistura de
tintas para a producdo de cores
secundarias.

e Mudancas nos estados fisicos da
mateéria.

(EI03ETO04) Registrar observac6es, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens

(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

e Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas.

o Estabelecer a relacdo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos.

o Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como 0s pés, as maos e pequenos objetos de uso

cotidiano em suas brincadeiras, construcdes ou criagdes.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espagos.

o Registrar suas observacgdes e descobertas fazendo-se entender e escolhendo linguagens e suportes

mais eficientes a partir de sua intengdo comunicativa.

e Explorar o espago escolar e do entorno, fazendo registros de suas observagoes.

o Participar de situagdes que envolvam a medicao da altura de si e de outras criangas, por meio de fitas

métricas e outros recursos.

o Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatacdes e/ou da turma.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observages realizadas em momentos de

manipulacdo de objetos, alimentos e materiais para identificar quantidades e transformacdes.

e Observar as transformac6es produzidas nos alimentos durante o cozimento, fazendo registros

espontaneos e convencionais.

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformacées em diferentes contextos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Percepcéo do entorno.

Espaco fisico e objetos.

Linguagem matematica.
Comparacdo dos elementos no
espaco.

e Nocbes espaciais de orientacéo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

e Correspondéncia termo a termo.

e Posicéo dos objetos.

e Posicdo corporal.
[ ]
[}

Nocéo temporal.

Organizacdo de dados e
informacdes em suas representacdes
visuais.

e Medidas de comprimento.

e Representacdo de quantidades.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Fendmenos quimicos: mistura de
tintas para a producdo de cores
secundarias.

e Mudancas nos estados fisicos da
matéria.

(EI03ETO04) Continuagéo.

e Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando as cores que surgem, e registrando as
constatacoes.

o Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as noc¢des de proximidade, interioridade, lateralidade
e direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras composicdes, a sua
posicao, a posicado de pessoas e objetos no espaco.

o Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e
outros) para comparar elementos e estabelecer relacGes entre leve e pesado.

o Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres e outros) para comparar
elementos estabelecendo relagdes entre cheio e vazio.

o Reconhecer em atividades de sua rotina 0s conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo que
a atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem com um determinado tempo de duracgéo.

e Observar em atividades da sua rotina a construgdo da sequéncia temporal: manhé&/tarde, dia/noite, para
que possa reconhecer a passagem de tempo.

e Ajudar na elaboracéo do calendéario de rotinas.

o Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e
favorecendo a construgdo de nogdes temporais.

o Observar nocdes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde, daqui a pouco, hoje/ontem,

velho/novo, dia dasemana.

e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o uso desses conceitos nas
relagdes sociais.

¢ Vivenciar situacdes que envolvam nogdes monetarias (compra e venda).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Classificacdo: tamanho, massa, cor,
forma.

Oralidade.

Semelhangas e diferencas.
Autoconfianca.

Propriedades e fungdes dos objetos.
Semelhancas e diferencas entre
elementos.

e Classificacdo e agrupamento dos
objetos de acordo com atributos.

e Tamanho, forma, massa, textura e
posicao dos objetos.

e Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Linguagem matematica.

(EI03ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

¢ ldentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploracdo e observacao de imagens e ambientes eem
suas producdes artisticas.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparacdes sobre suas
propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros atributos.

Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferencas.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

Identificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos e figuras.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criancas facam a classificacdo de objetos.
Explorar o espaco por meio da percepcdo ampliacdo da coordenacdo de movimentos desenvolvendo
no¢oes de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.

o ldentificar objetos no espaco, fazendo relagdes e comparagdes entre eles ao observar suas propriedades
de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas (cor,
forma, textura).

o Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e
funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Tipos de moradia.

o Diferentes pessoas, espacos, tempos
e culturas.

o Histdria e significado do nome
proprio e dos colegas.

e Familia.

Diferentes fontes de pesquisa.
Fases do desenvolvimento humano.
Os objetos, suas

caracteristicas, funcgdes e
transformacdes.

e Conceitos, formas e estruturas do
mundo social e cultural.

o Nocdes de Tempo.

e Linguagem matemaética.

e Recursos culturais e tecnolégicos
de medida de tempo.

e Sequéncia temporal nas narrativas
orais e registros graficos.

e Narrativa: coeréncia na fala e
sequéncia de ideias.

o Vida, familia, casa, moradia,
bairro, escola.

(EI03ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus
familiares e da sua comunidade.

o ldentificar mudancas ocorridas com o passar do tempo, como, por exemplo, na familia e na
comunidade, usando palavras ou frases que remetem a mudangas, como “quando eu era bebé”,
diferenciando eventos do passado e do presente.

e Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.

e Conhecer celebraces e festas tradicionais da sua comunidade.

e Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradi¢bes e
acontecimentos significativos do passado e do presente.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de fotos ou outros recursos.

Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia, bairro.

Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Identificar e apresentar objetos de familia a outras criangas.

Participar de rodas de conversa falando de suasrotinas.

Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Em que
hospital? Como foi? Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? dentre outras informacdes.

o Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a) professor(a), utilizando fotos.

o Identificar quem escolheu o0 seu nome e de outras criancas.

e Compreender o significado de seu nome e relatar para outras criancas.

e Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papéis

desempenhados pela familia e escola.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

¢ Manipulacdo, exploracéo,
comparagao e agrupamento de
objetos.

e Contagem oral.

e Sequenciagéo de objetos e fatos de

acordo com critérios.

e Sistema de numeracao decimal.

o Identificacdo e utilizacdo dos

ndmeros no contexto social.

e Lugar e regularidade do nimero

natural na sequéncia numeérica.

e Linguagem matematica.

o Nocdes béasicas de quantidade:

muito, pouco, mais, menos, bastante,

nenhum.

Nocdes bésicas de divisdo.

Relacdo nimero/quantidade

Tratamento da informagéo.

Representacdo de quantidades.

NocBes de calculo mental e

contagem como recurso para resolver

problemas.

e Comparacdo de  quantidades

utilizando contagem, notagcdo numérica

em registros convencionais e n&o

convencionais.

e Correspondéncia termo a termo.

e Nocdo de tempo.

(EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o
entre em uma sequéncia.

e Perceber quantidades nas situages rotineiras.

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de resolucédo de
problemas matematicos.

e Ler e nomear alguns nimeros, usando a linguagem matematica para construir relacfes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de
grandes ou pequenos grupos.

o Realizar contagem em situacfes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de objetos
variados, de mochilas, de bonecas e outras.

o Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criancas.

e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacfes estabelecendo a
relagdo entre numero e quantidade.

o Utilizar a contagem oral nas diferentes situa¢fes do cotidiano por meio de manipulacdo de objetos e
atividades ladicas como parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o reconhecimento de
quantidades.

o Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e
outros) de forma convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a capacidade de
estabelecer correspondéncia entre elas.

o Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade possibilitando diferentes possibilidades
de contagem.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulacdo, exploragéo,
comparagéo e agrupamento de
objetos.

e Contagem oral.

e Sequenciacgdo de objetos e fatos de

acordo com critérios.

e Sistema de numeragdo decimal.

o Identificacdo e utilizacdo dos

ndmeros no contexto social.

e Lugar e regularidade do

ndmero natural na sequéncia
numeérica.

e Linguagem matematica.

o Nocdes béasicas de quantidade:

muito, pouco, mais, menos, bastante,

nenhum.

Nocdes bésicas de divisdo.

Relacdo numero/quantidade

Tratamento da informagéo.

Representacdo de quantidades.

NocGes de calculo mental e

contagem como recurso para resolver

problemas.

e Comparacdo de  quantidades

utilizando contagem, notagcdo numeérica

em registros convencionais e n&o

convencionais.

e Correspondéncia termo a termo.
e Nocdo de tempo.

(EI03ETO07) Continuagéo.

o Identificar a fungdo social do nimero em diferentes contextos (como quadro de aniversarios, calendario,
painel de massas e medidas, niUmero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no cotidiano.

o Compreender situacdes que envolvam as ideias de divisdo (ideia de repartir) com base em materiais
concretos, ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas acGes em seu cotidiano.

o Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adi¢cdo e subtracdo com base em materiais
manipulaveis, registros espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas
situacBes em seu dia a dia.

e Ter contato e utilizar de nogdes béasicas de quantidade: muito/pouco, mais/menos, um/nenhum/muito.
e Reconhecer posi¢des de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

o Estabelecer a relacdo de correspondéncia (termo a termo) a quantidade de objetos de doisconjuntos;

o Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina diariae
outras situacdes significativas.

o Identificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essapossibilidade.

o Comparar quantidades por estimativa ou correspondénciabiunivoca.

o Contar até 10, estabelecendo relagdo nimero e quantidade e ampliando essa possibilidade.

o Participar de situacdes em que seja estimulada a realizar o calculo mental através de situacdes
simples de soma e subtracdo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

NUmeros e quantidades.
Linguagem matematica.
Identificacdo e utilizacdo dos
ndmeros no contexto social.
Representacao de quantidades.
Tratamento da informagéo.
Sistema de numeracao decimal.
Representacgdo grafica numérica.
Representacdo de quantidades de
forma convencional ou ndo
convencional.

e Agrupamento de quantidades.

e Comparacgéo entre quantidades:
mais, menos, igual.

e Identificagdo e utilizacdo dos
graficos no contexto social.

e Registros gréaficos.

e Leitura e construcdo de gréficos.

(EI03ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo gréaficos basicos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar
distancias ou tamanhos.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situacfes (jogos e brincadeiras).
Utilizar a justaposicao de objetos, fazendo comparagOes para realizar medicoes.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Participar de situacdes de resolucao de problemas envolvendo medidas.

Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros) por
meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

o Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade é igual.

o Realizar contagem oral por meio de diversas situa¢oes do dia a dia, brincadeiras e masicas que as
envolvam.

Construir graficos a partir dos registros de medic¢des de altura, massa e registros de quantidades.
Ler gréficos coletivamente.

Comparar informac6es apresentadas em graficos.

o Compreender a utilizacdo social dos graficos e tabelas por meio da elaboracéo, leitura e
interpretacédo desses instrumentos como forma de representar dados obtidos em situagdes de contexto
dacrianca.
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4.2.8 Avaliacao

O Municipio de Francisco Beltrdo entende que a pratica de avaliar é construida pelo
ser humano, a medida que estamos constantemente refletindo sobre situagdes do cotidiano,
realizando juizo de qualidade no intuito de tomar uma decisdo, transformar ou ndo as nossas
acOes, seja no contexto escolar ou no.

A avaliacdo consiste em um conjunto de procedimentos didaticos que se estendem
por um longo tempo e em Varios espacos escolares, de carater processual e que busca a
melhoria do processo educativo. Ndo pode-se assumir o0 processo avaliativo com fins de
julgamento, mas de acompanhamento do percurso de vida da crianca, durante o qual ocorrem
mudancas em mdltiplas dimensdes de forma a favorecer o seu desenvolvimento. O ato de
avaliar ndo acontecera no sentido pleno, se a intencdo ndo for a de auxiliar a crianca e de
organizar as acdes pedagogicas de forma que se contribua para o seu desenvolvimento
(HOFFMANN, 2012).

Avaliar é acompanhar pensando no desenvolvimento integral da crianca, observando
as mudancas que acontecem e buscando ajudar e melhorar, intensificar seu desenvolvimento,
ou seja, ndo devemos avaliar com o objetivo de julgar, sem pensar em auxiliar no decorrer
do desenvolvimento do trabalho pedagodgico. O processo avaliativo deve fazer parte do dia
a dia escolar.

Ostetto (2009) enfatiza que quando lancamos um olhar avaliativo sobre uma
perspectiva de julgamento, dirigimos nossa ideia para o que as criancas deveriam fazer, para
0 que falta, correspondendo a um olhar ideal, padrao. Desta forma, o processo de avaliar tem
de ser tratado numa postura de acompanhamento do percurso da vida das criancas, durante
o qual ocorrem transformag6es em diversos sentidos na intencdo de possibilitar 0 maximo
possivel o desenvolvimento infantil.

E primordial destacar que ao avaliar, o professor deve promover uma auto avaliacio e
e uma reflexdo referente aos tipos de experiéncias que esta oportunizando as criancas se estas
levam em consideracédo os desejos e necessidades além promover e desenvolvimento integral
e a aprendizagem.

Cabe aos professores utilizar diferentes tipos de instrumentos de avaliag&o, registros
e analises. E de suma importancia que estes registros estejam organizados através de

portfélios, diario de classe e parecer descritivo. Todas as formas de acompanhamento
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auxiliam na verificacao dos avancos significativos, as dificuldades e o proprio processo de
construcdo dos conhecimentos.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil em
art.10,“‘as instituigdes de educacdo infantil devem criar procedimentos para o0
acompanhamento do trabalho pedagodgico e para a avaliacdo do desenvolvimento das

criancas, sem objetivo de selecdo, promocao ou classificagdo, garantindo:

I- Observacdo critica e criativa das atividades, das brincadeiras e interacdes
das criancas no cotidiano;

- Utilizacdo de mudltiplos registros realizados por adultos e criangas
(relatérios, fotografias, desenhos, e albuns, etc,);

I11- A continuidade dos processos de aprendizagem por meio da criagdo de
estratégias adequadas aos diferentes momentos de transicdo vividos pelas
criangas (transicdo casa/instituicdo de educacéo infantil, transi¢do no interior da
instituicdo, transicdo creche/pré-escola e transi¢do pré-escola/ensino
fundamental);

V- Documentacdo especifica que permita as familias conhecer o trabalho
das institui¢des junto as criancas e 0s processos de desenvolvimento e
aprendizagem da crianga na educacao infantil;

V- A ndo retencdo das criangas na educagdo infantil (BRASIL, 2009)

A aprovacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2017 trouxe

mudancas para a Educacdo Infantil que devem impactar, também, a maneira como as

criancas sdo avaliadas. Entre as diretrizes da Base estdo a definicdo de seis direitos de

aprendizagem (conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se) € uma nova

organizacao do curriculo que coloca a crianga como protagonista do processo educativo.

A aprendizagem precisa ser avaliada durante o processo de trabalho, de forma
continua, tendo como objetivo o desenvolvimento do aluno em todos os aspectos. Também,
assumindo que os professores adquiram a posi¢do de mediadores, a avaliagcdo precisa seguir
esta mesma concepcao de mediagéo. Para isso, pressupdem-se que sejam contempladas a
observacdo da crianca, o planejamento de atividades e de praticas pedagodgicas, a
redefinicdo de posturas, a reorganizagdo do ambiente de aprendizagem, entre outras agdes.
Sem isso a avaliagdo no sentido de continuidade, de reflexdo e acdo, ndo se contempla.

A partir das especificidades da acdo docente na Educacgéo Infantil, compreende-se
que avaliacdo na Educacgéo Infantil deve estar pautada em instrumentos como observacéo
e registro que visem o acompanhamento do desenvolvimento da crianga, sem objetivo de
classificacdo. Neste sentido, a Secretaria Municipal de Educacgéo propde que as institui¢cdes

Educacao Infantil realizem o processo de avaliagdo com intuito de acompanhar a trajetéria


https://bncc.novaescola.org.br/
https://novaescola.org.br/base/6/educacao-infantil
https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/56/com-a-bncc-as-criancas-passam-a-ter-6-direitos-de-aprendizagem
https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/56/com-a-bncc-as-criancas-passam-a-ter-6-direitos-de-aprendizagem
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da crianca, assim o portfélio apresenta-se como um método que trds uma analise do
desenvolvimento da crianca, seus avancgos, suas particularidades e formas de participagao
no processo de ensino e aprendizagem, com registros fotograficos e escritos sobre a
crianca. Neste sentido, o portfolio também apresenta possibilidades de reflexdo sobre a
pratica docente e das conquistas e avancos do grupo etario ou da turma em que se trabalha.
Juntamente com o portfélio apresentamos a necessidade de se realizar pareceres descritivos
trimestrais da crianca, com pontuacdes sobre a aprendizagem e o desenvolvimento das
mesmas, considerando que um principio elementar de uma concepcéo de avaliacao voltada
a um carater processual € a apresentacdo desta a familia para que possa acompanhar o
desenvolvimento da crianga e contribuir junto ao CMEI para o desenvolvimento integral e

para a construcao de marcas positivas em sua jornada educacional.

4.2.9 Estratégias de Ensino

A partir dos diversos apontamentos realizados, reiteramos que o ato educativo e o
processo de ensino e aprendizagem na educacdo infantil é permeado por diversas
especificidades, pois muitas das habilidades e aprendizagens desenvolvidas com bebés,
criangas bem pequenas e criangas pequenas ocorre durante a rotina, no ato de cuidar e educar
e especialmente nas interagdes e brincadeiras, sendo este um eixo norteador de nossa pratica.
Para tanto, este trabalho é pautado em intencionalidades educativas embasadas no
Referencial Curricular do Parana, visando contemplar os direitos de aprendizagens da
crianga bem como os saberes e conhecimentos e 0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento da crianca, deste modo, as estratégias de ensino, devem estar
fundamentadas em experiéncias significativas que busquem uma aprendizagem ludica e
concreta e que visem desenvolver habilidades, potencialidades, autonomia e as diversas
linguagens da criancas, priorizando experiéncias que busque na participacdo e a favorecam
0 protagonismo infantil, articulando os cinco campos de experiéncia de maneira

interdisciplinar.

4.2.10 Articulagdo entre Educacéo Infantil e Ensino Fundamental

Até aqui foram abordadas questdes relacionadas a Educacdo Infantil, e quando essa
etapa se encerra e inicia-se outra, o Ensino Fundamental — Anos Iniciais, € preciso atencéo

a essa transicdo. As instituicdes de ensino precisam lembrar que a crian¢a ndo deixa de ser
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a crian¢a quando passa a ser estudante. Sobre essa relacdo Kramer cita:

Educacdo infantil e ensino fundamental sdo indissociaveis:
ambos envolvem conhecimentos e afetos; saberes e valores;
cuidados e atencdo; seriedade e riso [...]. Na educacdo infantil e
no ensino fundamental, o objetivo é atuar com liberdade para
assegurar a apropriacdo e a construgdo do conhecimento por
todos [...]. Nos dois, temos grandes desafios: o de pensar a
creche, a pré-escola e a escola como instancias de formagao
cultural; o de ver as criangas como sujeitos de cultura e historia,
sujeitos sociais (2007, p. 20).

Com o tempo, construiu-se 0 conceito de que ao passar para 0os Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, a crian¢a deixa de ser crianca, como se houvesse uma ruptura na

infancia e surgem novas formas de agir, aprender e se comportar na escola.

Pensar sobre a infancia na escola e na sala de aula é um grande
desafio para o ensino fundamental que, ao longo de sua historia,
ndo tem considerado o corpo, 0 universo ludico, os jogos e as
brincadeiras como prioridade. Infelizmente, quando as criangas
chegam a essa etapa de ensino, ¢ comum ouvir a frase “Agora a
brincadeira acabou!”. Nosso convite, ¢ desafio, ¢ aprender sobre
e com as criangas por meio de suas diferentes linguagens. Nesse
sentido, a brincadeira se torna essencial, pois nela estdo
presentes as multiplas formas de ver e interpretar o mundo
(Kramer, 2007, p. 30).

Nesse sentido, primordialmente na Educacdo Infantil, o professor deve organizar
experiéncias que favorecam a compreensdo da funcdo social, por exemplo, no caso da
escrita, que deve ter o intuito de captar as inten¢fes comunicativas dos textos e ampliar o
repertdrio vocabular das criangas. Essas sdo aprendizagens essenciais que antecedem o
ensino técnico dos procedimentos para a escrita.

Como explicita o documento da BNCC, na Educacéo Infantil, assim como no Ensino
Fundamental deve-se “garantir integragdo e continuidade dos processos de aprendizagens
das criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relacdes que elas estabelecem
com os conhecimentos” (BRASIL, 2017, p. 51).

Sendo assim, é indispensavel a articulacéo do curriculo e das praticas pedagdgicas que
envolvem essas etapas, sendo que, as instituicdes que atendem criancas da primeira etapa
da educacédo basica (CMEIs), e as ensino fundamental (escolas) devem pensar juntas em
estratégias em promover esta articulacdo entre estes espacos educativos, pois a crianga € um

ser integral e se desenvolve em um processo permanente, sem rupturas.
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5. AVALIAGAO INSTITUCIONAL, ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO
DO PPP

A avaliacdo institucional € vista como instrumento de melhoria e de qualidade para
0 bom desenvolvimento do trabalho, capaz de identificar os pontos fracos para que em

seguida, 0s erros possam ser corrigidos.

A avaliacdo institucional ¢ uma exigéncia da atual conjuntura que tem como
principio uma sociedade democréatica. Dessa forma, visa a reformulagdo de principios
administrativos e pedagdgicos buscando compreender as relacdes e as estruturas de carater
publico e social. Por isso compreende um processo de autoavaliacdo na qual a prépria
instituicdo faz a analise interna de seus resultados e acdes e também a avaliacdo externa, na
qual buscard mensurar as concepcdes e compreensdes da comunidade na qual esta inserida

quanto aos resultados do trabalho realizado pela instituig&o.

Nessa perspectiva, a avaliacdo institucional constitui-se como
um processo sistematico de discussdo permanente sobre as
praticas vivenciadas na escola, intrinseco a construcéo da sua
autonomia, ja que fornece subsidios para a melhoria e o
aperfeicoamento da qualidade do seu trabalho. Essa autonomia
nédo desvincula a escola das demais instancias do sistema, uma
vez que a avaliagdo institucional articula as outras avaliacGes
(as externas e as realizadas em sala de aula), possibilitando uma
leitura da totalidade das institui¢Ges e do sistema (SILVA, 2019,

p. 1).

No Cmei Aquarela, uma avaliagdo da instituicdo é feita anualmente pelos pais,
através de questionario entregue no final do periodo letivo. Sdo avaliadas a direcdo,
coordenacdo, professoras, servicos gerais, materiais utilizados nas aulas, e ainda a
metodologia pedagdgica utilizada. Nele, os pais também podem enviar reclamacdes,
criticas, opinides e sugestdes de melhorias. Esse parecer dos pais tem como objetivo
melhorar a qualidade da educacéo, o atendimento as criancas, corrigir eventuais falhas,
além de aproximar as familias ao Cmei e permitir que elas participem das decisdes
pedagdgicas.

Da mesma forma a principal funcao da avaliacdo do Projeto Politico Pedagogico

¢ ajudar a nortear o processo de estruturacdo do mesmo, por intermédio de reunides com
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a comunidade. Dando sugestfes de melhorias. Para isso € preciso que todos participem do
processo de avaliacdo, da qual todos retirardo ensinamentos para si proprios havendo
modificacdo na estrutura do projeto caso seja necessario.

A avaliacdo precisa ser compreendida como um dos fios condutores da busca do
conhecimento, de modo a dar pistas sobre qual o caminho ja percorrido, onde o Projeto
se encontra que praticas ou decisdes devem ser revistas ou mantidas para que juntos, a
diregdo, os professores, os funcionarios e a comunidade escolar possam chegar a
construcdo do resultado satisfatorio.

E fundamental que os resultados expressos pelos instrumentos de avaliagéo,
fornecam aos professores informacdes de como deverd resolver os problemas que
surgirdo, a qual procurard integrar todas as resolucdes cabiveis no Projeto.

Portanto, a pratica de avaliacdo deve ajudar na identificacdo e superacdo de
dificuldades, pois, mais do que verificar o que foi falho, a avaliagdo visa fornecer
elementos para o estabelecimento de prioridades na elaboracao e implementacéo de a¢des
do projeto, a0 mesmo tempo em que permite a todos avaliar seus avancos e suas
dificuldades.



6. LEGISLAGCOES ARTICULADAS AO CURRICULO

DIREITOS DA CRIANCA/ADOLESCENTE/JOVEM

LEGISLACAO

ESCOPO

OBRIGATORIEDADE

Lei Federal n.° 8.069/1990.

Estatuto da Criancga e do Adolescente

Né&o especifica.

Lei Federal n.° 11.525/2007.

Acrescenta 85° ao art. 32 da Lei n.
9.394, de 20 de dezembro de 1996, para
incluir contelido que trate dos direitos
das criancas e dos adolescentes no
curriculo do ensino fundamental.

Instituicbes de ensino da
rede publica e privada —

Ensino Fundamental.

Lei Federal n.° 12.852/2013.
SINAJUVE.

Institui o Estatuto da Juventude e disp6e
sobre os direitos dos jovens, o0s
principios e diretrizes das politicas
publicas de juventude e o Sistema

Nacional de Juventude.

Instituicbes de ensino da
rede publica e privada —
Educacédo Bésica/ Educagdo

Superior.

DIREITOS HUMANOS

Resolugdo n.° 1, de 30 de maio
de 2012 — CNE/CP.

Estabelece as Diretrizes Nacionais para

a Educacdo em Direitos Humanos.

Instituicdes de ensino da
rede puablica e privada —
Educacédo Bésica/ Educagdo

Superior.

Decreto n.° 7.037/2009, de 21
de dezembro de 2009 — BR.

Aprova o0 Programa Nacional de
Direitos Humanos — PNDH-3 e d&

outras providéncias.

Né&o especifica

Deliberagdo n.° 02/15, de 13 de
abril de 2015 — CEE/PR.

Normas Estaduais para a Educacdo em
Direitos Humanos no Sistema Estadual

de Ensino do Parana.

Instituicdes de ensino da
rede pulblica e privada —
Educacédo Bésica/ Educagdo

Superior.

Declaracdo  Universal  da

Diversidade Cultural.

UNESCO - Proclama os principios e
adota a Declaragdo Universal da
Diversidade Cultural de 2002.

N4o especifica

AFRICANA E INDIGENA

RELACOES ETNICO-RACIAIS, O ENSINO DE HISTORIA E CULTURA AFRO-BRASILEIRA,

Lei n® 10.639/2003

Altera a Lei n° 9.394, de 20 de

dezembro de 1996, que estabelece as

Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional, para incluir no curriculo
oficial da rede de ensino a

obrigatoriedade da tematica "Historia e
Cultura AfroBrasileira”, e da outras
providéncias. **Inclui no calendario
escolar o dia 20 de novembro como ‘Dia

Nacional da Consciéncia Negra’.

Instituicdes de ensino da
rede puablica e privada —
Ensino Fundamental/

Ensino Médio.
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Lei Federal n.° 11.645/2008.

Altera a Lei n° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, modificada pela Lei
n. 10639, de 9 de janeiro de 2003, que
estabelece as Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, para incluir no
curriculo oficial da rede de ensino a
obrigatoriedade da tematica “Historia e

Cultura Afro-Brasileira ¢ Indigena”.

Instituicdes de ensino da rede
publica e privada — Ensing

Fundamental/ Ensino Médio

Lei Federal n.° 12.288/2010.

Institui o Estatuto da Igualdade Racial e

altera as Leis n.° 7.716, de 5 de janeiro

Instituicdes de ensino da

rede publica e privada —

de 1989, 9.029, de 13 de abril de 1995, | Ensino Fundamental/
7.347, de 24 de julho de 1985, e 10.778, | Ensino Médio.
de 24 de novembro de 2003.

Resolugdo n.° 5, de 22 de junho | Define Diretrizes Curriculares | Instituicbes de  ensino

de 2012 — CNE.

Nacionais para a Educacdo Escolar

Indigena na Educacéo Basica.

indigenas que ofertam a

Educacédo Bésica

Lei Estadual n.° 13.381/2001.

Torna  obrigatério, no  Ensino

Fundamental e Médio da Rede Publica
Estadual

de Ensino, contelidos da

disciplina Histéria do Parana.

Instituicbes de ensino da
rede publica estadual -
Ensino Fundamental/

Ensino Médio.

Deliberagdo n° 04/06 CEE/PR

Normas Complementares as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao
das Relagbes Etnico-Raciais e para o
ensino de Historia e Cultura Afro-

Brasileira e Africana.

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada que
atuam nos niveis e
modalidades do Sistema

Estadual de Ensino.

EDUCACAO AMBIENTAL

Lei Federal n.°9.795/1999
(regulamentada pelo
Dec.4281/02).

Dispde especificamente sobre a
Educagdo Ambiental (EA) e institui a
Politica Nacional de Educacdo
Ambiental (PNEA), como componente
essencial e permanente da educagdo
nacional, devendo estar presente, de
forma articulada, em todos os niveis e

modalidades do processo educativo.

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada —
Educacéo Basica/ Educacédo

Superior.

Resolucdo n.° 2, de 15 de
junho de 2012 CNE/CP.

Estabelece as Diretrizes Curriculares

Nacionais para a Educa¢do Ambiental

a serem observadas pelos sistemas de

ensino e suas institui¢des de Educacéo
Basica e de Educacdo Superior,
orientando a implementacédo do

determinado pela Constitui¢do Federal

e pela Lei n.°9.795, de 1999.

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada —
Educacéo Basica/ Educacéo

Superior.
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Deliberagdo 04/2013 CEE PR

Normas estaduais para a Educacéo
Ambiental no Sistema Estadual de
Ensino do Parana, com fundamento na
Lei Federal n.° 9.795/1999, Lei
Estadual n.° 17.505/2013 e Resolucéo
CNE/CP n.° 02/2012.

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada que
atuam nos niveis e
modalidades do Sistema
Estadual de Ensino do

Parana.

Lei Estadual n.° 17.505/2013.

Institui a Politica Estadual de Educacéo
Ambiental e o Sistema de Educacédo

Ambiental e adota outras providéncias.

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada —
Educacdo Basica/ Educacgdo

Superior

ESTATUTO DO IDOSO

Lei n® 10.741 de 01 de outubro
de 2003

DispGe sobre o Estatuto do Idoso e da
outras providéncias. ** art. 22°: “Nos
curriculos minimos dos diversos niveis
de ensino formal serdo inseridos
contelidos voltados ao processo de
envelhecimento, ao respeito e a
valorizacdo do idoso, de forma a
eliminar o preconceito e a produzir

conhecimentos sobre a matéria”.

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada —
Educacéo Basica/ Ensino

Superior.

Lei Estadual n.° 17.858/2013.

Estabelece a politica de Protecdo ao

Idoso.

N&o especifica.

PREVENCAO AO USO DE DROGAS

Lei Federal n°® 11.343/2006

Institui o Sistema Nacional de Politicas
Publicas sobre Drogas — Sisnad;
prescreve medidas para prevencdo do
uso indevido, aten¢do e reinsercao
social de usuérios e dependentes de
drogas; estabelece normas para
repressdo a producao nao autorizada e
ao tréafico ilicito de drogas; define
crimes e da outras providéncias. ** art.
19, inciso XI: “a implantagdo de
projetos pedagdgicos de prevencao do
uso indevido de drogas, nas instituicfes
de ensino publico e privado, alinhados
as Diretrizes Curriculares Nacionais e
aos conhecimentos relacionados a

drogas”

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada —

Educacéo Basica.

Lei Estadual n® 11.273/1995

Cria a obrigatoriedade da realizacdo de
palestras sobre drogas toxicas e

entorpecentes em geral, nas atividades

Instituicdes de ensino da
rede publica estadual do

Parana.
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das escolas da rede publica estadual do
Parana, conforme especifica e adota

outras providéncias.

Lei Estadual n.°
12.338/1998.

Autoriza o Poder Executivo incluir no
curriculo dos niveis de Ensino
Fundamental e Médio, contelido
referente a informacdes e estudos sobre
a

dependéncia de drogas e seus efeitos
fisicos, neuro-psicologicos e sociais.

InstituicOes de ensino da
rede publica e privada —
Ensino Fundamental/
Ensino Médio.

Lei Estadual n.° 17.650/2013.

Regulamenta o Programa Educacional
de Resisténcia as Drogas e a Violéncia
— PROERD

Instituicdes de ensino da
rede publica e privada —
Ensino Fundamental/
Ensino Médio

Lei Federal n.° 9.503/97.

Institui o Codigo de Transito
Brasileiro.

Né&o especifica

Lei Federal n.°
11.947/2009.

Dispde sobre o atendimento da
alimentacéo escolar.

Instituicdes de ensino da

Educacéo Basica.
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ANEXO 01
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@ ) SECRETARIA DE ESTADO DA EDNUCA(;AO E
PARANA ESPORTEDIRETORIADE EDUCACAO — DEDUC
GOVERNO
DO ESTADO

ANEXO |
Dimensdes Frente de Objetivo Meta Prazo Acoes Detalhamento das acGes | Responsavel

Atuacao
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Espaco Fisico

Infraestrutura

Assegurar uma  boa
estrutura fisica para que
seja  realizado um
atendimento de
qualidade.

Realizar reparos e
ampliacOes
necessarias  em
termos estruturais
para garantir a
efeticdo de um
trabalho
pedagbgico  de
qualidade visando
0 bem estar de
todos.

Final do
ano
letivo de
2020.

*Aumentar 0 espaco
fisico da cozinha.
*Pintura  interna e
externa.

*Adaptacdo de um
fraldario na turma D.
*Construcdo de uma
rampa na entrada
principal do CMELI.

* Trocar piso de madeira
da sala da
secretaria/direcao.
*Construcdo de uma
lixeira interna com
acesso externo.

*Fechar paredes,
aumentando o espaco fiscio
da cozinha, melhorando a
circulacdo e assim garantido
espaco para
eletrodomésticos industriais.
* Pintura de toda a éarea
interna e externa com cores
claras deixando os ambientes
mais leves e agradaveis.

* Abertura de uma porta
ligando a sala D a outro
espaco existente onde pode
ser adaptado um fraldario.

* Construcdo de uma rampa
ligando a parte externa a
parte interna do CMEI,
facilitando a acessibilidade
das criancas, familias,
funcionarios e comunidade
em geral.

*Retirar tabuas danificadas,
substituindo-as por novas,

Direcéo,
APMF,
secretaria da
educacéo
profissionais
da area civil
(arquiteta)

e
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melhorando o aspecto fisico
e evitando acidentes.

* Construcdo de uma lixeira
de grande porte na parte
interna com acesso externo.

Prética
pedagdgica

Acompanhamen
to docente/
Planejamento

Organizar e avaliar as
atividades didatico-
pedagogicas semanais.

Analisar, refletir e
avaliar e planejar
as atividades
semanais.

Semanal
mente

Encontros e estudos
semanais entre
professores e
coordenacao com
intuito de organizar e
planejar as atividades
semanais que serdo
desenvolvidas com as
criangas seguindo 0s
campos de experiénciae
objetivos de
aprendizagens (BNCC e
Referencial  Curricular
do Parana)
considerando que tais
atividades devem
atender as
particularidades de cada
faixa etaria e a realidade
da turma.

*Realizacdo do planejamnto
semanal seguindo 0S
documentos orientadores e a
realidade da turma.
*Realizar
relacionadas a
pedagogica
*Avaliar a
pedagdgica.
*Qrganizar os portfolios e
avaliacdes individuais das
criangas, bem como livro de
registro de frequéncia e
LRCO (Livro de Registro de
Classe Online).

leituras
pratica

pratica

Docentes e
coordenacao
pedagogica.

Rotinas

Estabelecer uma rotina
educativa que procure
vincular aspectos
especificios da
educacéo infantil
(cuidar, educar e
brincar) priorizando as

Orientar o tempo
escolar e a rotina
para melhorar o
atendimento  as
criangas.

Diariamn
ete

Organizar um
cronograma de tempo
para atividades diarias
como refeigOes, trocas,
brincadeiras livres e
dirigidas, atividades
didaticas e pedagogicas

*Qrganizar um cronograma
de tempo especifico para
cada turma, considerando
suas particularidades e
ritmos  biolégico e de
aprendizagem,  lembrando
que apesar de propor

Direcéo,
coordenacao,
professores,
equipe de
apoio
educacional
(merendeiras
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singularidades de cada que  respeitem  as | atividades diarias a rotina | e servicos
faixa  etaria, mas singularidades da turma | precisa ser flexivel | gerais), pais e
envolvendo também o e 0 ritmo bioldgico da | priorizando o bem estar da | ou
coletivo institucional. crianca. crianca. responsaveis
e criangas.
Projeto Politico | Construir com a | Elaborar e avaliar | Anualme | Propor mecanismos de | *Formacdo continuada para | Coordenacéo
Pedagogico e | comunidade escolar um | constantemente 0 | nte participacao da | construcdo do PPP e PPC. pedagdgica,
Proposta Projeto Politico | PPP e PPC, pois comunidade escolar | *Estudos frequentes sobre a | direcdo,
Pedagogica Pedagogico que | estes docuemntos (pais, professores, | proposta. equipe
Curricular. fortaleca o trabalho | fundamentam, funcionarios, equipe | *Elaboracdo dos planos de | docente,
educativo, traduza a | orientam e gestora) na elaboracdo | agdo anuais da instituicdo, da | equipe de
realidade da instituicdo | oestabelecem do PPP, bem como em | gestdo edos professores com | apoio
e Seus anseios bem | principios sua revisao. base nos documentos. educacional,
como oriente didatica e | norteadores  da Estar em constante | *organizacdo do | orgdos
metodologicamente  a | pratica estudo destes | planejamento fundamentado | colegiados,
pratica educativa em | pedagdgica, documentos visto que | na proposta dosdocumentos. | comunidade
busca de uma identidade estes devem nortear o | *avaliacdo institucional a | escolar.
para nossa instutuicdo planejamento docente, a | partir de criterios que
considerando a crianca pratica pedagogica e os | considerem o PPP e PPC.
sujeito deste processo. critérios de avaliacao do
processo de ensino e
aprendizagem.
Ensino e | Acompanhamen | Analisar o processo de | Acompanhar  a | Semanal | Acompanhar 0 | Registrar 0 | Coordenacéo
aprendizagem | to pedagogico/ | ensino e aprendizagem, | execugao do | mente planejamento e observar | desenvolvimmento das | pedagdgica e
execucao do|bem como se os | planejamento para momentos  de  sua | atividades  através  de | docentes.
planejamento recursos didaticos que | avaliar se 0s execucdo,  realizando | escritas,  fotos,  videos,
estdo sendo aplicados, e | metodos registros que auxiliam | relatorios, entre  outros
principalmente se | utilizados  estdo um processo avaliativo | recursos.
objetivos educacionais | produzindo uma Avaliacgéo entrecoordenacéo
estdo sendo atingidos | aprendizagem e professor das atividades
considerando as | com siginificado através de registros orais e
para as criancas escritos.
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singularidades das
turmas atendidas.

das diversas faixa-
etarias, seguindo
0S oObjetivos de
aprendizagem

propostos pela
proposta de
ensino.

Avaliacéo Utilizar recursos | Buscar  recursos | trimestra | Utilizar métodos de | Realizar a avaliacdo a partir | Docentes,
avaliativos diversos | avaliativos Imente avaliacdo enviados pela | de diversos recursos | coordenacao
para buscar analisar o | diversos, sem se SMEC e outros recursos | (pareceres objetivos, | pedagdgica.
processo de | limitar a um Unico como registros | registros  escritos, fotos,
desenvolvimento da | método, a fim de docentes, memoriais da | videos, portfélios,
crianca numa | analisar a crianga turma e  portifolios | memoriais).
perspectiva  formativa, | e seu individuais da crianga. | Formacoes continudas
evitando rotular, | desenvolvimento voltadas a importancia da
descriminar, seguindo | durante toda sua obsevacdo e registro como
0s prinicipios avalitivos | trajetdria metodos de avaliagédo da
da legislacao | formativa, numa educacdo infantil
educacional. perspectiva de Acompanhamento das

continuidade e avaliacbes por parte da

acompanhamento.

coordenacdo pedagogica e
didlogo com os docentes.
Entrega das avaliagbes a
SMEC e apresentagdo aos
familiares.

Gerar arquivos individuais
do aluno com infoirmagdes
do seu desenvolvimento
durante sua trajetéria na
instituicao.
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Gestao escolar

Alimentacao
escolar.

Garantir que q
glimentacdo em todas as

refeicbes no CMEI
sejam de qualidade
incentivando hébitos de
alimentacdo  saudavel
desde a introdugéo
alimentar.

Avaliar a
qualidade das
refeicbes

oferecidas no
CMEI e sua
aceitacdo  pelas
criancas, bem

como incentivar a
introducdo de uma
alimentacéo
saudavel desde o
bercario.

Diariame
nte

*Dialogo constatne com
as merendeiras.
*Acompanhamento do
cardapio.
*Experimentacéo
refeicdes.
*Acompanhamento do
depdsito

*Projeto

alimentacdo saudavel
*Formacao para
cozinheiras.

* Dialogos com e equipe
de alimentacdo escolar
da SMEC e do conselho
de alimentacdo escolar
(CAE).

das

*Assegurar que os cardapios
enviados pela equipe de
nutricionistas da SMEC seja
seguido durante todas as
refeicdes.

*Experimentar as refeicdes
ofertadas diairamente para
verificar a qualidade de
algumas  refeicbes para
verificar a qualidade.
*Acompanhar o depdsito da
instituicdo a fim de observar
aspectos como (validade dos
insumos, quantidade, modo
de conservacgéo).
*Apresentacdo do cardapio
aos familiares.

*Buscar  parcerias com
universidades para palestras,
aléem de conversas dirias
com as criangas nomomento
das refeicdes.

*Conversas e  dialogos
diarios com as cozinheiras,
com e equipe de alimentagéo
escolar e CAE.

Direcéo,
merendeiras,
docentes,
equipe de
alimentacéo
escolar da
SMEC.

elementos
importantes para a
garantia de uma
merenda de qualidade.
(limpeza, organizacéo,
validade e quantidade

Avaliar
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dos alimentos no
depdsito).
Avaliacéo Avaliar o andamento, | Avaliar a | Aofinal | Organizar a avaliacdo | Elaborar avaliacdo | Coordenacéo
Interna e | organizagéo e | instituicéo em | do ano | institucional, através de | institucional com base em | pedagogica e
externa. atendimento da | diversos aspectos | letivo questionario e | diversos critérios | direg&o.
instituicdo bem como os | para apontar | (anualme | encaminhar a | (atendimento ao publico,
processos educativos ea | indicativos de | nte) comunidade escolar | processo de ensino e
prética pedagdgica. avangos e afim de refletir sobre a | aprendizagem, alimentagdo
melhorias a fimde qualidade no | escolar, limpeza e
qualificar 0 atendimento. organizagdo da instituicdo,
atendimento recursos didaticos e
pedagogicos, infraestruturae
espacos fisicos,
transparéncia e aplicacdo de
recursos financeira, reunido
de pais, e participacdo da
comunidade escolar), assim
essa avaliacdo deve ser
encaminhada a toda a
comunidade escolar. Ao
receber sua devolutiva deve
ser analisada, sistematizada
e apresentada ao coletivo
escolar para que se possam
apontar avancos e melhorias,
elencando parametros para
elaboracdo do plano de agéo
da instituicéo).
Reunides de | Constituir vinculos entre | Incentivar a | Trimestr | Através de reunifes e | *Reunides com os familiares | Direg&o,
Pais, APMF e |a comunidade escolar | participacdo almente e | assembléia de pais, | para dialogar e transmitir | coordenacao
Conselho em prol de uma efetiva dos orgdos | conform | professores, assuntos gerais referentes a | pedagdgica,
escolar. colegiados e funcionarios e APMF. | organizacéao e | docentes,




gestdo demacrética,
participativa.

(APMF e
Conselho escolar)
nos processos
decisorios da
instituicdo, bem
como fortalecer
vinculos com as
familias buscando
seu acolhimento
para que
reconhecam a
importancia  de
seu papel na
trajétoria escolar
da crianca.

necessid
ade.

funcionamento da
instituicdo, bem como tratar
dos avangos das criangas
(entrega de avaliagbes e
portifélio.

*Reunibes frequentes com
isntancias colegiadas sobre
processos decissorios.

APMF,
conselho
escolar
docentes

e
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